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مقدمه
امــروزه فرهنــگ و صنایــع خــلاق و فرهنگــی یکــی از مؤلفه هــای اصلــی توســعۀ 
اقتصــادی در هــر کشــور اســت. محتــوای فرهنگــی (و ســرگرمی) نیــز در یکــی 
ــی پارک هــای موضوعــی و تفریحــی ظاهــر  ــن اشــکال خــود، یعن از متنوع تری
می شــود. ایــن پارک هــا به عنــوان حافظــان گنجینه هــای ملــی، مولــد ارزش هــای 
اقتصــادی و پل ســازان در منظــر فرهنگــی همیشــه درحال تحــول هســتند. آن هــا 
گواهــی بــر ایــن واقعیــت هســتند کــه فرهنــگ فقــط یــک کالا نیســت، بلکــه 
قلــب و روح جوامــع اســت کــه مــا را در سراســر مرزهــا بــه هــم متصــل می کنــد 
و آینــده جهــان را شــکل می دهــد. پــارک موضوعــی١ نوعــی از پــارک تفریحــی 
یــا شــهربازی٢ اســت کــه ســاختارها و جاذبه هــای خــود را حــول یــک موضــوع 
مرکــزی٣ قــرار می دهــد و اغلــب دارای مناطــق متعــدد بــا موضوعــات مختلــف 
اســت. برخــلاف نمایشــگاه ها و کارناوال هــای موقــت و ســیار، ایــن فضاهــای 
فرهنگــی و اقتصــادی ثابت انــد و بــرای کارکــرد طولانی مــدت ســاخته شــده اند. 
ــازی شــهری  ــول و زمین هــای ب ــا پارک هــای معم ــا در مقایســه  ب ــن پارک ه ای
1. Theme park
2. Amusement park
3. Central theme
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ــه  ــرای گروه هــای ســنی مختلــف ارائ ــد و معمــولاً جاذبه هایــی را ب پیچیده ترن
ــی  ــق موضوع ــب دارای مناط ــی اغل ــای تفریح ــه پارک ه ــد. درحالی ک می کنن
هســتند، پارک هــای موضوعــی تمرکــز ســنگین تری بــا مضامیــن پیچیده تــری 
دارنــد کــه حــول یــک موضــوع خــاص یــا گروهــی از موضوعــات می چرخنــد. 
پارک هــای موضوعــی بــا محوریــت فرهنــگ یــا پارک هــای فرهنگــی، از 
مهم تریــن بخش هــای فضــای ســبز شهرهاســت کــه نقــش بســزایی در بهبــود 
کیفیــت زندگــی افــراد و حفــظ فرهنــگ و تاریــخ جامعــه دارنــد. ایــن پارک هــا 
بــا ارائــۀ فضاهایــی مناســب بــرای تفریــح، آمــوزش و ترویــج هنــر و علــم بــه 

ارتقــای ســطح فرهنگــی و اجتماعــی جامعــه کمــک می کننــد.
 در گــزارش حاضــر، بــه دنیایــی می پردازیــم کــه در آن ســرگرمی با فرهنگ 
ــا اهــداف  ــه رو می شــود و ایــن دنیایــی اســت کــه ب ــا تخیــل روب و آمــوزش ب
فرهنگــی و تجــاری و حتــی سیاســی ســاخته می شــود. همچنیــن کارکردهــای 
پارک هــای موضوعــی، پارک هــای آموزشــی و محیط  هــای آزمــون فرهنگــی از 
دریچــۀ پنــج نمونــۀ شایســتۀ توجه بررســی می شــود که عبــارت اســت از: خانه 
رؤیایــی باربــی، دیزنــی لنــد، کیدزانیــا، پــارک پــرورو و پــارک مینیاتــورک؛ هــر 
کــدام از ایــن پارک هــا بــا هــدف و رویکــرد مفهومــی خــاص خــود، ســفری 
متمایــز را بــرای بازدیدکننــدگان ارائــه می کننــد و دیدگاه هــای آن هــا را شــکل 
ــحورکنندۀ  ــرزمین های مس ــد. از س ــر می گذارن ــا تأثی ــر هویت ه ــد و ب می ده
پارک هــا  ایــن  کیدزانیــا،  در  آموزشــی  نقش آفرینــی  تــا  گرفتــه  دیزنی لنــد 
به عنــوان دنیــای کوچکــی از ارزش هــا، باورهــا و آرزوهــای یــک جامعــه عمــل 
می کننــد. بنابرایــن ایــن پارک هــا بیــش از فضاهایــی بــرای ســرگرمی اند. ایــن 
مکان هــا کاتالیزورهایــی بــرای تأثیــر فرهنگــی و اقتصادی انــد و مرزهــای بیــن 
تجــارت و فرهنــگ را محــو می کننــد. ایــن پارک هــا ازآنجاکــه بــا بســیاری از 
موضوعــات و بحث هــای سیاســی اجتماعی و فرهنگــی مرتبط انــد، ارزش 
ــل  ــرای تجزیه وتحلی ــته ب ــی برجس ــا چارچوب ــد. آن ه ــتری دارن ــۀ بیش مطالع
اخــلاق،  هویــت،  سیاســت،  ماننــد  موضوعــات  از  طیــف گســترده ای 
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نمایــش فرهنگــی، الگوســازی، گردشــگری، میــراث فرهنگــی، کالاســازی و 
ــد.  ــه می دهن ــد شــکاف طبیعت فرهنــگ ارائ دوگانگی هــای مــدرن مانن

ــی  ــادی، فیزیک ــم اقتص ــرمایه گذاری های عظی ــتلزم س ــا مس ــن پارک ه ای
ــد. در ایــن گــزارش  ــی بوده ان ــی و غیردولت ــی توســط نهادهــای دولت و حمایت
بررســی می شــود کــه چگونــه تجاری ســازی بخش هــای فرهنگــی، زمانــی 
کــه به صــورت اســتراتژیک انجــام شــود، می توانــد در خدمــت اهــداف 
ــد.  ــت کن ــی را تقوی ــی و بین الملل ــت مل ــد و هوی ــی و اقتصــادی باش فرهنگ
البتــه چالش هــای جــدی در میــان اســت: اقتصــاد دانــش و فرهنــگ مــا بایــد 
قــوی و بین المللــی باشــد، محصــولات فرهنگــی مــا بایــد قــوی و در ســطحی 
جهانــی عرضــه شــوند تــا قــدرت رقابــت بــا اســطوره های انیمیشــنی کــه بــر 
فرهنــگ جهانــی هژمونــی دارنــد را داشــته باشــند و پــرورش فرهنــگ بومــی از 
طریــق نــوآوری امــری نهادینــه باشــد. در ایــن گــزارش ســعی می شــود بــه ایــن 

ــا نگریســته شــود. ــه فرصت ه ــن ب ــا و همچنی چالش ه
ــه پارک هــای موضوعــی (کــه ترکیبــی  صنایــع فرهنگــی و خــلاق و ازجمل
ــت  ــا ظرفی ــد) ب ــه می کنن ــات فرهنگــی و ســرگرمی را ارائ ــوره از خدم چندمنظ
تأثیرگــذاری بــر ســلایق، رفتارهــا و آرمان هــای کــودکان و نوجوانــان بــر هویــت 
نســل های آینــده اثرگذارنــد. در ایــن دنیــای پارک هــای فرهنگــی، نــوآوری بــرگ 
برنــده اســت و اســتفاده مؤثــر از آن به عنــوان ابــزاری برای توانمندســازی فرهنگی 
و اقتصــادی ملت هاســت. فعــالان هنــری و فرهنگــی بــا بهره گیــری از پتانســیل 
فناوری هــای مــدرن می تواننــد نه تنهــا کالا و خدمات، بلکــه مفاهیم غنی فرهنگ 
ایرانــی و اســلامی را صــادر کننــد. به همین دلیــل اســت کــه ایــن گــزارش تصویری 
از پارک هــای فرهنگــی را به عنــوان چیــزی فراتــر از مکان هــای تفریحــی ترســیم 
می کنــد. پارک هــای موضوعــی می تواننــد یکــی از عناصــر اســتراتژی فرهنگــی 
و اقتصــادی کشــور باشــند، به گونــه ای کــه نه تنهــا میــراث فرهنگــی و تمدنــی و 
ارزشــی مــا حفــظ و اشــاعه  شــود، بلکــه آورده هــای مــادی ایــن عناصــر فرهنگــی 

می توانــد اقتصــاد فرهنــگ و هنــر کشــور را شــکوفاتر ســازد.
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پیشینه
از ویژگــی اساســی پارک هــای فرهنگــی، میان رشــته ای بــودن آن اســت. مــا در ایــن 
مطالعــه بــا نبود بحث مبتنی بر تئــوری و فقدان هرگونه دســتورالعمل عمل گرایانه 
و مطالعــات جامعه شناســانه بــرای تعریــف پارک هــای فرهنگــی مواجــه بودیــم. 
اولیــن واقعیــت درخورتوجــه هنــگام پرداختــن بــه موضــوع پارک هــای فرهنگــی، 
کمبــود مطالــب و انتشــارات دانشــگاهی و ســازمانی دربــارۀ پارک هــای فرهنگــی 
اســت. یکــی از عواملــی کــه تــا حــدی باعــث بی توجهــی بــه ایــن مقولــه می  شــود، 
ماهیــت پویــای پارک هــای فرهنگــی اســت. پارک هــای فرهنگــی بایــد به عنــوان 

.(Delanda 2004) فرآیندهــای دائمــاً درحال تکامــل درنظرگرفتــه شــوند
در قــرن بیســتم و بیســت ویکم، جهــان شــاهد یــک تغییــر عمیــق در پویایــی 
فرهنگــی بــود. دیگــر بــرای جوامــع کافــی نبــود کــه صرفــاً میــراث خــود را حفــظ 
کننــد. آن هــا بایــد آن را بــه نمایــش بگذارنــد، آن را تطبیــق دهنــد و بــه صحنــۀ 

جهانــی صــادر کننــد. عوامــل متعــددی موجــب ایجــاد ایــن تغییــر می شــوند:
ــرعتی  ــا س ــا ب ــان، فرهنگ ه ــن جه ــاط بی ــدن ارتب ــا بیشترش ــدن: ب جهانی ش
بی ســابقه شــروع بــه درهم آمیختــن کردنــد. ایــن امــر منجر به احســاس ضــرورت در 
حفــظ و ارتقــای هویــت فرهنگــی بومــی در مواجهه با فرهنگ همگن جهانی شــد.

ــراث فرهنگــی خــود  رشــد اقتصــادی: کشــورها پتانســیل اقتصــادی می
را شناســایی کردنــد. صنایــع فرهنگــی ازجملــه ســرگرمی و گردشــگری، 

محرک هــای مهــم رشــد اقتصــادی شــدند.
ضــرورت آموزشــی: آمــوزش فراتــر از محیط هــای کلاس درس ســنتی 
تکامــل یافتــه اســت. نیــاز روزافزونــی بــه محیط هــای یادگیــری تجربی بــه وجود 
آمــد کــه بتوانــد کــودکان و بزرگ ســالان را به طوریکســان درگیــر آمــوزش کنــد.

یکــی از مشــهودترین نتایــج ایــن تغییر فرهنگــی، تبدیل پارک هــای تفریحی 
ــل از  ــن تکام ــود. ای ــی ب ــای فرهنگ ــی پارک ه ــر یعن ــیار عمیق ت ــزی بس ــه چی ب
مــدل شــهربازی ســنتی الهــام گرفتــه شــده اســت کــه عناصــر پارک هــای زینتی و 
باغ وحــش را بــا تمرکــز بــر ترکیــب فرهنــگ، آمــوزش و هویــت اســت. در اینجا 
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مــا بــه بررســی پارک هــای فرهنگــی بــا تقســیم بندی آن هــا بــه پــارک موضوعــی، 
پارک هــای آموزشــی و فضــای آزمــون فرهنگــی١ می پردازیــم. 

١. پارک موضوعی٢
ــک  ــه حــول ی ــه اســت ک ــک مقصــد ســرگرمی همه جانب ــارک موضوعــی ی پ
موضــوع یــا مفهــوم مرکــزی طراحــی شــده اســت. معمــولاً دارای انــواع 
جاذبه هــا، ســواری ها، نمایش هــا و تجربه هایــی اســت کــه بــا موضــوع 
انتخابــی همســو هســتند. پارک هــای موضوعــی به دلیــل ایجــاد محیطــی 
بســیار غوطــه ور و خارق العــاده بــرای بازدیدکننــدگان شــناخته می شــوند.

اجزای پارک موضوعی

ــدام  ــه هرک ــارک ک ــدۀ پ ــای تقسیم ش ــون: بخش ه ــرزمین های مضم • س
ســرزمین  فانتــزی،  ســرزمین  (مثــلاً  دارنــد  را  خــود  خــاص  موضــوع 

و...). ماجراجویــی 
ــی  ــی و نمایش های ــرن هوای ــی از وســایل ســواری و ت ــا: ترکیب • جاذبه ه

کــه بــا مضمــون مطابقــت دارنــد.
• شــخصیت ها: شــخصیت های محبــوب مرتبــط بــا موضــوع مضمــون 

پــارک آنجــا حضــور دارنــد.
ــا  ــط ب ــا شــکل مرتب ــته بندی ی ــه بس ــی ک • کالا: ســوغاتی ها و محصولات

مضمــون پــارک دارنــد.
• غذاخــوری و کافــه: رســتوران ها و غذاخوری هایــی کــه غــذای متناســب 

بــا موضــوع یــا شــخصیت های مضمــون را ارائــه می دهنــد. 
• سرگرمی: نمایش های زنده و رژه ها و اجراهای مرتبط انجام می شود.

• طراحــی همه جانبــه: مضمــون و محوطه ســازی و معمــاری پیچیــده  
ــود. ــام می ش ــا انج ــن پارک ه ــرای ای ب

خدمات  و  محصولات  آن  در  می شود که  اطلاق  نمایشگاهی  فضای  و  مکان  به  فرهنگی  بازرگانی  در    .   .١
فرهنگی محور نظارت می شود و در یک محیط کنترل شده در دسترس مخاطبان واقعی قرار می گیرد تا ذائقۀ مخاطب 

شناسایی شود و به سمت بازاریابی برود.
2. Them park
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٢. پارک آموزشی١ (آموزش و سرگرمی)
پــارک آموزشــی یــک مفهــوم ترکیبــی اســت کــه عناصــر آموزشــی و ســرگرمی 
ــه  ــی ب ــرگرم کننده و آموزش ــات س ــۀ تجربی ــدف آن ارائ ــد. ه ــب می کن را ترکی
بازدیدکننــدگان اســت. ایــن پارک هــا اغلــب دارای نمایشــگاه ها، فعالیت هــا و 
نمایش هــای تعاملــی هســتند کــه یادگیــری را ازطریــق تعامــل ترویــج می کننــد.

اجزای پارک آموزشی

• نمایشــگاه های تعاملــی: نمایش هــای عملــی و نمایشــگاه هایی کــه 
محتــوای آموزشــی را منتقــل می کننــد.

و  شبیه ســازی ها  آموزشــی،  ســواری های  یادگیــری:  جاذبه هــای   •
می کننــد. آســان  را  یادگیــری  تجربیــات کــه 

• کارگاه هــا: کارگاه هــا و فعالیت هــای تعاملی برای شــرکت بازدیدکنندگان 
برگــزار می شــود.

• نمایش های سرگرمی: اجراهای زنده که مضامین آموزشی دارند.
• شــخصیت های آموزشــی: شــخصیت  های مرتبــط بــا محتــوای آموزشــی 

در ایــن پارک هــا وجــود دارد.
• منابع آموزشی: اینجا منابع آموزشی به همراه بازی در دسترس است. 

• مناطــق بــازی: مناطقــی کــه در آن بازی هــای آموزشــی و شبیه ســازی در 
دســترس هستند.

٣. فضای آزمون فرهنگی
در زمینــۀ بازرگانــی فرهنگــی، فضــای آزمون فرهنگی یک فضای نمایشــگاهی 
کنتــرل شــده اســت کــه در آن محصــولات و خدمــات فرهنگی محــور به منظور 
ســنجش ترجیحــات و گرایش هــای مخاطبــان بــه مخاطبــان واقعــی نمایــش 
داده می شــود. ایــن به عنــوان یــک محــل آزمایــش بــرای کالاهــای فرهنگــی و 

اســتراتژی های بازاریابــی عمــل می کنــد.

1. 3. Educational park
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اجزای فضای آزمون فرهنگی

ــات  ــش محصــولات و خدم ــرای نمای ــی ب ــش: فضاهای ــق نمای • مناط
ــده شــده اســت. ــدارک دی فرهنگــی ت

• تعامــل بــا مخاطــب: فرصت هایــی بــرای بازدیدکننــدگان بــرای تعامــل 
و ارائــۀ بازخــورد دربــارۀ پیشــنهاد ها وجــود دارد.

اولویت هــای  جمــع آوری  بــرای  مکانیســم هایی  بــازار:  تحقیقــات   •
مخاطــب طراحــی شــده اســت.

• آزمون محصول: قابلیت بازار محصولات فرهنگی جدید آزمایش می شود.
• نمایش های تجاری: کالا به شیوه ای جذاب و قابل فروش ارائه می شود.

• ابتکارات بازاریابی: استراتژی هایی برای ترویج و جذب بازدیدکنندگان 
به کارگرفته می شود.

• تحلیــل روندهــا: واکنش هــا و ترجیحــات مخاطبــان بــرای شــکل دادن 
ــل می شــود. ــده تجزیه وتحلی ــه پیشــنهاد های فرهنگــی آین ب
جدول ١: مقایسۀ پارک موضوعی با پارک آموزشی

پارک های موضوعی پارک های آموزشی عناصر پارک ها

تفریح محور: تمرکز بر سرگرمی و تجربۀ 
تفریحی بر پایۀ تم یا ایده برای ارائۀ تجربۀ 

عمیق و سرگرم کننده

آموزش محور: تأکید بر ارائۀ 
اطلاعات و یادگیری

موضوع و تم

سرگرمی آموزش و سرگرمی هدف اولیه

تجربۀ غنی از موضوع  پارک یادگیری تعاملی تمرکز اصلی

همۀ گروه سنی و خانواده کودک و نوجوانان مخاطب هدف

نمایشگاه ها: جهت نشان دادن جذابیت های 
مرتبط با موضوع پارک

نمایشگاه ها: جهت ارائۀ دقیق 
اطلاعات و تاریخچه

نمایشگاه ها

آثار هنری: برگزاری فعالیت های هنری 
جهت جلب توجه و سرگرمی

آثار هنری: برگزاری نمایش  ها 
و فعالیت های هنری برای 
جلب توجه به جوانب آموزشی

آثار هنری
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پارک های موضوعی پارک های آموزشی عناصر پارک ها

کارگاه های عملی: جهت ارتقای تجربۀ 
تفریحی  

سمینارها و کنفرانس ها: به ندرت و معمولاً 
مرتبط با موضوعات سرگرمی

کارگاه های عملی: جهت افزایش 
مهارت ها و تجربۀ عملی

سمینارها و کنفرانس ها: جهت 
ارتقای دانش بازدیدکنندگان

کارگاه ها و فعالیت 
آموزشی

فضاهای باز: جهت سرگرمی و لذت بردن 
از فضا

تجهیزات ورزشی: به عنوان بخشی از تفریح

فضاهای باز: جهت استراحت 
و تفریح در محیط آموزشی
تجهیزات ورزشی: جهت 

ارتباط سلامت و تفریح در 
محیط آموزشی

فضاهای تفریحی 
و ورزشی

استفاده از فناوری: برای افزایش سرگرمی و 
تجربۀ تفریحی

استفاده از فناوری: برای ارتقای 
تجربۀ آموزشی

تکنولوژی و 
تجهیزات هوشمند

کلاس های مطالعه: ممکن است وجود 
داشته باشد؛ اما معمولاً به عنوان جزئی از 

تجربۀ تفریحی

کلاس های مطالعه: فضاهای 
مطالعۀ تخصصی جهت 
یادگیری از منابع متنوع

فضاهای آموزشی

ایــن جــدول مقایســه ای تفاوت هــا و اشــتراکات کلیــدی بیــن پارک هــای 
ــان، اجــزا، مناطــق  موضوعــی و پارک هــای آموزشــی از نظــر هــدف، مخاطب
تمرکــز و غیــره را نشــان می دهــد. هــر محیطــی کارکــرد منحصربه فــردی دارد؛ 
ــوزش، تســهیل تجــارت فرهنگــی و  ــج آم ــا تروی ــه ت ــۀ ســرگرمی گرفت از ارائ
آزمایــش بــازار. نکتــۀ مهــم آن اســت کــه پارک هــای موضوعــی و پارک هــای 
آموزشــی در کنــار اهــداف اولیــۀ خــود، محیــط آزمــون فرهنگــی هم محســوب 
و  موضوعــی  پارک هــای  در  را  مهــم  نقــش  ایــن  نمی تــوان  و  می شــود 

ــده گرفــت. پارک هــای فرهنگــی نادی

پارک های فرهنگی درخورتوجه
بــرای نشــان دادن ایــن دگرگونــی، پنــج پــارک فرهنگــی درخورتوجــه کــه مظهــر 

ایــن پارادایــم جدیــد هســتند را موردبررســی قــرار داده ایــم:
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خانــۀ رویایــی باربــی: مکانــی بــرای تجربــۀ برنــد باربــی١، بازدیدکننــدگان 
را در دنیــای باربــی غــرق می کنــد و فعالیت هــای تعاملــی ارائــه می دهــد کــه 

بازدیدکننــدگان بــا ســبک زندگــی برنــد آشــنا و ارتبــاط برقــرار می کننــد.
پــارک دیزنی لنــد٢: پــارک دیزنی لنــد در کالیفرنیــا اولیــن مــدل پــارک 
موضوعــی ایــن کمپانــی اســت و دنیــای فانتــزی فراگیــر را براســاس فیلم هــا و 

شــخصیت های دیزنــی خلــق می کنــد.
کیدزانیــا: یــک پــارک آموزشــی بــا قوانیــن و فرهنــگ و زبــان خــاص کــه 
نقش آفرینــی در مشــاغل مختلــف را در فضــای شــهری کوچک شــده در 
ــای  ــا حرفه ه ــد ت ــازه می ده ــا اج ــه آن ه ــد و ب ــرار می ده ــودکان ق ــار ک اختی

ــد. ــه کنن ــوری کشــف و تجرب مختلــف را در یــک شــهر مینیات
ــن کــرۀ  ــارک کــه حــول شــخصیت انیمیشــن پنگوئ ــن پ ــارک: ای ــرورو٣ پ پ
جنوبــی به نــام پــرورو متمرکــز شــده اســت، تجربیــات شــخصیت محور را بــرای 
ــد. ــرورو و دوســتانش را تقویــت می کن ــا پ ــه می دهــد و تعامــل ب کــودکان ارائ

پــارک مینیاتــورک۴:  ایــن پــارک کپی هــای مینیاتــوری از مکان هــای دیدنــی 
معــروف را بــه نمایــش می گــذارد و به عنــوان یــک مرکز آموزشــی و ســرگرمی عمل 

می کنــد کــه یادگیــری دربــارۀ معمــاری و فرهنــگ و تاریــخ را ترویــج می کنــد۵.

روش پژوهش
ایــن پژوهــش یــک کار کتابخانــه ای اســت. منابــع اصلــی؛ مقــالات مجــلات 
معتبــر، کتاب هــا و ســایت های رســمی پارک هــای موردمطالعــه بــوده اســت. 
ازآنجایی کــه اکثــر پارک هــای فرهنگــی، اطلاعــات خــود را منتشــر نمی کننــد 
یــا به صــورت محــدود و محلــی منتشــر می کننــد، برخــی از اطلاعــات 
بازیابی شــده ازطریــق وب ســایت های معتبــر ماننــد: انجمــن بین المللــی 
1. Barbi  
2. Disneyland
3. Pororo 
4. Miniaturk park

۵. قدیمی ترین پارک مینیاتوری دنیا بکنسکات در انگلستان است. بعدها Madurodam در هلند افتتاح شد. 
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پارک هــای ســرگرمی و جاذبــه١، استاتیســتا٢ و بروشــورهای دیجیتال، نقشــه ها 
و نظــرات و تجربیــات گردشــگران پارک هــا هســتند. علاوه برایــن، بــا توجــه بــه 
تنــوع و حجــم زیــاد مطالــب بعــد از جمــع آوری داده هــای هــر پــارک، جلســاتی 
بــا گــروه مطالعاتــی جهــت مشــورت و انتخــاب مطالــب صــورت می گرفــت

جمع بندی
در دورۀ جدیــد، کــه فرهنــگ به عنــوان یکــی از محرک هــای اصلــی رشــد 
ــراث»٣  ــکان می ــوان «م ــی به عن ــای فرهنگ ــع اســت، پارک ه اقتصــادی جوام
شــناخته می شــوند  و مفهــوم «میــراث ســرزمینی۴» یــا منظــر فرهنگــی را 
ــۀ یــک مفهــوم کل نگــر از رابطــۀ  ــر پای ــد. پارک هــای فرهنگــی ب دربرمی گیرن
انســان بــا فضــا اجــازه می دهــد بــر دوگانگی هــای طبیعــت/ فرهنــگ و 
ــی  ــای فرهنگ ــد (٢٠٠۴b Sabaté). پارک ه ــه کنن ــوس غلب ــوس/ ناملم ملم
حافــظ گنجینه هــای ملــی، تقویــت هویــت، مولــد ارزش اقتصــادی و پل ســاز 
در چشــم انداز فرهنگــی همیشــه درحال تحــول هســتند. آن هــا بــه مــا یــادآوری 
می کننــد کــه فرهنــگ فقــط یــک کالا نیســت. ایــن قلــب و روح جوامــع اســت 
کــه مــا را در سراســر مرزهــا بــه هــم متصــل می کنــد و آینــدۀ جهــان را شــکل 
می دهــد. ظهــور پارک هــای فرهنگــی نشــان دهندۀ فصــل جدیــدی در روایــت 

مــداوم تحــول و انطبــاق فرهنگــی در صحنــۀ جهانــی اســت.

1. IAAPA 
2. www.statista.com 
3. Heritage site: A “heritage site” refers to a specific location or place that is recognized and protected 
for its cultural, historical, or natural significance.
4. Territorial heritage
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عروسک باربی
اســباب بازی های  از  یکــی  باربــی 
معــروف دنیاســت کــه بیــش از پنــج 
ــد  ــذرد. چن ــور آن می گ ــه از ظه ده
دهــه اســت کــه ایــن عروســک وارد 
ایــران شــده اســت. با معروفشــدن 
ــن و  ــم و انیمیش ــواع فیل ــی، ان بارب

آن قــدر  بازی هایــی بــا نقشآفرینــی ایــن شــخصیت ســاخته شــده اســت. باربــی
محبوبیــت پیــدا کــرد کــه عمــارترویایــی آن را در مالیبــو کالیفرنیــا ســاختند. 
ــر  ــارا» دخت ــام «بارب ــه کــه اســم آن از ن ــر نژادیافت باربــی عروســکی اســت تغیی
کوچــک مالــک و رئیــس کمپانــی مَتِــل١، آقــای هندلــر، وام گرفتــه شــده اســت.
باربــی و کــن دو شــخصیت اصلــی در فیلم هــا و اســباب بازی باربــی هســتند. 
به عنــوان مکمــل، دو ســال پــس از تولیــد اولیــن باربــی یعنــی در ســال  «کــن٢»
ــر  ــام پس ــه از ن ــام برگرفت ــوهای و ن ــای قه ــای شــیک و موه ــا لباسه ب ١٩٦١
هندلــر، رئیــس کمپانــی متــل بــه بــازار عرضــه و روابطش بــا باربی مشــخصاً در 
بازتولید شــد. تفریــح، رفاقــت، تجــارت، دانشــگاه و رابطــۀ جنســی پنــج حــوزۀ

ــه فقــط یــک عروســک، بلکــه یــک عنصــر از نظــام نشانه شــناختی  باربــی ن
تمــدن غربــی و یــک راهنمــا و الگــوی اندیشــه و ســبکزندگــی مخاطــب خود 
ــی  ــه معرفــی شــرکت ســازندۀ عروســک باربــی یعن ــدا ب اســت. در اینجــا ابت
ــارک  ــی۵ و پ بارب ــی ــۀ رویای و خان ــی۴ ــان بارب ــارتجه و عم ــل٣ شــرکت مَتِ
می پردازیــم و ســپس کارکــرد الگویــی باربــی بــر کــودکان  ماجراجویــی مَتِــل۶

را بررســی میکنیــم.
1. Mattel company
2. Ken (doll)
3. Mattel company 
4. World of Barbie 
5. Barbie Dream house 
6. Mattel Adventure Park 
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تصویر ١: عروسک های باربی

دربارۀ شرکت مَتِل 
تولیــد چندملیتــیِ آمریکایــی یــکشــرکت مَتِــل
هارولــد کــه اســت و اســباب بازی ســرگرمی
در الیــوتهندلــر روثو شــوهر و زن و ماتســون
لــسآنجلــستأســیسکردنــد.  در ١٩۴۵ ژانویــه
متــل، نمادیــن  برندهــای مجموعــۀ ازطریــق
ــر‑ ــین١، فیش ــای آتش ــی، چرخ ه ــه بارب ازجمل

ــان۶،  ــان جه ــو۵، ارباب ــتان۴، اون ــاس و دوس ــی٣، توم ــر آمریکای ــس٢، دخت پرای
جــذبمیکننــد. محصــولاتمتــل  را مشــتریان و بــزرگ٨ دبیرســتان هیولاهــا٧
دارد٩. ــی ــور نمایندگ ــود و در ٣۵ کش ــه میش فروخت ــور کش ١۵٠ ــشاز بی در

1. Hot Wheels 
2. Fisher-Price 
3. American Girl 
4. Thomas & Friends 
5. UNO 
6. Masters of the Universe 
7. Monster High 
8. MEGA 
9. https://corporate.mattel.com/about-us
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دنیای باربی

تصویر ٢: خانۀ باربی

ــاز) در ب فضــای در ــد خری ــز ــالاس (مرک پ ــکا مونی ــانتا س ــی در ــای بارب دنی
ــل و ــرکت مَتِ ش ــکاری هم ــا ب ــی ــای بارب ــده اســت. دنی ش ــع واق ــا کالیفرنی
تجربــه ای باربــی اســت. دنیــای شــده ایجــاد شــرکتســرگرمی کیلبــورن لایــو١
جــذاب، و ســرگرم کننده فعالیت هــای و ــا بازی ه اســت؛ ســنین ــام تم ــرای ب

عکسگرفتــن در موقعیت هــای خانــۀ باربــی بــه همــراه حــس نوســتالوژیک 
دوران کودکــی از ویژگیهــای منحصربه فــرد بازدیــد از دنیــای باربــی اســت. 
باربــی (به عنــوان مشــاغل از بســیاری و زندگــی ســبک دنیــای باربــی در
فضانــورد) را می تــوان مشــاهده کــرد.  موســیقی و تهیه کننــدۀ دانشــمند،
هیجان انگیــز بــرای مهمانــان در عمــارت دنیــای باربــی فعالیت هــای ازجملــه

ــر اشــاره کــرد: ــوارد زی ــه م ــوان ب می ت
• دنیــای باربــی خانــهای اســت کــه بــا وســایل و تجهیــزات خانــۀ واقعــی 

ســاخته شــده اســت.

1. Kilburn Live 
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ون١ آن استراحتکنید.  کمپر در • میتوانید
• میتوانیــد در اســتودیوی صورتــی باربــی تمریــن خوانندگــی کنیــد و صدای 

ضبط شــدۀ خــود را به عنــوان یــادگاری از بازدیــد خانــۀ باربــی داشــته باشــید.
قدمــت  دهــه شــش از بیــش کــه را باربــی جانبــی٢ لــوازم و • عروســک ها
دارنــد و در دوران خــود باعــث ســرگرمی دختــران دهههــای گذشــته میشــدند 

را مشــاهده کنیــد.
کهکشــانها بیــن تجربــۀ ســفری در واقعیــت مجــازی باربــی٣ شــاتل • بــا

را خواهیــد داشــت.
لوکیشــن های فانتــزی  ــه میتواننــد در • در دنیــای باربــی مهمانــان آزادان

ــد. ــرداری کنن عکس ب باربــی

تصویر ٣: بخش هایی از دنیای باربی

اختصاصــی بــرای عکس گرفتــن  کــن یــا در دنیــای باربــی، کاراکتــر باربــی
هســتید» و ایــن کــن و نــدارد؛ درواقــع در دنیــای باربــی  «شــما باربــی وجــود

شماســت! دنیای

1. Camper Van
2. Accessories
3. Interstellar Airways 
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تصویر ۴: عکس برداری در دنیای باربی

قوانین و توصیه ها در بازدید از دنیای باربی
• توصیــه می شــود کــه در مــدت زمــان ذکرشــده در بلیــت خــود حضــور 
داشــته باشــید. انــواع خاصــی از بلیت هــا انعطاف پذیــری کاملــی را بــرای 

ــد. ــه می دهن ــن ارائ ــان ورود در یــک روز معی زم
• به دلیــل ظرفیــت محــدود و محدودیت هــای مســیر تخلیــۀ اضطــراری، 
بــا کالســکه ها مجــاز بــه بازدیــد از دنیــای باربــی نیســتید. پارکینــگ مناســب 
کالســکه خــارج از ورودی اصلــی در دســترس اســت. همچنیــن لطفــاً از 
آوردن هرگونــه کیــف، کوله پشــتی، کیســۀ پوشــک یــا کریــر بــزرگ بــه دنیــای 

باربــی خــودداری کنیــد.
طبقــۀ را رعایــت میکنــد و در ورودی • دنیــای باربــی قانــون١ آی دی آی٢
طبقــۀ بــه دسترســی بــرای آسانســور و نمایشــگاه طبقــۀ بــه ویلچــر رمــپ اول،

1. The Americans with Disabilities Act (ADA) prohibits discrimination against people with disabilities 
in several areas, including employment, transportation, public accommodations, communications and 
access to state and local government’ programs and services. 
2. ADA
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ــی صندل ــا ب ــی ــای بارب دنی ــی تعامل ــای فضاه از ــیاری ــود دارد. بس وج دوم
و سرســره ازجملــه مناطــق برخــی اســتثنای بــه در دســترسهســتند، چــرخ دار

نمیشــود. توصیــه معلولیــت دارای افــراد بــرای کــه تــوپ اســتخر
• در دنیــای باربــی بــرای لباس پوشــیدن١ قوانینی وجود دارد. لباسمناســب
یــکمحیــطخانوادهمحــور پیراهــن. دنیــای باربــی ازجملــه پوشــیدن کفــشو

پذیــرش افرادی  از کــه بــرایخــودمحفــوظمــیدارد ایــنحــقرا اســت. کیلبــورن
کــه لبــاس نامناســب بپوشــند و باعــث ناراحتــی ســایر بازدیدکننــدگان شــوند، 
بــرایدنیــای باربــیمناســبنیســتندوممکــن خــودداری نمایــد. لباس هایــیکــه

می شــود: زیــر مــوارد شــامل پذیــرششــوند از امتنــاع بــه اســتمنجــر
گرافیک ناپسند؛ کلماتیا ازجمله ناپسند، مضامین پوشاکبا ‑

از ــادی زی قســمتهای ــه ک ــی ــاره (لباسهای پ بیش ازحــد ــای لباسه ‑
معــرض نامناســبباشــد در اســتبــرایمحیــطخانوادگــی ممکــن کــه را بــدن

میدهــد)٢. قــرار دیــد

باربی و مصرف گرایی

تصویر ۵: اتاق لباس باربی در دنیای باربی

1. Dress code
2. https://www.theworldofbarbie.com/
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تصویر ۶: تنوع ماشین باربی

خانۀ رویایی باربی
ــا (KABC) قــرار دارد. در ایــن خانــه  خانــۀ رویایــی باربــی در مالیبــو، کالیفرنی
اکسســوری های موردعلاقــۀ باربــی وجــود دارد و در دســترس اســت. ایــن 
مجموعــۀ ســه طبقه اســت کــه شــبیه بــه صحنه های عمــارت باربــی در فیلــم باربی 
بــرادران وارنــر اســت١. عمــارت رویایــی باربــی شــامل یــک زمیــن رقــص، یــک 
سرســرۀ صورتــی بــزرگ و یــک اســتخر شــنای وســیع اســت کــه دارای حــروف 
شــناور بــا امــلای ”KEN“ اســت. طرفــداران باربــی می تواننــد بــدون پرداخــت 
ــۀ  ــد. خان ــد کنن ــده را بازدی ــه در Airbnb ذکرش ــی ک ــارت رویای ــه در عم هزین
رویایــی باربــی در مالیبــو را نمی تــوان به عنــوان یــک تم پــارک  درنظرگرفــت. ایــن 
عمــارت صورتــی یــک خانــۀ واقعــی اســت کــه به مناســبت ۶٠ ســالگی عروســک 
باربــی تزئیــن و بازســازی شــده بــود و بــرای بازدیــد بــرای عمــوم قــرار گرفــت. 
ســاختمان ســه طبقــۀ باربــی و کــن توجــه هــر فــردی کــه خاطــره ای بــا عروســک یا 
فیلــم باربــی دارد را بــه خــود جلــب می کنــد. ایــن عمــارت از بخش هــای مختلفی 
بــا امکانــات کافــی بــرای تفریــح و ســرگرمی ســاخته شــده اســت، یــک سرســره از 

1. Barbie2023
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طبقۀ دوم ســاختمان تعبیه شــده اســت که از آن می توان به داخل اســتخر شــیرجه 
زد. ســازنده های ایــن خانــه امکاناتــی برای ورزش های بســکتبال، شــنا، بدن ســازی 
و اســکیت درنظرگرفته انــد. ایــن عمــارت به عنــوان یــک تــم پــارک عمــل نمی کنــد 

و معمــولاً ازطریــق تورهــای ویــژه یــا رویدادهــای خصوصــی بازدیــد می شــود.

تصویر ٧: بخش هایی از خانۀ رویایی باربی
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پارک ماجراجویی مَتِل
متــل  ماجراجویــی  پــارک 
موضوعــی  پــارک  یــک 
درحال ســاخت در گلندیــل، 
پــارک  اســت.  آریزونــا، 
پــارک  متــل ماجراجویــی 
هکتــاری   ٩ موضوعــی 

بــا جاذبه هایــی اســت کــه برخــی از محبوب تریــن اســباب بازی های ایــن 
ــام  ــه تم ــه ب ــارک وعــده داده ک ــن پ شــرکت را در خــود جــای داده اســت. ای
آتشــین،  چرخ هــای  باربــی،  ازجملــه  متــل،  موردعلاقــۀ کمپانــی  مــوارد 
تومــاس و دوســتان جــان ببخشــد. پــارک ماجراجویــی متــل در ســال ٢٠٢۴

افتتــاح می شــود و هنــوز جزئیــات دقیقــی از آن منتشــر نشــده اســت. پــارک 
ماجراجویــی متــل کــه درســت در جنــوب اســتادیوم اســتیت فــارم١ در گلندیل 
در VAI Resort افتتــاح می شــود و اولیــن شــهربازی٢ بــا دو فضــای داخلــی 
سرپوشــیده و فضــای بــاز در ایالــت خواهــد بــود. ایــن مجموعــه پارکــی اســت 
ــی  ــه ســاخته شــده اســت و نگران ــه آب وهــوای منطق ــا توجــه ب ــلاً ب ــه کام ک
دربــارۀ گرمــای تابســتان وجــود نــدارد، درواقــع بازدیــد از ایــن پــارک، یــک 
تابســتان  در  به خصــوص  خانواده هــا  بــرای  گرمــا  از  شــگفت انگیز  فــرار 
خواهــد بــود؛ زیــرا همــۀ صف هــای ســواری وســایل در فضــای سرپوشــیده 
ــود.  ــد ب ــان خواه ــرای مهمان ــال پذی ــه ٣۶۵ روز در س ــن مجموع اســت. ای
پــارک ماجراجویــی متــل شــامل دو تــرن هوایــی بــا مضمــون چرخ هــای 
ــرای  ــه ب ــین لرزشــی٣ ک ــای آتش ــا موضــوع چرخ ه ــواری ب ــین اســت. س آتش
ــن  ــه اولی ــت ک ــده اس ــی ش ــنین طراح ــام س ــالان در تم ــودکان و بزرگ س ک
تــرن هوایــی بــا طراحــی جمجمــه اســت کــه از ارتفــاع ٨۴ فوتــی در هــوا بــالا 
1. State Farm 
2. Amusement park.
3. Hot Wheels Bone Shaker
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مــی رود. در ایــن مجموعــه بازدیدکننــدگان تجربــۀ دیــدار باربــی در مقیــاس 
ــد داشــت. همچنیــن  ــاوری هلوگــرام را خواهن ــا اســتفاده از فن یــک انســان ب
ــن  ــی و همچنی ــا نوشــیدنی های صورت ــار و رســتوران باربــی همــراه ب یــک ب
تنقــلات شــیرین و خوش طعــم روی پشــت بام بــا چشــم انداز وســیع از 

ــه شــده اســت١. ــه درنظرگرفت مجموع

تصویر ٧: ترن هوایی با طراحی جمجمه

تأثیر پارک ماجراجویی مَتِل بر اقتصاد محلی
ارتقــای بــه و میکنــد ایجــاد ایــنمنطقــه در را شــغل ٢٠٠٠ بیــشاز پــروژه  ایــن
ــد. شــهردار گردشــگری کمــکمیکن یــکمقصــد ــوان به عن گلندیــل٢ بیشــتر
اقتصــاد شــهر بــرای درخورتوجهــی رونــق انتظــار گلندیــل می گویــد: «مــا
ــه بودج ــاد ایج ــه ب ــود به خودی خ ــعه توس ــن ــم. ای داری ــود پرجنب وجــوش خ
کمــکمیکنــد. ایــن ســرمایه٣] مــا بهبــود پروژههــایCIP [طــرح بــرای
گلندیل زیــرا بود؛ خواهــد ما بازدیدکننــدگان و ســاکنان نفــع بــه مســتقیم به طــور
ایــن بخشــد.» علاوهبــر بهبــود را غیــره خدمــاتو پارک هــا، جاده هــا، می توانــد

1. https://www.yahoo.com/August 8, 2023·
2. Glendale
3. Capital improvement plan 
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یــک کمــکمیکنــد کــه تقویــتمیکنــد، را مــا هنــر «صنــدوق ســرمایهگذاری
بــرای فقــط مزایــا بســازیم. ایــن جامعــه بــرای قــوی فرهنگــی و هنــری برنامــۀ

اســت.» منطقــه کل و بــرایشــهرهایهمســایه بلکــه نیســت، گلندیــل

کارکرد الگویی باربی بر کودکان

تصویر ٩: عروسک های مختلف باربی

ــژه ای ــت وی ــگاه و اهمی ــوع از جای ــای متن ــل کارکرده عروســکها بهدلی
ــوان  ــا را به عن ــوان آن ه ــد و می ت ــر برخوردارن ــباب بازی های دیگ اس ــر در براب
الگوهــای مثبــت و منفــی ارزیابــی کــرد. الگوهــا آن شــیوههای زندگــی هســتند 
به طــور طبیعــی بــا  کــه از صــور فرهنگــی منشــأ میگیرنــد. افــراد هنــگام عمــل
ایــن الگوهــا ســروکار دارنــد و اعمالشــان بــا آن هــا تطبیــق مییابــد. الگوهــا
بهدلیــل داشــتن صفــات و ویژگیهــای خــاص، نقــش  در حــوزۀ تربیتــی،
ایفــا میکننــد و بــا فراخوانــی عمومــی بــرای پیــروی و تبعیــت از مــدل  مهمــی
و نمونــۀ خــود، افــراد و جریانهــای اجتماعــی را راهبــری و هدایــت میکننــد. 
تک تــک مــردم در زندگــی خــود نیــاز بــه الگــو و سرمشــق دارنــد. بــه همیــن 
ــوان ــه) را به عن ــه و آل ــه علی ــی الل ــدا (صل خ ــول رس ــم کری ــرآن ــبت، ق مناس
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سرمشــق و الگــو بــرای مــردم معرفــی میکنــد و میفرمایــد: «در شــخصیت 
رســول خــدا (صلــی اللــه علیــه و آلــه) الگــوی عالــی بــرای شــما وجــود دارد.»

عروســک قــدرت تأثیرگــذاری فرهنگــی، تربیتــی و اخلاقــی دارد. کــودکان 
ــد و از  ــو و سرمشــق میگیرن ــتقیم از عروســکهای خــود الگ ــور غیرمس به ط
آموزههــای نهانــی آنهــا تبعیــت و پیــروی میکننــد. عروســک «باربــی» در ایــن 
به خوبی  خصــوص جایــگاه ویــژهای دارد؛ چراکــه بــه کمــک تبلیغــات گســترده،

میتوانــد مفاهیــم موردنظــر طراحــان خــود را القــا کنــد و انتقــال دهــد.

تصویر ١٠: بازی با عروسک باربی

ــه کــودکان و  ــوان الگــو و سرمشــق ب ــی از منظرهــای مختلــف به عن بارب
نوجوانــان تحمیــل می شــود و چــون آمــوزگاری مهربــان، دستشــان را گرفتــه، 
بــه تعلیم شــان می پــردازد و به طــور غیرآشــکار بــه جامعــۀ دختــران پراحســاس 
آمــوزش می دهــد کــه مــردان امــروز چــه انتظــاری از آن هــا دارنــد و بــه مــردان 
نیــز می آمــوزد کــه از زنــان چــه انتظاراتــی بایــد داشــته باشــند. باربــی نمــاد 
و ســمبل فرهنــگ آمریکایــی تجمل گــرا، مُدگــرا و مصرف گراســت کــه 
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تــلاش می کنــد بــه همــراه خیــل عظیــم لوازم خانگــی یــا انبــوه ســربازان 
ــل  ــان تحمی ــان جه ــودکان و نوجوان ــه ک ــی را ب ــی آمریکای ــوع زندگ ــود، ن خ
کنــد و مــردان و زنــان آینــده را بــا فرهنــگ و ارزش هــای خــود تربیــت کنــد. 
البتــه بایــد درنظرداشــته باشــیم کــه الگــوی زندگــی آمریکایــی تنهــا بــا باربــی 
ــا نقــش  ــرۀ فرهنگ ســازی، تنه ــن زنجی ــی در ای ــه بارب ــغ نمی شــود، بلک تبلی
یــک حلقــۀ مؤثــر را بــازی می کنــد. باربــی ابتــدا بــا ایجــاد بی هویتــی، 
بی اعتمــادی و ازخودبیگانگــی بنیــان ارزش هــای پذیرفته شــدۀ کــودکان و 
نوجوانــان را فرومی ریــزد و ســپس الگــوی خــود را بــا لطایف الحیلــی بــه 
آن هــا تحمیــل و تزریــق می کنــد. ترفندهــای هوشــمندانه ای کــه بــرای ترویــج 
ــو  ــه الگ ــدان جهــت اســت ک ــه می  شــود، ب ــی به کارگرفت و نهادینه کــردن بارب
ــای  ــاوت و تضاده ــود، دارای تف ــه می ش ــی ارائ ــطۀ بارب ــه به واس ــی ک و مدل
اساســی بــا فرهنــگ و  ارزش هــای پذیرفته شــدۀ کــودکان اکثــر کشورهاســت 
و ایــن عروســک ها ســعی در القــای تفکــر برتربــودن فرهنــگ غربــی و 

نرمال ســازی مصرف گرایــی در نســل های آینــده دارد.

تصویر ١١: شمایی از باربی
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دیزنی لند آناهایم کالیفرنیا آمریکا 
دیدنــی  جاذبه هــای  از  یکــی 
کالیفرنیــا، دیزنی لنــد اســت. دیزنی لنــد 
آناهایم کالیفرنیا در ســال ١٩۵۵ افتتاح 
دیزنی لندی محســوب  تنهــا  و  شــد 
ــتقیم  ــارت مس ــه تحــت نظ ــود ک می ش
والــت دیزنــی ســاخته شــده اســت. در 

ایــن دیزنی لنــد شــخصیت های مختلــف دیزنــی وجــود دارنــد و حتــی تــا جــای 
شــده اند. شبیه ســازی  هــم  انیمیشــن ها  در  موجــود  مکان هــای  ممکــن 

در ورود بــه دیزنی لنــد بــا تابلویــی از بازدیدکننــدگان اســتقبال می شــود کــه 
روی آن ایــن جملــه نوشــته شــده اســت: «بــه همــۀ کســانی کــه بــه ایــن مــکان 
ــی می خواســت  ــت دیزن ــع وال ــم.» درواق ــد می گویی ــد، خوش آم ــاد می آین ش
دیزنی لنــد برابــر بــا «خوشــحالی»١ باشــد؛ پــارک دیزنــی  مفهــوم «خوشــحالی» 

را حول سه ایدۀ اساسی تدوین کرد.

تصویر ١٢: دیزنی لند: رویاها را در شادترین مکان روی زمین تماشا کنید٢.

1. “happiness”
2. Watch Dreams Come True at the Happiest Place in Earth 
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او می خواســت مهمان هــا را در یــک فانتــزی ســینمایی قــرار دهــد کــه بــا 
زمینه هــای مضمونــی مرتبــط بــا آن تقویــت می شــد. در آن شــرایط مهمان هــا 

می توانســتند از ســختی های زندگــی روزمــرۀ شــهری فــرار کننــد.
دیزنــی می خواســت مهمانــان بــه «کــودک درون١ » خــود توجــه کننــد و در 

تســخیر شــگفتی کودکانــۀ خــود قــرار بگیرند.
درنهایــت او می خواســت جذابیــت نوســتالوژی در هــر جنبــه ای از پــارک 
ــه  ــدگان ب ــود کــه بازدیدکنن ــن ب ــن کار ای ــدۀ پشــت ای وجــود داشــته باشــد. ای

«کــودک درون» خــود تلنگــری بزننــد.

تصویر ١٣: نمایی از دیزنی لند آناهایم کالیفرنیا

 دیزنی لنــد بیــش از هــر پــارک موضوعــی دیگــری در جهــان، بــا ٧۵٧ میلیون 
بازدیدکننــده از زمــان افتتــاح تــا  دســامبر ٢٠٢١، بیشــترین تعــداد بازدیدکنندگان 
را دارد٢. دیزنی لنــد به عنــوان یکــی از جذاب تریــن پارک هــای موضوعــی در 
جهــان، الگــوی بســیاری از پارک هــا و شــهربازی های مشــهور در سرتاســر جهان 
1. Inner-child
2. Attendance at the Disneyland theme park (Anaheim, California) from 2009 to 2021”. Statista. Retriev-
ed November 17, 2022.
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اســت. در ســال ٢٠٢٢ ایــن پــارک تقریبــاً ١۶٫٩ میلیــون بازدیــد داشــت کــه آن را 
بــه دومیــن شــهربازی پربازدیــد در جهــان، پــس از مجیــک کینــگ (که ایــن پارک 

الهــام گرفتــه از دیزنی لنــد اســت)١ در آن ســال تبدیــل کــرد.

نمودار ١: پربازدیدترین پارک های موضوعی دنیا

دیزنی لند چیست؟ 
ــه در آن  ــه می شــود ک ــا) گفت ــم پارک ه ــه پارک هــای موضوعــی (ت ــد ب دیزنی لن
ــد  ــا می شــود. دیزنی لن ــی، وارد جهــان م ــای رنگارنــگ انیمیشــن های دیزن دنی
کالیفرنیــا در ابتــدا بــه نــام پــارک میکــی مــوس شــهرت داشــت که بعدهــا نامش 
تغییــر کــرد. اولیــن کســی کــه دیزنی لنــد را ســاخت، شــخص والــت دیزنــی بود.

ایدۀ ساخت دیزنی لند
اولیـن ایـدۀ سـاخت ایـن سـرزمین در دهـۀ ١٩۴٠ جرقـه خـورد. دیزنـی در ابتدا 
درنظرداشت یک جاذبۀ توریستی در مجاورت استودیوهای خود در بربنک٢ بسازد 
تا طرفداران بتوانند از آن بازدید کنند؛ اما او به زودی متوجه شد که این پیشنهاد برای 

1. Magic Kingdom Park
2. Burbank
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ایده های او بسـیار کوچک است. 
بنابرایـن او بـا اسـتخدام مؤسسـۀ

تحقیقاتی اسـتنفورد بـرای انجام 
یـک مطالعـۀ امکان سـنجی برای 
تعیین مکان مناسـب بـرای پروژۀ 
خـود، در سـال ١٩۵٣ سـایتی بـه 

مسـاحت ١۶٠ هکتـار (۶۵ هکتـار) در نزدیکی آناهایم خریـداری کرد.
ساخت وساز در سال ١٩۵۴ آغاز شد و پارک طی یک رویداد مطبوعاتی 
تلویزیونی ویژه در شبکه تلویزیونی ABC در ١٧ ژوئیه ١٩۵۵ رونمایی شد. از 
زمان افتتاح، دیزنی لند دستخوش توسعه و بازسازی اساسی شده است، ازجمله: 
افزودن میدان نیواورلئان١ در سال ١٩۶۶؛ کشور خرس٢ در ١٩٧٢؛ میکی تون 
تاون٣ در سال ١٩٩٣؛ جنگ ستارگان۴ در سال ٢٠١٩ و پارک ماجراجویی 
دیزنی کالیفرنیا در سال ٢٠٠١ که در محل پارکینگ اصلی دیزنی لند افتتاح شد.۵

تاریخچۀ ساخت دیزنی لند
در ســال ١٩۵۴ کلنــگ ســاخت دیزنی لنــد بــه زمیــن خــورد و پــس از یــک ســال 
تأســیس شــد. در ایــن تــم پــارک جدیــد، ١٨ قســمت بــازی مختلــف داشــت که 
١۴ مــورد از آن هــا هنــوز هــم کار می کننــد. در ســال ١٩۵۶ حــدود ۵ میلیــون 
نفــر از دیزنی لنــد بازدیــد کردنــد و ایــن جمعیــت تــا ســال بعــد دو برابــر شــد. به 
لطــف خلاقیــت در توســعۀ ایــن ســرزمین رویایــی افزایــش بازدیدکننــدگان ایــن 
جاذبــه رونــدی مثبــت داشــت تــا اینکــه تــا ســال ٢٠١٩ جمعیــت کســانی کــه 

از ابتــدا تــا آن ســال بــه دیزنی لنــد آمــده بودنــد، مــرز ٧٠٠ میلیــون را رد کــرد.

1. New Orleans Square
2. Bear Country
3. Mickey’s Toontown 
4. Star Wars: Galaxy’s Edge 
5. Savvas, George (February 7, 2017). “Star Wars-Themed Lands at Disney Parks Set to Open in 
2019”. Disney Parks Blog. Archived from the original on February 8, 2017. Retrieved February 7, 2017.
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نمودار ٢: بازدیدکنندگان دیزنی لند کالیفرنیا

چیدمان پارک دیزنی لند

تصویر ١۴: چیدمان پارک دیزنی لند

ــال،  ــه ســرزمین خی ــی اســت ک ــای مختلف ــه دارای بخش ه ــن مجموع ای
ــه  ــرزی و ســرزمین ماجــرا ازجمل ــردا، شــهر میکــی، ســرزمین م ســرزمین ف
ــه زمیــن موضوعــی١ و بیــش از ١٠٠ هکتــار  آن هاســت. پــارک دیزنی لنــد از نُ
اضافــه شــدن راه آهــن فــراری میکــی و مینــی٢  کــه در ســال  بــا (۴٠ هکتــار آن

ــد. ــاون میکــی) اشــغال می کن ــه تــون ت ٢٠٢٣ ب
ــی۴،  ــرزمین ماجراجوی ــده٣، س ــی ایالات متح ــان اصل ــا خیاب ــارک ب ــن پ  ای

1. Themed “lands”
2. Mickey and Minnie’s Runaway Railway
3. Main Street, U.S.A
4. Adventureland 



٢٩نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

ــاح شــد و از آن  ــردا٣ افتت ــب٢ و ســرزمین ف ــرزی١، ســرزمین عجای ســرزمین م
زمــان، میــدان نیواورلئــان در ســال ١٩۶۶، کشــور خــرس۴ (کــه اکنــون به عنــوان 
کشــور مخلــوق۵ شــناخته می شــود) در ســال ١٩٧٢ و تــون تــاون میکــی در ســال 
١٩٩٣ و جنــگ ســتارگان: لبــۀ کهکشــان در ســال ٢٠١٩ نیــز بــه آن اضافــه شــده 
اســت. طراحــی جاذبه هــا و دکورهــای محیطــی و همچنیــن راه آهــن دیزنی لند به 

طــول ٣ فــوت (٩١۴ میلی متــر) کمــک می کنــد کــه پــارک را دور بزنیــد.

تصویر ١۵: بخش های مختلف دیزنی لند

1. Frontierland 
2. Fantasyland
3. Tomorrowland 
4. Bear Country 
5. Critter Country 
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چیدمــان دیزنی لنــد آناهایــم کالیفرنیــا بــه چندیــن بخــش اصلــی تقســیم 
ــن  ــوا و تجربه هــای خاصــی هســتند. ای شــده اســت کــه هرکــدام دارای محت

از: عبارت انــد  بخش هــا 
خیابان اصلی، ایالات متحدۀ آمریکا

‑فضــای واقع گرایانــۀ خیابــان اصلــی آمریــکا: بــا دقــت بالایــی طراحــی شــده 
تــا شــما را بــه دهــۀ ١٩٠٠ آمریــکا ببــرد. خیابان پر از ســاختمان های زیبــا با طراحی 

قدیمــی، فروشــگاه های مختلــف، رســتوران ها و محل هــای متنــوع اســت.

تصویر ١۶: خیابان اصلی، ایالات متحدۀ آمریکا

«دنیایجذابیراکاوشکنیدکهسرشارازنوستالژیپایانقرناست.»١
خیابــان اصلــی آمریــکا یکــی از بخش هــای مهــم و زیبــای دیزنی لنــد آناهایــم 
کالیفرنیــا اســت. ایــن بخــش بــه شــما تجربــۀ یــک شــهر کوچــک آمریکایــی در 
دهــۀ ١٩٠٠ را می دهــد و به عنــوان ورودی اصلــی پــارک محســوب می شــود. 

در ادامــه برخــی از ویژگی هــای ایــن بخــش بیــان می شــود:
کالســکه های اســب٢: شــما می توانید تجربۀ سوارشــدن در کالســکه های  ‑

ســنتی کــه بــا اســب ها رانــده می شــود را  در ایــن خیابان داشــته باشــید.
1. Explore a Charming World Brimming with Turn-of-the-Century Nostalgia
2. Horse-Drawn Streetcars
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تصویر ١٧: کالسکه های دیزنی لند

ــایل  ــا وس ــد ب ــن می توانی ــیک: همچنی ــین های کلاس ــواری در ماش س ‑
ــوید. ــوار ش ــا س ــای کلاســیک و دلقک ه ــد اتومبیل ه ــۀ تاریخــی مانن نقلی

ــردد و از  ــارک می گ ــی دور پ ــار آهن ربای ــن قط ــد١: ای ــن دیزنی لن راه آه ‑
ــه  ــا آن ب ــد ب ــکا شــروع می شــود. شــما می توانی ــی آمری ــان اصل ایســتگاه خیاب

تمامــی بخش هــای پــارک دسترســی داشــته باشــید.
• معابــر و تجربــۀ خریــد: در خیابــان اصلــی ایــالات متحــدۀ آمریــکا دارای 
فروشــگاه های مختلفــی اســت کــه محصــولات دیزنــی و کالاهــای یــادگاری 
ــای  ــا، اســباب بازی ها، جعبه ه ــد لباس ه ــا می توانی ــد. اینج را عرضــه می کنن

موســیقی و بســیاری از کالاهــای مرتبــط بــا دیزنــی را بیابیــد و بخریــد٢.

1. Disneyland Railroad
2. https://disneyland.disney.go.com/destinations/disneyland/main-street-usa/
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تصویر ١٨: قطار دیزنی لند

تصویر ١٩: خیابان اصلی آمریکا و خوردروهای کلایسک

سرزمین ماجراجویی١

«
٢

بزنید. ضربه خود حسشگفتی به هیجان انگیز، ماجراهایعجیب وغریبو از مملو دنیایی در سفر «هنگام

ایــن بخــش بــه شــما امــکان می دهــد تجربــۀ ماجراجویــی در مکان هایــی 
بــا موضوعــات گوناگــون مثــل جنــگل، جزایــر اســتوایی و ســفرهای جهانــی 
1. Adventure land
2. Tap into your sense of wonder as you journey through a world teeming with exotic and thrilling 
adventures.
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را داشــته باشــید. ایــن بخــش تم هــا و دکورهایــی دارد کــه بــه تمــام جزئیــات 
ــه اســت.  فرهنگ هــا و مکان هــای مختلــف جهــان پرداخت

تصویر ٢٠: سرزمین ماجراجویی

در ادامــه بــه برخــی از ویژگی هــا و جاذبه هــای ســرزمین ماجراجویــی 
اشــاره می شــود:

ــا جونــز١: ایــن یکــی از معروف تریــن جاذبه هــای  • ماجراجویــی ایندیان
ــا یــک جســت وجوی  ــه، شــما ب ســرزمین ماجراجویــی اســت. در ایــن تجرب
چالش هــای  اینجــا  و  می شــوید  همــراه  جونــز  ایندیانــا  معبــد  در  گنــج 

هیجان انگیــزی خواهیــد داشــت.
• خانــۀ درختــی تــارزان٢: در ایــن جاذبــه، شــما می توانیــد درخــت بــزرگ 

تــارزان را بپیماییــد و تجربــۀ زندگــی در میــان جنــگل را داشــته باشــید.
• ماجراجویــی در جنــگل٣: یــک تــور قایــق در میــان جنگل هــا و مناظــر 
طبیعــی وحشــتناک کــه بــا راهنمایــی یــک کاپیتــان باحوصلــه انجــام می شــود. 
1. Indiana Jones Adventure
2. Tarzan’s Treehouse
3. Jungle Cruise
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ــا شــوخی ها و داســتان هایی ارائــه می شــود. ایــن تــور معمــولاً ب
• مخفیــگاه اســتوایی١: یــک رســتوران واقــع در ســرزمین ماجراجویــی که 

می توانیــد در آن غذاهــای معمولــی یــا ماجراجویانــه را تجربــه کنیــد.
ــا صحبت کننده هــای  ــاق تیکــی طلسم شــده٢: یــک مراســم ســنتی ب • ات
مصنوعــی و کارکردهــای صوتــی کــه بــه تاریخ و هنــر آواز ســاموآیی می پردازد.

تصویر ٢١: تفریح در سرزمین ماجراجویی

1. Tropical Hideaway
2. Enchanted Tiki Room
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سرزمین مرزی١

بردارید٢…» عقب به یکقدم زمان «در
سـرزمین مـرزی بـا موضـوع غـرب وحشـی آمریـکا و دوران کاوش طـلای آن 
جذابیـت بسـیاری دارد. ایـن بخش با معماری و دکوراسـیونی که به دنیای قدیمی 
و غربـی می پـردازد، تجربـه ای شـاد و ماجراجویانـه را بـرای بازدیدکننـدگان ایجـاد 
می کند. در ادامه به برخی از جاذبه ها و ویژگی های سـرزمین مرزی اشـاره می شـود:
معروف تریــن  از  یکــی  ایــن  بــزرگ٣:  تنــدر  راه آهــن کوهســتانی   •
جاذبه هــای ســرزمین مــرزی اســت. شــما بــا قطارهایــی ســریع و هیجان انگیــز 
بــه دوران جوینــدگان طــلا در غــرب وحشــی منتقــل می شــوید. ایــن قطــار بــا 

می کنــد. حرکــت  هیجان انگیــز  پیچ وتاب هــای 
ــا  ــدازی ب ــا تیران ــد اینج ــما می توانی ــدازی۴: ش ــرزی تیران ــگاه م • نمایش

ــی. ــه کن ــنتی را تجرب ــادی س ــای ب تفنگ ه
ــکان  ــه شــما ام ــه ب ــق ســنتی ک ــک قای ــن۵: ی ــارک توای ــی م ــق چوب • قای
می دهــد در اطــراف رودخانــه ای مصنوعــی ســفر کنیــد و مناظــر زیبــا و 

ــد. ــا کنی ــی را تماش ــت وحش طبیع

1. Frontierland
2. Take a Step Back in Time…
3. Big Thunder Mountain Railroad
4. Frontierland Shootin’ Exposition -
5. Mark Twain Riverboat



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ٣۶

تصویر ٢٢: قایق چوبی مارک تواین

• قایق ســواری در مخفیــگاه دزدان دریایــی در جزیــرۀ تــام ســایر: شــما بــا 
یــک قایــق بــه جزیــره ای کــه از داســتان های تــام ســایر معــروف اســت، ســفر 

می کنیــد و  ماجراجویی هــای مختلفــی را تجربــه کنیــد.
• ســالن نعــل اســب طلایــی١: رســتورانی کــه غــذا بــه ســبک غــرب قدیــم 

ســرو می کنــد.

تصویر ٢٣: سالن نعل اسب طلایی

1. Golden Horseshoe Saloon



٣٧نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان
سرزمین فانتزی١

کنید٢…» آزاد را خود «رویاهای
یــک منطقــۀ جــذاب و جادویــی کــه بــه واقعیت هــای دیزنــی تبدیــل شــده 
ــف  ــای مختل ــا تم ه ــف ب ــن بخــش مختل ــامل چندی ــه ش ــن منطق اســت. ای
ــه،  ــل۴، ســفیدبرفی و هفــت کوتول ــن٣ و تینکرب ــد قصــر ســیندرلا، پیترپ مانن

ــو و... اســت. ــه، دامب آلیــس در ســرزمین عجایــب۵، زیبــای خفت

تصویر ٢۴: سرزمین فانتزی

شــما می توانیــد در فانتزی  لنــد بــا شــخصیت های دیزنــی ازجملــه میکــی 
ــن  ــد. همچنی ــات کنی ــتان ها ملاق ــاهزاده های داس ــد داک و ش ــوس، دونال م
ــا وجــود دارد  ــا، تفریحــات و آب نماه ــی از بازی ه اینجــا دســته های مختلف
کــه بــرای خانواده هــا و علاقه منــدان بــه دنیــای دیزنــی بســیار جــذاب اســت. 
ــه۶» اســت کــه یــک نمــاد  ــای خفت ــن شــامل «قلعــۀ زیب ــد همچنی فانتزی لن
باشــکوه از دنیــای دیزنــی اســت و در آن معمــولاً نمایش ها و مراســم ویــژه برگزار 

می شــود. اینجــا یــک جاذبــۀ زیبــا و جادویــی بــرای بازدیدکننــدگان اســت.
1. Fantasyland
2. Unleash Your Dreams…
3. Peter Pan’s Flight
4. Tinker Bell
5. Alice in Wonderland
6. Sleeping Beauty Castle



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ٣٨

تصویر ٢۵: قلعۀ زیبای خفته

سرزمین فردا١
کهکشــان یــکاستاراســپیدر٢ در بــا حرکــتکنیــد، آن از فراتــر بی نهایــتو تــا

شــوید!٣ روبــه رو فضــا شــگفتی هایعصــر بــا و حرکــتکنیــد
ســرزمین فــردا یــک منطقــۀ فوق العــاده و تکنولوژیــک اســت کــه تــم آن 
بــه آینــده و تکنولــوژی متمرکــز اســت. ایــن منطقــه در دیزنی لنــد یــک تجربــۀ 

فرهنگــی علمــی و تخیلــی فراهــم می کنــد.

تصویر ٢۶: سرزمین فردا

1. Tomorrow land
2. Star speeder
3. Blast off to infinity and beyond, cruise the galaxy in a star speeder and encounter space-age wonders!



٣٩نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

سرزمین فردا از قسمت های زیر تشکیل شده است:
• کــوه فضایــی١: در یــک تــرن هوافضایــی بــا ســرعت بــالا تجربــۀ جذابی 

خواهید داشــت.

تصویر ٢٧: ترن هوافضایی

• تورهــای ســتاره٢: یــک تجربــۀ ســفر فضایــی در واقعیــت مجــازی 
اســت. ایــن جاذبــه درحال حاضــر دارای پیشــرفته ترین فــن آوری ازجملــه 
شبیه ســاز پــرواز، ویدئــوی ســه بعدی دیجیتــال، شــخصیت های صوتــی 

(انیماترونیــک) و جلوه هــای ویــژه و موســیقی «در کابیــن٣» اســت. 

تصویر ٢٨: تورهای ستاره

1. Space Mountain 
2. Star Tours 
3. In-cockpit



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ۴٠

• اســترو اوربیتــر١: به عنــوان فرمانــدۀ کشــتی موشــکی خــود را در بــالای 
آســمان در میــان صــورت فلکــی کنتــرل می کنیــد. بــا کشــیدن یــا فشــاردادن 
ــه  ــن منطق ــد. ای ــود را مشــخص کنی ــرواز خ ــزان پ ــتی، می ــل کش ــرم داخ اه
همچنیــن دارای فضاهــای زیبــا و مناظــر خیره کننــده ای اســت کــه بــه تصویــر 
آینــده ای تکنولوژیــک می پــردازد. ســرزمین آینــده یــک مــکان محبــوب بــرای 
علاقه منــدان بــه علــم و تکنولــوژی و همچنیــن عشــاق دنیــای دیزنــی اســت.

تصویر ٢٩: استرو اوربیتر

پارک ماجراجویی دیزنی کالیفرنیا٢
پــارک ماجراجویــی دیزنــی کالیفرنیــا٣ کــه معمــولاً به عنــوان ماجراجویــی 
ــارک  ــک پ ــود، ی ــناخته می ش ــام اختصــاری آن DCA ش ــا ن ــا ب ــا ی کالیفرنی
موضوعــی در نزدیکــی دیزنی لنــد در آناهایــم کالیفرنیــا اســت. ایــن پــارک ٧٢

ــا طراحــی شــده اســت کــه در  ــی از کالیفرنی ــاری براســاس تفســیر دیزن هکت
ــه  ــی یافت ــی، پیکســار و مــارول تجل آن آیتم هــا و کاراکترهــای اســتودیو دیزن
اســت. ایــن پــارک در ٨ فوریــه ٢٠٠١ به عنــوان پــارک ماجراجویــی کالیفرنیــا 
ــه در  ــی اســت ک ــارک موضوع ــارک از دو پ ــن پ ــد و دومی ــاح ش ــی افتت دیزن
مجموعــۀ ریــزورت دیزنی لنــد پــس از پــارک دیزنی لنــد ســاخته شــده اســت. 

1. Astro Orbitor 
2. Disney California Adventure Park
3. DCAP 



۴١نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

تصویر ٣٠: پارک ماجراجویی دیزنی کالیفرنیا

این پارک از بخش های مختلف شده است که عبارت اند از:
• خیابــان بوئنــا ویســتا١: یــک منطقــۀ ورودی کــه بــه اســتایل شــهر ســانتا 
ــد،  ــامل غذاخــوری، خری ــده اســت و ش ــۀ ١٩٢٠ طراحــی ش ــکا از ده مونی

محــل رژه و ســرگرمی اســت.

تصویر ٣١: خیابان بوئنا ویستا

1. Buena Vista Street 



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ۴٢

در فرهنــگوجذابیت هایهالیــوود بــه • ســرزمین هالیــوود١: منطقــه ایکــه
دنیــای بــا تجربیــاتمرتبــط و نمایش هــا ازجملــه اختصــاصدارد، ١٩٣٠ دهــۀ

کــرد: اشــاره زیــر مــوارد بــه میتــوان بخشهــایجــذابآن از سینماســتو
ــا را نشــان می دهــد و  ــر انیماتوره کارگاه جادوگــران٢: در آن ترفندهــای هن
یــک بــه شــکل مراجعهکننــدگان شــخصی نســخۀ دیزنــی، کمــکهنرمنــدان بــا
شــخصیتمحبــوبدیزنــیکشــیده میشــود. «مورداســتفاده بــرای تمام ســنین»

تصویر ٣٢: کارگاه جادوگران

میکــی فلایــر مجیــک٣: نمایــش فانتــزی چهاربعــدی دیدنــی بــا حضــور 
بســیاری از شــخصیت های محبــوب دیزنــی و آهنگ هــای زیبــا و خاطره انگیــز 

نمایــش داده می شــود.

1. Hollywood Land 
2. Sorcerer’s Workshop 
3. Mickey’s PhilharMagic 



۴٣نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

تصویر ٣٣: میکی مجیک فلایر

• گفت وگــوی لاک پشــتی بــا کــراش١: وارد آکواریــوم شــوید، جلــوی 
پنجــره بــا کــراش (لاک پشــت کارتــون نمــو) درحالی کــه در شیشــه می چرخد، 
ــد  ــت کنن ــزی صحب ــر چی ــارۀ ه ــا او درب ــد ب ــا می توانن ــد. بچه ه ــت کنی صحب
ــر  ــه ه ــا و... ازآنجاک ــت دری ــه اش) محدودی ــذای موردعلاق ــتانش، غ (دوس
گفت وگــو آنــی اســت، هــر بــار کــه بازدیــد می کنیــد کامــلاً متفــاوت و عالــی 

اســت! «مناســب بــرای کــودکان پیش دبســتانی و کــودکان»

1. Turtle Talk with Crush



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ۴۴

تصویر ٣۴: گفت وگوی لاک پشتی با کراش

• قلــۀ گریزلــی١: منطقــه ای کــه محیــط جنگلی را بــا منظره های زیبــا به نمایش 
می گــذارد. ایــن منطقــه از ســه بخــش مهــم ماجراجویــی در رودخانــۀ گریزلــی٢، 
منطقــۀ بــازی بــا تــم جنگلــی٣ و پــرواز بــا گلایدر در منطقه تشــکیل شــده اســت۴.

جاذبــۀ اصلــی ایــن منطقــه، Soarin اســت کــه مکان هــا، مناظــر و 
مکان هــای دیدنــی شــش قــارۀ جهــان در آن شبیه ســازی شــده اســت کــه 

بازدیدکننــدگان بــا گلایــدر می تواننــد ایــن مناطــق را مشــاهده کننــد.

تصویر ٣۵: بخش هایی از منطقۀ گریزلی

ــا  • باغ هــای بهشــت۵: ایــن منطقــه دارای بازی هــا و نمایش هــای آبــی ب

1. Grizzly Peak 
2. Grizzly River Run
3. Redwood Creek Challenge Trail
4. Soarin’ Around The World
5. Paradise Gardens



۴۵نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

ــرای دیــدن نمایش هــای ایــن منطقــه بایــد از  ــوع  اســت. «ب موضوعــات متن
قبــل رزرو کــرده باشــید و محدودیــت پذیــرش دارد.»

تصویر ٣۶: باغ های بهشت

• ســرزمین ماشــین ها١: بــا دقــت بــه نمــای اصلــی انیمیشــن «ماشــین ها» 
طراحــی شــده و دارای جزئیــات زیبــا و واقع گرایانــه ای اســت کــه علاقه منــدان 

بــه ایــن فیلــم را بــه دنیــای انیمیشــن محبــوب پیکســار می بــرد.

تصویر ٣٧: سرزمین ماشین ها

1. Cars Land 



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ۴۶

• اســکلۀ پیکســار١: این منطقه بازدیدکنندگان را به دنیای شــخصیت های 
ــی  ــفرهای تفریحــی متنوع ــا و س ــرد و دارای بازی ه ــار می ب ــن پیکس انیمیش
اســت. اســکلۀ پیکســار از پیاده رو هــای ویکتوریایــی الهــام گرفتــه شــده اســت 
کــه در امتــداد ســواحل کالیفرنیــا قــرار داشــت. موضــوع ایــن منطقــه برگرفتــه 

از فیلم هــای تولیدشــدۀ اســتودیوی انیمیشــن پیکســار اســت. 

تصویر ٣٨: اسکلۀ پیکسار

ســینمایی  دنیــای  از  جدیــدی کــه  منطقــۀ  انتقام جویــان٢:  منطقــۀ   •
1. Pixar Pier 
2. Avengers Campus 



۴٧نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

مــارول (MCU) الهــام گرفتــه شــده اســت کــه دارای جاذبه هایــی براســاس 
ــد و در  ــمه می گیرن ــارول١ سرچش ــک م ــه از کامی ــت ک ــخصیت هایی اس ش

رســانه های MCU ظاهــر می شــوند.

تصویر ٣٩: منطقۀ انتقام جویان

ــا ادونچــر  ــا دیزنی کالیفرنی ــر اســت؛ ام ــد پرطرفدارت ــه دیزنی لن درحالی ک
نیــز یــک گزینــۀ واقعــاً عالــی اســت و ســرگرمی هایی کــه در هــر پــارک دیزنــی 
ــه نوســتالژی دیزنــی، قلعــه و ســواری های  انتظــار داریــد را داراســت. اگــر ب
کلاســیک دیزنــی علاقــه داریــد، دیزنی لنــد بهترین انتخاب اســت. اگر بیشــتر 
ــرگرمی های  ــز و س ــواری های هیجان انگی ــا س ــدرن ب ــی م ــارک موضوع ــه پ ب
بزرگ ســالان علاقــه داریــد، احتمــالاً دیزنــی کالیفرنیــا ادونچــر بیشــتر بــرای 

شــما جــذاب اســت.

1. Marvel Comics
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شکل ١: تفاوت های اصلی دیزنی لند و دیزنی کالیفرنیا ادونچر

تصویر ۴٠: نقشۀ دیزنی لند و دیزنی کالیفرنیا ادونچر

با خط مشکی دیزنی لند از دیزنی کالیفرنیا ادونچر جدا شده است.



۴٩نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان
مراکز اقامتی و هتل ها در دیزنی لند١

تصویر ۴١: مراکز اقامتی و هتل ها در دیزنی لند

در منطقــۀ دیزنی لنــد آناهایــم در کالیفرنیــا، تعــداد زیــادی هتــل و مرکــز 
اقامتــی وجــود دارد، اکثــر آن هــا متعلــق بــه اســتراحتگاه دیزنــی هســتند. برخی 

ــد از: ــا عبارت ان ــم آن ه ــا و ویژگی هــای مه از هتل ه
و  نزدیکــی  دیزنی لنــد  هتــل  ویژگــی  مهم تریــن  دیزنی لنــد:  هتــل   •
دسترســی آســان بــه پارک هــای دیزنی لنــد اســت. ویژگی هــای ایــن هتــل 
ــبانه و  ــای ش ــوع، نمایش ه ــتوران های متن ــرم، رس ــتخرهای آب گ ــامل اس ش

اســت. موزیــکال  تخت خواب هایــی  دارای  دیزنــی    معمــاری 

1. Walsh, D. J. (1992). The evolution of the Disneyland environs. Tourism Recreation Research, 17 (1), 33-47.
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تصویر ۴٢: هتل دیزنی لند

تصویر ۴٣: تخت  خواب های موزیکال هتل دیزنی لند

• هتــل گرانــد کالیفرنیــا و اســپا١: لوکس تریــن و راحت تریــن هتــل در بین ســه 
هتــل دیزنی لنــد اســت. ایــن هتــل ویژگی هــای لوکــس و طراحی مرتبــط با فرهنگ 

کالیفرنیا را داراســت، همچنین دارای اســپا و اســتخر های آب گرم اســت.
1. Disney’s Grand Californian Hotel & Spa 



۵١نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

تصویر ۴۴: هتل گراند کالیفرنیا و اسپا

ــای ســاحلی و تفریحــی  ــه تم ه ــل ب ــن هت ــی١: ای ــل پارادایــس دیزن • هت
اشــاره دارد. موضــوع ایــن هتــل پیــاده روی ســاحلی دهــۀ ١٩٢٠ اســت. 
ایــن هتــل معمــولاً کم هزینه تریــن هتــل در بیــن ســه هتــل رســمی ریــزورت 
دیزنی لنــد اســت، همچنیــن دورتریــن هتــل از پــارک اســت و از نظــر ســبک و 

ــه می دهــد. ــه را ارائ ــن هزین ــات کمتری امکان
ــری  ــای دیگ ــم هتل ه ــه ه ــراف منطق ــی، در اط ــای دیزن ــر هتل ه علاوه ب

ــتند. ــر هس ــولاً اقتصادی ت ــا معم ــن هتل ه ــود دارد. ای وج
• منطقــۀ مرکــز شــهر دیزنــی٢: ایــن منطقــه شــامل مجموعــه ای از 
رســتوران ها، فروشــگاه ها و امکانــات تفریحــی اســت. برخــی از هتل هــا نیــز 

در ایــن منطقــه واقــع شــده اند.
ویژگی هــای مشــترک ایــن هتل هــا شــامل امکانــات خانوادگــی، اتاق هــای 
ــیون  ــات رزرواس ــا، خدم ــه پارک ه ــگان ب ــال رای ــودکان، انتق مخصــوص ک
بــرای دسترســی آســان بــه پارک هــا و اولویــت در برخــی جذابیت هــا در 
پارک هــا (ماننــد گــذر ســریع٣) اســت. انتخــاب هتــل بســتگی بــه ســلیقه و 

ــدگان دارد. بودجــۀ بازدیدکنن
1. Disney’s Paradise Pier Hotel
2. Downtown Disney District 
3. FastPass 
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تصویر ۴۵: هتل پارادایس دیزنی

غذاهای خاص و معروف در دیزنی لند
ــژه ای  ــات گردشــگری توجــه وی ــوع غذاهــا و تجربی ــه تن ــی ب پارک هــای دیزن
دارنــد و غذاهــای منحصربه فــردی در آنجــا ســرو می شــود، در زیــر چنــد 

نمونــه از غذاهــای خــاص در دیزنی لنــد آورده شــده اســت:

تصویر ۴۶: دسر دُل ویپ
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دســر دُل ویــپ١: ایــن دســر بــدون شــک یکــی از خوشــمزه ترین  ‑
دســرهای کلاســیک دیزنــی اســت. دســر دُل ویــپ شــامل آنانــاس نــرم یــخ زده 

ــا اســت. ــه بــر گرمــای کالیفرنی ــه بــرای غلب اســت و بهتریــن گزین
ســاندویچ مونــت کریســتو٢: ایــن ســاندویچ معمــولاً در کافــه اورلئــان٣ ‑

در دیزنی لنــد آناهایــم و رســتوران بلــو بایــو۴ در دیزنی لنــد کالیفرنیــا عرضــه 
می شــود. ایــن ســاندویچ بــا مــرغ و پنیــر درســت می شــود.

تصویر ۴٧: ساندویچ مونت کریستو

‑بیگنتــس۵: ایــن دســر فرانســوی کــه در دیزنی لنــد آناهایــم ســرو می شــوند و 
درواقــع ســبکی از دونــات اســت کــه معمــولاً بــا پودرقنــد تزئیــن و ســرو می شــود.

تصویر ۴٨: دسر بیگنتس

1. Dole Whips 
2. Monte Cristo Sandwich
3. Café Orleans 
4. Blue Bayou Restaurant 
5. Beignets 
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‑چــوروس١: خمیــر سرخ شــده که از دســرهای اســپانیایی و پرتغالی اســت، 
معمــولاً در سراســر دیزنی لنــد پیــدا می شــود و بــه شــکل چنــد متــری و چــرب و 

شــکری عرضــه می شــود. چــوروس بســیار محبــوب و پرفروش اســت.

تصویر ۴٩: دسر چوروس

‑کورن داگ٢: نوعی ســاندویچ سوســیس روی چوب اســت که در آرد ذرت 
غلتیده و کاملاً ســرخ شــده اســت و از غذاهای آمریکایی محســوب می شــود.

تصویر ۵٠: کورن داگ

1. Churros
2. Corn dog
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مخاطبین دیزنی لند
پــارک دیزنــی به طــور خــاص یــک گــروه ســنی را هــدف قــرار نمی دهــد. بلکــه 
ــا  ــی ب ــدان و ســالمندان). دیزن ــن، فرزن ــا، والدی ــه اســت (خانواده ه ــرای هم ب
ــن در  ــدن والدی ــال گنجان ــه دنب ــه ب ــوم «کــودک درون١»، فعالان ــر مفه ــه ب تکی
تجربــۀ پــارک موضوعــی بــود و یــک منطقــۀ دوســتانه برای خانــواده ایجــاد کرد 
کــه در آن ســرگرمی بــه اشــتراک گذاشــته شــود. هرکــس می توانــد از زمــان خــود 
در دیزنی لنــد لــذت ببــرد. ایــن برخــلاف ســایر مکان هــای تفریحــی اســت کــه 

تجربه هــای جــذاب بیشــتر کــودکان و نوجوانــان را هــدف قــرار می دهــد.

تصویر ۵١: دیزنی لند

کشورهایی که دیزنی لند دارند
تاکنــون شــش دیزنی لنــد در نقــاط مختلــف جهــان ســاخته شــده اســت کــه 
ــی  ــه حقایقــی جالــب از اولیــن مــورد آن هــا، یعن ــرار اســت ب در ایــن متــن ق
ــا بپردازیــم. دومیــن دیزنی لنــد جهــان در توکیــو راه افتــاد  دیزنی لنــد کالیفرنی

1. “child-within”
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ــد در  ــومین دیزنی لن ــذرد. س ــاخته آن می گ ــان س ــال از زم ــه حــدود ۴٠ س ک
قــارۀ اروپــا و کشــور فرانســه قــرار دارد کــه حــدوداً پنــج برابــر دیزنی لنــد 
آمریــکا وســعت دارد و دیزنی لنــد پاریــس بزرگ تریــن مــورد از ایــن نــوع 
ــرار دارد و ســال  ــد در هنگ کنــگ ق ــم پارک هاســت. کوچک تریــن دیزنی لن ت
٢٠٠۵ تأســیس شــد. دومیــن دیزنی لنــد آمریــکا در شــهر اورلانــدو فلوریــدا 

قــرار دارد کــه وســعتش حــدوداً دو برابــر نمونــۀ کالیفرنیایــی اســت.

تصویر ۵٢: کشورهایی که دیزنی لند دارند

دیزنی لند های معروف جهان
آنا هایم در کالیفرنیا

ایــن پــارک یکــی از دیدنی هــای موجــود در کالیفرنیــا و اصلیتریــن دیزنی لنــد 
ــم در ســال ١٩۵۵ تأســیس شــد. در  ــد آنا های موجــود در دنیاســت. دیزنی لن
ایــن پــارک همه چیــز تــا جــای ممکــن شــبیه بــه انیمیشــن ها طراحــی و ســاخته 

شــده اســت. 
دنیای والت دیزنی در فلوریدا

ایــن پــارک نیــز طرفــداران خــاص خــود را دارد. در دیزنی لنــد فلوریــدا ۴
شــهربازی، ٢ پــارک آبــی و ٢٧ اســتراحتگاه و زمیــن گلــف قــرار گرفته اســت. 

همچنیــن مراکــز خریــد متنــوع از ویژگی هــای آن اســت.
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ــترده تر  ــیار گس ــد وجــود دارد، بس ــن دیزنی لن ــه در ای ــی ک ــای کارتون تم ه
و کامل تــر از تمــام دیزنی لندهاســت؛ امــا بیشــترین بازدیــد از ایــن پــارک 

ــۀ سیندرلاســت. ــگ دام١ و قلع ــک کین ــل مجی به دلی
پارک دیزنی پاریس

در ایــن مــکان ٢ پــارک اصلــی، پــارک اســتودیو والــت دیزنــی، مرکــز خریــد و 
دهکــدۀ دیزنــی واقــع شــده اســت. در پــارک دیزنــی پاریــس ۴ بخــش مختلف 
را می بینیــم کــه هرکــدام بــه ســرزمینی متفــاوت اختصــاص  داده  شــده اســت. 
در بخشــی از ایــن پــارک کــه بــا نــام شــهر تخیــل معــروف اســت، گردشــگران 
ــن  ــای ممک ــا ج ــد. ت ــک ببینن ــی را از نزدی ــد شــخصیت های کارتون می توانن
ســعی شــده تــا ایــن پــارک شــبیه بــه نمونــۀ اصلــی طراحــی شــود. دقیقــاً همــان 
قســمت ها را برایــش درنظرگرفته انــد. به عنوان مثــال قلعــۀ زیبــای خفتــه، 

ســیندرلا، تــرن هوایــی و… در ایــن پــارک ســاخته شــده اســت.
دیزنی لند توکیو

ــی  ــت دیزن ــدۀ وال ــن های تولیدش ــم و انیمیش ــز از روی فیل ــارک را نی ــن پ ای
ســاخته اند. تاریــخ تأســیس آن در ســال ٢٠٠١ بــوده اســت. ٧ ســرزمین 
ــا  ــد از آن ه ــدگان می توانن ــه بازدیدکنن ــرار دارد ک ــن محــل ق ــی در ای موضوع
بازدیــد کننــد. در ایــن پــارک بخش هــای مختلــف بــازار، ســرزمین فــردا کــه 
ــای میکــی  ــی کــه دنی ــده اســت، شــهر کارتون ــه فضــا و زندگــی آین ــوط ب مرب
ــزی کــه در ورودی آن قصــر  ــه نمایــش می گــذارد، ســرزمین فانت مــاوس را ب
ســیندرلا قــرار گرفتــه، کشــور حیوانــات بــا طــرح خانــۀ کارتون هــای معــروف 

ــرار دارد. ــی و ســرزمین ماجراجویــی ق ــی، ســرزمین غرب والــت دیزن
پارک دیزنی هنگ کنگ

در ســال ٢٠٠۵ هنگ کنــگ هــم اقــدام به تأســیس یک پــارک دیزنی کــرد. اگرچه 
ایــن مــکان کوچک تریــن دیزنی لنــد در جهــان اســت؛ امــا همچنــان جذابیت های 

خــود را حفــظ کــرده اســت. در ایــن پارک نیز ٧ ســرزمین مختلف وجــود دارد. 

1. Magic Kingdom
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پارک دیزنی شانگهای چین
در ســال ٢٠١۶ دیزنی لنــد مشــهوری در چیــن تأســیس شــد. این پــارک جدیدترین 
تم هــا را بــه خــود اختصاص داده اســت. تعــداد زیادی از شــخصیت های محبوب 
کارتونــی و وســایل بــازی بــرای بزرگ ســالان و کــودکان نیــز در آن وجــود دارد. 
در دیزنی لنــد شــانگهای کافه هــای زیــادی قــرار دارد کــه گردشــگران می تواننــد در 
آنجــا بــه اســتراحت بپردازنــد. همچنیــن دو هتل دیزنی لنــد شــانگهای و هتل توی 

اســتوری١ نیــز بــا طراحــی زیبایشــان، آمــادۀ پذیرایی از مهمانان هســتند. 
آولانی در هاوایی

ــاوت  ــای موضوعــی متف ــن پارک ه ــواع ای ــر ان ــا دیگ ــی ب ــد کم ــن دیزنی لن ای
اســت. در ایــن مــکان تعــداد زیــادی هتــل وجــود دارد کــه هــدف آن هــا 
تفریحــات ســاحلی، اســپا و اســتراحت اســت. هیــچ پارکــی را در اطــراف ایــن 
هتــل نخواهیــد دیــد؛ امــا شــخصیت های کارتونــی ماننــد میکی مــوس باعــث 
ســرگرمی در زمــان اقامــت در ایــن هتل هــا می شــوند. سرســرۀ آبــی و کلابــی 

مخصــوص کــودکان ٣ تــا ١٢ســاله نیــز وجــود دارد.٢
وسایل جذاب خریدنی از دیزنی لند

در این مکان تفریحی، فروشــگاه هایی اســت که براســاس موضوعات انیمیشــن 
ــایل شــخصیت های  ــا و وس ــده اند و لباس ه ــی ش ــتانی خاصــی طراح ــا داس ی
محبــوب و معــروف را می فروشــند. علاوه بــرآن رســتوران ها و غذافروشــی های 
گوناگونــی در ســرزمین دیزنــی خدمت رســانی می کننــد کــه در آن هــا می توانیــد 

انــواع میان وعده هــای ســاده یــا شــام و ناهــار مفصــل را تهیــه کنیــد.
گوش هــای میکی ماوســی از محبوب تریــن اشــیایی اســت کــه در ایــن پــارک 
بــه فــروش می رســد. طبــق آمــاری کــه ارائه شــده از  روز افتتــاح ایــن پــارک تــا بــه 
امــروز بیــش از ٨۴ میلیــون گــوش میکی مــاوس بــه فــروش رفتــه اســت.      جالــب 
ــر، ٣  ــون برگ ــد ســالانه بیــش از ۴ میلی ــارک دیزنی لن ــم پ ــه در ت ــد ک اســت بدانی
میلیون ســیب زمینی ســرخ کرده و ١ میلیون گالن نوشــابه ســفارش داده می شــود.
1. Toy Story Hotel 
2. https://snapp.ir/blog/disneyland-park/
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تصویر ۵٣: وسایل جذاب خریدنی دیزنی لند

ساختار اجتماعی در دیزنی لند 
ســاختار  در  را  کارکنــان،  سلســله مراتب  به ویــژه  اجتماعــی،  ســاختار 
فیزیکــی دیزنی لنــد می توانیــد مشــاهده کنیــد؛ یعنــی طراحــی فیزیکــی پــارک 
ــه دســته های  ــر عملیــات پــارک ب طبقه بنــدی کارگــران و تخصیــص کنتــرل ب
ــدگان  ــر بازدیدکنن ــد. علاوه ب ــال می کن ــان را منعکــس و اعم ــف کارکن مختل
کــه گــذرا هســتند، چهــار نــوع کارمنــد را در ایــن مجموعــه می تــوان متمایــز 



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ۶٠

کــرد: دســتۀ اول کســانی هســتند کــه کارهــای حمل ونقــل، پخت وپــز، 
نظافــت و ســایر خدمــات را عمدتــاً در زیرزمیــن و دور از دیــد بازدیدکننــدگان 
ــد. ســوم،  ــان هســتند کــه بســیار رویت پذیرن ــد. دوم، راهنمای انجــام می دهن
ــد و  ــری و نگهــداری می کنن تکنســین هایی هســتند کــه ماشــین آلات را راهب

ــارم مدیریــت اســت.١ چه

تصویر ۵۴: کارکنان دیزنی لند

کارمند یا بازیگر در دیزنی لند
ــد و  ــازی کنن ــان را ب ــش خودش ــد نق ــدان بای ــک از کارمن ــد هری در دیزنی لن
طــوری رفتــار  کننــد تــا حــس جادویــی پــارک از بیــن نــرود. تــا ســال ٢٠٠٠

کارمنــدان دیزنی لنــد حــق داشــتن ریــش و ســیبیل، رنــگ کــردن مــو و 
زیــورآلات را نداشــتند.   کارمنــدان ایــن ســرزمین خــود را بازیگــر می داننــد و 

ــا از شــغل خــود راضــی هســتند.          حــدود ٨٠درصــد از آن ه

1. Disney World as Structure and Symbol: Re-creation of the American Experience, David M. Johnson.
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تصویر ۵۵: بازیگران دیزنی لند

کلمۀ ممنوع در دیزنی لند
ــدگان جــواب  ــه ســؤال بازدیدکنن ــد ب ــد هرگــز اجــازه ندارن ــان دیزنی لن کارکن
«نمی دانــم» بدهنــد. حتــی اگــر بی ربط تریــن ســؤال های ممکــن را هــم از 
ــد.  ــد شــما را راهنمایــی کنن ــاز هــم آن هــا بای ــد بپرســید، ب ــان دیزنی لن کارکن
ایــن قانــون را والــت دیزنــی در ســرزمینش گذاشــت؛ زیــرا او معتقــد اســت کــه 
تمــام کارکنــان دیزنی لنــد بخشــی از یــک داســتان هســتند و ایــن افــراد اگــر از 

ــد، پیــش روی داســتان مختــل می شــود. ــم» اســتفاده کنن کلمــۀ «نمی دان
استخدام شــدن در دیزنی لنــد از مــواردی اســت کــه هرکســی نمی توانــد از 
ــا محیــط  ــا کوچک تریــن اشــتباه و ناســازگاری ب ــان ب ــرا داوطلب پســش برآیــد؛ زی
رد می شــوند. همچنیــن باقی مانــدن در ایــن ســرزمین نیــز از ورود بــه آن دشــوارتر 
اســت. بازیگــران و کارمنــدان ایــن مــکان تفریحــی ممکــن اســت تنهــا به دلیل یک 
لکــۀ غــذا روی لباسشــان اخــراج شــوند. علاوه بــرآن، هــر بازیگــر در ایــن تــم پــارک 
مؤظــف اســت حتــی در ســخت ترین شــرایط هــم در نقــش خــود باقــی بمانــد و 
تحــت هیــچ شــرایطی احساســات و شــخصیت واقعــی خــودش را بــروز ندهــد.
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زبان زرگری کارمندان دیزنی لند
زمانــی کــه در دیزنی لنــد بــازی می کنیــد، ممکــن اســت دو کارمنــد را ببینیــد 
ــی  ــد؛ حت ــر می گوین ــه یکدیگ ــب را ب ــوم و عجی ــلاً نامفه ــلات کام ــه جم ک
بســیاری از آن هــا از وردهــای جادویــی در کارتون هــا اســتفاده می کننــد؛ 
هیچ کــدام از ایــن کارهــا نمایشــی نیســت، بلکــه آن هــا درحال صحبــت بــا یــک 
ــرای غافلگیرکــردن  ــن کلمــات ب ــات از ای ــزی هســتند و بیشــتر اوق ــان رم زب

ــد. ــرل شــرایط اضطــراری اســتفاده می کنن ــا کنت ــازی ی مشــتریان در ب

تصویر ۵۶: میکی ماوس

تیم امنیتی دیزنی لند
هــر روز هــزاران نفــر در دیزنی لنــد رفت وآمــد می کننــد، بااین حــال مشــکلات 
امنیتــی در ایــن مــکان به شــدت کــم اســت. کســانی کــه بــه دیزنی لنــد رفته انــد، 
همگــی در ایــن مــورد هــم عقیــده هســتند کــه در هــر نقطــه از ایــن ســرزمین، 
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ــای  ــا لباس ه ــان ب ــن کارکن ــیاری از ای ــد. بس ــور دارن ــی حض ــای امنیت نیروه
ــل  ــی مث ــر جرم های ــتند و اگ ــت هس ــن جمعی ــد بی شــخصی درحال رفت وآم
ــرد  ــد و در فرصــت مناســب ف ــر می کنن ــی صب ــد، کم ــاهده کنن دزدی را مش

خاطــی را دســتگیر می کننــد تــا فضــای شــاد دیزنی لنــد بــه هــم نریــزد.

تصویر ۵٧: تیم امنیتی دیزنی لند

اســتراحتگاه در شــغل ۶۵٧٠٠ ٢٠٠۵ تعداد ســال در دیزنی گزارش طبق
ــتقیم مس ــد کارمن ٢٠٠٠٠ ــدود ح ــامل ش ــه ک ــد می ش ــتیبانی پش ــد دیزنی لن
کارمنــدان یــا مســتقل شــخصثالــث (پیمانــکاران کارمنــد ٣٨٠٠ و دیزنــی

ــود١. ــا) می ش آن ه

1. “News from the Disney Board — March 04, 2005”. The Walt Disney Company. March 4, 2005. 
Archived from the original on March 10, 2014.
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موارد جالب دربارۀ دیزنی لند
تمیزترین سرزمین در دیزنی لند 

در دیزنی لنــد برای حفاظت از محیط زیســت و پاکیزه مانــدن زمین، آدامس فروخته 
نمی شــود و هــر ســی قــدم یــک ســطل  آشــغال قــرار دارد. بااین حــال نظافتچیــان 
بســیاری در ایــن محــدوده وجــود دارنــد کــه اجــازه نمی دهنــد کوچک تریــن زباله ای 
بــرای کوتاه تریــن زمــان بــر زمیــن بمانــد. علاوه بــرآن تمــام اشــیا و ســاختمان های 
دیزنی لنــد از  تمیــزی زیــاد بــرق می زننــد. برخــی گمــان می کننــد کــه چنیــن نظافتی 

به دلیــل ســاخت تونل هــای حمــل زبالــه در دیزنی لنــد اســت.
درآمد سالانه در دیزنی لند

هزینــۀ ســاخت اولیــن دیزنی لنــد  ١٧ میلیــون دلار بــردآورد شــده اســت کــه اگــر 
ایــن هزینه هــای ســاخت را بــا قیمت هــای ســال های اخیر محاســبه کنیم، شــاید از 
مــرز ١٣٣ میلیــون دلار هــم عبــور کنــد؛ امــا طبــق آمــار ســال ٢٠٢٢، درآمد ســالانۀ 
دیزنی لنــد بــه بیــش از ١٢٫١٢١ میلیارد دلار رســیده اســت. بدیهی اســت که چنین 

درآمــدی در پــی توســعه های مکــرر ایــن مــکان تفریحــی حاصل شــده اســت١.

نمودار ٣: درآمد سالانۀ دیزنی لند

1. https://disneynews.us/disney-revenue-statistics/
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کوه ماترهورن در دیزنی لند
کــوه ماترهــورن در رشــته کوه آلــپ یکــی از اصلی تریــن نمادهــای دیزنــی 
اســت. به همین دلیــل وجــود ماکــت ایــن کــوه در ایــن تفریحــگاه دور از 
انتظــار نبــوده و نیســت. ایــن کــوه مصنوعــی در ابتــدا ۶ متــر ارتفــاع داشــت؛ 
امــا بزرگ ترکردنــش در برنامــۀ توســعۀ دیزنی لنــد قــرار گرفــت و پــس از 
مــدت کوتاهــی ارتفــاع آن بــه حــدود ۵٠ متــر رســید. گفتــه می شــود. ایــن کــوه 
ــر اســت. ــر کوچک ت ــی ١٠٠ براب ــا ماترهــورن واقع مصنوعــی در مقایســه ب

تصویر ۵٨: کوه ماترهورن

جمجمۀ واقعی در دیزنی لند
ــرار دارد.  ــی انســان ق ــۀ واقع ــب یــک جمجم ــی کارائی ــل دزدان دریای در تون
ایــن جمجمــه در ابتــدای تونــل بــالای تخــت در اتاقــی کــه بــه آن  اتــاق 
جواهــرات گفتــه می شــود، قــرار گرفتــه اســت. جالــب اســت بدانیــد در 
واقعــی  اصــلاً  می شــدند،  ســاخته  مصنوعــی کــه  اســکلت های  گذشــته 
ــه در بخــش دزدان  ــکلت هایی ک ــام اس ــل تم ــیدند. به همین دلی به نظرنمی رس
دریایــی دیزنی لنــد قــرار داشــت واقعــی بودنــد و پــس از چنــد دهــه کــه فناوری 
توانایــی ســاخت اســکلت هایی را کــه بــه شــکل طبیعــی بودنــد به دســت آورد، 
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هریــک از ایــن بقایــا طــی یــک خاکســپاری مناســب از ایــن مــکان تفریحــی 
خــارج شــدند و نمونه هــای مصنوعــی جایگزیــن آن هــا شــدند؛ امــا در میــان 

ــد.     ــد باقــی مان ــرای همیشــه در دیزنی لن آن هــا یــک جمجمــه ب

تصویر ۵٩: اتاق جواهرات

هیچ کس در دیزنی لند نمی میرد
و  می شناســند  دنیــا  جــای  شــادترین  به عنــوان  را  دیزنی لنــد  دنیــا  مــردم 
ازآنجایی کــه کــودکان بســیاری در آنجــا رفت وآمــد می کننــد، هــر اتفــاق 
ناگــواری ممکــن اســت خاطــرات خوشــی کــه قــرار اســت در آن رقــم بخــورد را 
خدشــه دار کنــد. کســانی کــه در دیزنی لنــد کار می کننــد، مؤظف هســتند افرادی 
را کــه در ایــن مــکان تفریحــی جــان خــود را از دســت می دهنــد، به ســرعت از 
محــدوده خــارج کننــد و پــس از خــروج از دیزنی لنــد خبــر مــرگ را فــاش کننــد.

قیمــت بلیــت یــک روزه در روز عــادی (غیرتعطیــل) بــرای پــارک دیزنــی 
کــودکان ١٢٧ دلار و بــرای بزرگ ســالان تقریبــاً ١٣۵ دلار اســت و بــرای 

کــودکان زیــر ســه ســال رایــگان اســت. 
بلیت های دیزنی لند پس از ١٣ روز منقضی می شوند.
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کیدزانیا 
ــد  ــل جـدیـ ــوان نسـ بهعن ــا کیدزانی
و پیشــرفتهای از مراکــز ســرگرمی 
ســال ١٩٩٧ کــودکان، اولینبــار

در مکزیــک تأســیس شــد. کیدزانیــا 
شــهری تعاملــی اســت کــه بــرای 
چهاردهســاله  تــا  یــک  کــودکان 
بچههــا و  اســت  شــده  ســاخته 

واقعــی،  نقــش  ایفــای  ازطریــق 
ــرودگاه  ــن شــهر از ف ــردش در ای گ ــد. ــری و ســرگرمی را درهممیآمیزن یادگی
کیدزانیــا آغــاز می شــود کــه در وســط آن هواپیمــای ایربــاس ٣٨٠ قــرار دارد. 
همچنیــن گــروه خوشآمدگویــی بــا کلمــۀ «کای» از شــما اســتقبال می کننــد١.
ــش از ٧٠٠٠ ــا مســاحت بی ــور مســتقل در شــهری ب ــد بهط ــا میتوانن بچهه

ــدوزی  تجربهان ــز کاوش و ــارۀ بیــش از ١٠٠ شــغل هیجانانگی مترمربــع درب
بزرگ ســالان  منطقــۀ در میتواننــد آن هــا والدیــن حــال، همیــن کننــد. در
بــا اســتفاده از اینترنــت یــا کافــه و بــار کــه بــرای آنهــا درنظرگرفته شــده
برندهــای ســریع ترین از یکــی کیدزانیــا باشــند.  فرزندانشــان منتظــر

اســت. جهــان در (سرگرمی آموزشــی) 

مفهوم کیدزانیا
کیدزانیــا محیطــی بــا بــازی نقش آفرینــی آموزشــی با عنــوان سرگرمی آموزشــی٢

اســت. ایــن بــا مشــارکت روانشناســان، مربیــان و لودولوژیســت ها٣ در توســعه 
ــار  ــا انتظ ــد (Franquiciashoy. com، 2009). از بچه ه ــه دســت می آی ب
ــط  ــا محی ــد و ب ــه دســت آورن ــی را ب ــی واقع ــای زندگ ــه توانایی ه ــی رود ک م

١.  . کای در زبان شهر کیدزانیا یک کلمۀ خوش آمدگویی است.
2. Edutainment 
3. A ludologist is a person that studies video games and the mechanics involved in gameplay.
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کار آشــنا شــوند. آن هــا همــکاری و تعامــل را یــاد می گیرنــد و تمریــن 
می کننــد. خلاقیــت، اســتقلال، تصمیم گیــری و مشــارکت در جامعــه را 
ــرای  ــا ب ــا و ایده ه ــی از زبان ه ــود ترکیب ــا خ ــام کیدزانی ــد. ن ــوزش می بینن آم
Castorena,). ــه» اســت ــزۀ دیوان ــوم «ســرزمین بچه هــای بام ــی مفه معرف

D.G. and Prado, J.A.D. 2013) کــودکان در کیدزانیــا ازطریــق ایفــای 
ــوم  ــای شــهر و مفه ــرد بخش ه ــا مشــاغل، کارک ــی و ملمــوس ب نقــش واقع
ــا  ــرای توانمندســازی بچه ه ــا ب ــن تجربه ه ــول آشــنا می شــوند. ای مدیریــت پ
ــن شــوند و الهام بخــش شــهروندان  ــا در کار خــود بهتری طراحــی شــده اند ت
جهانــی در آینــده باشــند. هــر مرکــز کیدزانیــا ازطریــق شــغل و ســرگرمی 
تجربه هایــی را ارائــه می دهــد کــه بــه منطقــه، فرهنــگ و جغرافیــای خاصــی 
ــرای  ــای واقعــی ب ــری در دنی ــا از ســرگرمی و یادگی ــوط می شــود. کیدزانی مرب
آماده کــردن کــودکان بــرای داشــتن دنیایــی بهتــر اســتفاده می کنــد. کیدزانیــا 
بــه ایــن قصــد راه انــدازی نشــده اســت کــه بچه هــا را دکتــر، وکیــل و مهنــدس 
بــار آورد، بــه شــکلی کــه والدیــن آن هــا می خواهنــد، بلکــه تمرکــز اصلــی آن 

ــودکان اســت. ــرای ک ــی ب ــا آزادی کاف ــازی ســرگرم کننده ای ب ایجــاد زمین ب

تصویر ۶٠: بخش هایی از کیدزانیا
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تاریخچۀ شهر مشاغل کیدزانیا
کیدزانیــا ایــدۀ فکــری خاویــر لوپــز 
آنکونــا١، یک کارآفرین مکزیکی اســت 
کــه علاقــۀ زیــادی بــه ســرگرم کردن و 
ایجــاد یادگیــری در بین کودکان داشــته 
است. وی اولین شعبۀ سرگرمـــی خـود 
ــز  ــامبر ســال ١٩٩٩ در مرک را در سپتـ
خرید ســانتافه در مکزیکوسیتی افتتاح 
La» کــرد. در ابتــدا نــام ایــن مجموعــه

Ciudad de los Niños» بــه زبــان مکزیکــی بــه معنـــی «شــهر کــودکان» بــود؛ 
امــا بعدهــا، بــا توجــه بــه جهانی شــدن ایــن برنــد، بــه «کیدزانیــا٢» تغییــر نــام داد. 
ــا تأســیس شــد و  ــی کیدزانی ــی بینالملل ــن کمپان ــو، اولی در ســال ٢٠٠۶ در توکی
به همین ترتیــب شــعبه های دیگــری در لیســبون، دوبــی، کوالالامپــور، بانکــوک، 
ــدن، ســانتیاگو، مســکو، بوســان کــرۀ جنوبــی، ســنگاپور و دهلــی  اســتانبول، لن
افتتــاح شــدند و ایــن مجموعــۀ محبــوب را جهانــی کردنــد. کیدزانیــا جدیدتریــن 
شــعبۀ خــود را در ســال ٢٠٢٠ در ســورابایای اندونــزی افتتاح کــرد و درحال حاضر 

ــد در سراســر جهــان اســت. درحال ســاخت شــعبه های جدی

تصویر ۶١: مراکز فعال کیدزانیا

1. Xavier López Ancona
2. KidZania
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تصویر ۶٢: مراکز کیدزانیا که به زودی افتتاح می شوند

کیدزانیا؛ یک شهر کامل
هــر شــهر کیدزانیــا یــک نقشــۀ شــهری کامــل بــا خیابان هــا، جاده هــا، بلوک هــا، 
ســاختمان ها، بناهــای تاریخــی، تــالار شــهر و مــوارد دیگر اســت و حس شــهری 
را ارائــه می دهــد کــه به طــور ویــژه بــرای کــودکان ســاخته شــده اســت. فضــای 
فیزیکــی کــه هــر شــهر بــزرگ کیدزانیــا در آن جــان می گیــرد، مدلــی ســاختگی از 
یــک شــهر معمولــی اســت. طراحــی شــهر به صــورت محیــط بزرگی اســت کــه از 
قســمت های کوچکــی تشــکیل شــده و ترکیبــی برجســته از بخش هــای صنعــت 
را شبیه سازی می کنند. اینجـــاست که شهـــر جـــان مـی گیـــرد و به زنـــدگی واقعی 
نزدیــک می شــود. مکان هــای ایفــای نقــش بــرای کــودکان شــامل بیمارســتان، 
ایســتگاه پلیــس، ایســتگاه آتش نشــانی، ســوپرمارکت، ایســتگاه رادیویــی و تــالار 
ــا همیشــه در ســه منطقــۀ مجــزا  تئاتــر و... هســتند. طرح هــای شــهری کیدزانی

تنظیــم می شــوند: ورودی و خروجــی؛ مرکــز شــهر و حومــه.

تصویر ۶٣: کیدزانیا
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‑ورودی و خروجــی: قســمت ورودی بــه شــهر کیدزانیــا غالبــاً به صورت 
ــوان باجــۀ بلیــت فــرودگاه بــرای شبیه ســازی  فــرودگاه اســت و معمــولاً به عن
حس رفتــن بــه ســفر طراحــی می شــود. خروجــی نیــز به صــورت باجــۀ گمــرک 

و مهاجــرت فــرودگاه طراحــی شــده اســت.
میزبــان  دارد کــه  مرکــزی  میــدان  یــک  شــهر  مرکــز  شــهر:  مرکــز  ‑
ســاختمان های ســازمانی و همچنیــن بنــای تاریخــی بــا ماهیــت کیدزانیاســت. 

اغلــب مراســم های مهــم در ایــن منطقــه برگــزار می شــوند.
‑حومۀ شــهر: حومۀ شــهر به طور کلی مؤسســه های تجاری و ســاختمان های 

مســکونی را در خــود جــای می دهــد و حس وســعت را ایجاد می کند.

تصویر ۶۴: نمونۀ نقشۀ شهری کیدزانیا در آمریکا و قطر

کیدزانیا و اقتصاد
کیدزانیــا بــا کمــک بــه درک کــودک از چرخــۀ اقتصــادی، از اهــداف یادگیــری 
ــده  ــی ش ــت طراح ــا دق ــا ب ــاد کیدزانی ــد. اقتص ــت می کن ــی حمای ــواد مال س
اســت تــا ازطریــق آمــوزش ارزش کار و درک چگونگــی فراینــد مبادلــۀ پــول بــا 
کالا و خدمــات، کــودکان را در یادگیــری چرخــۀ اقتصــادی مشــارکت دهــد. 
شــهر کیدزانیــا یــک واحــد پــول اختصاصــی بــه نــام «کیــدزو» دارد و بــه افــراد 
ــت کالا و  ــتغال، دریاف ــق کار و اش ــد ازطری ــا کســب درآم ــد ب ــکان می ده ام
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خدمــات، پس انــداز در حســاب های بانکــی، ســرمایه گذاری بلندمــدت و 
پرداخــت مالیــات بــا مدیریــت پــول آشــنا شــوند.

پول در شهربازی کیدزانیا
یکــی از ویژگی هایــی کــه ســبب جــذب کــودکان بــه شــهربازی کیدزانیــا شــده 
ــد همچــون  ــن نحــو کــه کــودکان می توانن ــه ای ــول اســت. ب اســت، گــردش پ
بزرگ ســالان در ازای کاری کــه انجــام می دهنــد، حقــوق دریافــت کــرده و از آن 
بــرای خریــد آنچــه دوســت دارنــد، اســتفاده کننــد. یکــی دیگــر از نــکات مهم آن 
اســت کــه در پروســۀ بــازی بــه کــودکان آمــوزش داده می شــود کــه شــغل خــود 
ــد  ــد و حقوقــی کــه دریافــت می کنن ــا توانایی شــان انتخــاب کنن را متناســب ب
را نیــز به درســتی خــرج کننــد. در ابتــدای راه هــر کــودک پــس از خریــد بلیــت 
شــهربازی کیدزانیــا، ۵٠ کیــدزو دریافــت می کنــد و می توانــد بــا آن خریدهــای 
موردنیــازش را انجــام دهــد یــا آن را در بانــک ســپرده گذاری کــرده و بــا دریافت 
عابــر بانــک، باقــی روز خــود را بگذرانــد. همچنیــن فروشــگاه های مختلفــی 
از برندهــای نام آشــنا در ایــن شــهر وجــود دارد و عمــلاً ســعی شــده اســت تــا 

بازدیدکننــده شــرایطی شــبیه بــه یــک زندگــی واقعــی را تجربــه کنــد.            

تصویر ۶۵: پول در شهربازی کیدزانیا
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فرهنگ در کیدزانیا
یکــی از اهــداف کیدزانیــا همچنیــن به ســمت توســعۀ ســواد مدنــی در کودکانــی 
اســت کــه قوانیــن شــهر را بــه آن هــا می آموزنــد، گذرنامــه  دریافــت می کننــد و از 
آن اســتفاده می کننــد. مالیــات می پردازنــد و ســایر وظایــف مدنــی را ازطریــق 
بــازی نقــش آمــوزش می بیننــد و انجــام می دهنــد. ازآنجایی کــه مفهــوم کیدزانیــا 
ــمت  ــری را به س ــاً جهت گی ــت، اساس ــت اس ــورها ثاب ــهرها و کش ــن ش در بی

ارزش هــای جهانــی ماننــد بــاز بــودن، عــدم خشــونت و... منتقــل می کنــد.
پرچم ملی در کیدزانیا 

«نارنجــی»  رنــگ  کــه  می شــود  گفتــه 
بــه  بزرگ ســالان  بی تفاوتــی  نشــان دهندۀ 
آن هــا  عدم اشــتیاق  و  جهــان  مشــکلات 
بــرای بهبــود وضعیــت اســت. رنــگ «قرمــز» 
بــه  بچه هــا  پرشــور  اعتقــاد  نشــان دهندۀ 
بهبــود دنیــا و عــزم آن هــا بــرای انجــام دادن آن 
اســت. ظاهــر رنــگ «ســفید» نمــادی از امیــد 

ــه شــکل  پاکــی روح درحال ظهــور اســت کــه توســط بچه هــا در همه جــا ب و
کیدزانیــا آورده شــده اســت کــه بــا حــرف ”K“ در مرکــز قــرار دارد.

مهر ملی کیدزانیا  
ــا  ــه ب ــا اســت ک ــک قطب نم طراحــی آن ی
نمادهای نمادینی از RightZ برای بودن، 
دانســتن، ایجادکردن، به اشتراک گذاشــتن، 
شــده  طراحــی  بازی کــردن  و  مراقبــت 
ــد  اســت. قطب نمــا یــک انتخــاب هدفمن
اســت. به عنوان نمــادی جهانــی از هدایت، 
محدودیــت خاصــی در مــکان یــا زمــان 

ــد. مهــر ملــی  ــرود هدایــت می کن ــدارد و همیشــه فــرد را به ســمتی کــه بایــد ب ن
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بــرای تأمیــن نیازهــای دولــت کیدزانیــا ارائــه می شــود. به عنــوان یــک مهــر مــوم، 
ــوان نقشــی روی  ــی کنگــره١ می دهــد و به عن ــکارات قانون ــه ابت ــدار ب قــدرت اقت

سکه های کیدزانیا، اصالت آن ها را تأیید می کند.  
‑ زبــان٢: فرهنــگ لغــت کیدزانیــا تلفیقــی از مجموعۀ خاصــی از کلمات 
منحصربه فــرد در محتــوای شــهر کیدزانیــا اســت. برخــی از مرتبط تریــن 

ــد از: ــات عبارت ان کلم
• ســیتیزن٣: هــر کــودک بازدیدکننــده از کیدزانیــا کــه مراحــل تابعیــت را 

طــی کــرده باشــد، آن را دریافــت می کنــد.
• کنگــره: نــام نهــاد قانون گــذاری کلان شــهر کیدزانیــا؛ شــامل بچه هایــی 
ــا  ــرای آن ه ــم ب ــیار مه ــات بس ــارۀ موضوع ــا درب ــد ت ــه گردهم می آین اســت ک

بحــث کننــد و ســعی در دســتیابی بــه راه حل هــای جمعــی دارنــد.
• کای: سلام! این روش خودمان برای احوالپرسی با کسی است.

• کال۴: بیانی برای یک دوست در کیدزانیاست.
• لطفــا۵ً: عبارتــی کــه در درخواســت یــا ســؤالات مؤدبانــه اســتفاده 

می شــود. 
• زد‑یــو۶: خداحافظــی؛ بــه جــای «خداحافــظ٧» یــا «بعــداً می بینمــت٨» 

اســتفاده می شــود.
• زاز٩: بیان تعجب، می توان آن را با عبارت «وای١٠» تعویض کرد.

 کیدزانیــا واژگان یــا زلنــگ مشــابهی دارنــد کــه گردشــگران ممکــن 

1. CongreZZ
2. Language
3. CitiZen 
4. Kal 
5. PleeZ 
6. Z-U
7. Goodbye
8. See you later
9. Zaz
10. Wow
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اســت در سراســر شــعب آن را بشــنوند. شــهروندان ایــن پــارک از بســیاری از 
اصطلاحــات و عبــارات منحصربه فــرد اســتفاده می کننــد کــه فرهنــگ گــرم 

ــد: ــتانه ای دارن دوس
بــرای جهانــی بهتــر آمــاده شــوید: ایــن شــعار رســمی کیدزانیــا و بخشــی  ‑
از اعلامیــۀ اســتقلال آن اســت. ایــن بیــان نشــان دهندۀ اهمیــت آزادی به عنــوان 

نمــاد ایمــان، قــدرت و پیــروزی کودکان اســت.
یــک روز پربــار داشــته باشــید: این عبــارت رایــج نشــان دهندۀ ایــدۀ بــزرگ  ‑
و واقعــی بــازی در کیدزانیــا اســت. ازآنجایی کــه شــهرها دارای حرفه هــای واقعــی 
هســتند و از شــهروندان کیدزانیــا١ می خواهنــد کــه مشــاغل واقعــی انجــام دهنــد. 
ایــن بهتریــن بیــان بــرای توانمندســازی آن هــا بــرای دنبال کــردن بهتریــن راه بــرای 
دســتیابی بــه اهــداف خــود در یادگیــری، کســب درآمــد و ســرگرمی بچه هاســت٢.

شخصیت ها در کیدزانیا
 شــخصیت هایی کــه به عنــوان حافظــان حقــوق کیدزانیــا آرمان هایــی را 
نشــان می دهنــد کــه اســاس دلیــل وجــود ایــن جامعــه٣ هســتند. آن هــا به عنــوان 
بــودن،  می شــوند:  درنظرگرفتــه  حقــوق کیدزانیــا  مهم تریــن  «نگهبانــان» 
دانســتن، ســاختن، به اشــتراک گذاری، مراقبــت و بــازی. همــۀ آن هــا بــا هــم 
بــه طیــف وســیعی از تنــوع، ویژگی هــا، ســلیقه ها و مشــخصات می پیوندنــد. 

تصویر ۶۶: شخصیت های کیدزانیا

1. KidZanians
2. https://kidzania.com/en/culture
3. Nation
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 روزهای ملی در کیدزانیا
ــه  ــا جشــن گرفت روزهــای تعطیلــی کــه در تاریــخ تأســیس هــر شــهر کیدزانی
می شــود؛ شــامل روزی را کــه یــک شــهر بــرای اولین بــار تأســیس و مرزهــای 
خــود را بــه روی گردشــگری بــاز می کنــد. همچنیــن در قدردانــی از ایــن 
رویــداد مهــم، هــر دولــت شــهری کارت شــهروندی١ خــود را بــا برنامه هــای 

ــد ایــن روزهــا شــامل: ــه کــودکان اعطــا می کن ــژه ب وی
• روز استقلال٢ (استقلال از بزرگ سالان)؛

• روز کارگر٣؛
• روز کودک۴؛

• تولــد شــخصیت های مدافعــان حقــوق (بخــا، اوربانــو، بیپــاپ، چیــکا، 
ویتــا و بیــچ).

تصویر ۶٧: جشن تعطیلات ملی در کیدزانیا

هنر در کیدزانیا
• موســیقی و ســرود ملــی: بــرای احتــرام بــه روح کیدزانیــا، یــک ســرود 
1. CitiZenry 
2. Independence Day
3. Labor Day
4. Kid’s Day
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ملــی نوشــته شــد کــه گذشــته و آینــدۀ 
آن را جشــن می گیــرد و از بچه هــا 
آن  از  بخشــی  تــا  می کنــد  دعــوت 
شــوند. ایــن اثــر کــه «روح کیدزانیــا١» 

ــی برافراشــته می شــود و در دیگــر  ــده می شــود، هــر زمــان کــه پرچــم مل نامی
ــگ   ــی، شــش آهن ــر ســرود مل مراســم های رســمی پخــش می شــود. علاوه ب
ــد  ــژۀ آهنــگ تول ــا وجــود دارد. یــک نســخۀ وی ــرای کیدزانی ــرد ب منحصربه ف
وجــود دارد کــه بــه بچه هــا یــادآوری می کنــد کــه چگونــه هــر ســال یــک قــدم 
ــرای اســتقبال  ــر می شــوند. همچنیــن آهنگ هایــی ب ــه بزرگ ســالی نزدیک ت ب

ــد. ــدگان و خداحافظــی هــم دارن از بازدیدکنن

تصویر ۶٨: هنر در کیدزانیا

ــش  ــه نمای ــهر ب ــف ش ــای مختل ــه در مکان ه ــری ک ــای هن • مجموعه ه
دربــارۀ  را  ســرگرم کننده ای  اغلــب  و  تــازه  نگاه هــای  می شــوند،  گذاشــته 
ــا به روزرســانی  ــدان ب ــه می دهنــد. بســیاری از هنرمن موضوعــات جــذاب ارائ
ــراع  ــاره اخت ــا دوب ــی را در کیدزانی ــری اصل ــار هن ــری، آث ــر هن ــک اث ــام ی پی
می کننــد (از کلاســیک تــا پســت مدرن). هــر اثــر هنــری فرصتــی بــرای 

آزمایــش از دیــدگاه کیدزانــی تبدیــل می شــود.
1. Spirit of KidZania
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• معمــاری: منظــرۀ شــهر کیدزانیــا از لحــاظ ریتــم، مقیــاس و ســبک غنی 
اســت. معمــاری کیدزانیــا بســیاری از گرایش هــای طراحــی را از قــرن گذشــته 

تــا امــروز شــامل می شــود.

چشم انداز کیدزانیا
کیدزانیــا یــک چشــم انداز بســیار واضــح و مشــخص از آنچــه می خواهــد در 
درازمــدت بــه دســت آورد دارد. چشــم انداز مــا ایــن اســت کــه قلــب و ذهــن 
بچه هــا را در همه جــا بــا توانمندســازی آن هــا بــرای تبدیــل جهــان بــه مــکان 

بهتــری برافروختــه کنیــم١.

یادگیری در کیدزانیا
رویکــرد آموزشــی کیدزانیــا ازطریــق یادگیــری تجربــی اســت کــه بــر توســعه 
و تقویــت مهارت هــا و ارزش هــا در کــودکان ازطریــق ایفــای نقــش تأکیــد 
دارد. فعالیت هــای ســرگرم کننده را بــرای یادگیــری کــودکان فراهــم می کنــد، 
بگیرنــد٢.  یــاد  عمل کــردن»  یــا  انجــام دادن  «بــا  به طوری کــه کــودکان 
ــوان یــک محیــط یادگیــری غیررســمی توصیــف می شــود کــه  ــا به عن کیدزانی
ــد. برخــی از  ــن کنن ــف را تمری ــای مختل ــد مهارت ه ــودکان می توانن در آن ک
محققــان بــر ایــن باورنــد کــه مهارت هــای آموختــه شــده در کیدزانیــا ماننــد 
ــا مهارت هــای آموخته شــده در  ــر ب ــول، ارزشــی براب مهارت هــای مدیریــت پ

.(Cabanas 2020; Tagg, Wang 2016) مدرســه دارد

1. Our vision is to ignite the hearts and minds of kids everywhere by empowering them to make the 
world a better place.
2. https://kidzania.com/en/what-is-kidzania
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تصویر ۶٩: کلاس آموزشی در کیدزانیا

یادگیری تجربی١
یادگیــری تجربــی هســتۀ اصلــی همــۀ کارهایــی اســت کــه در کیدزانیــا انجــام 
ــودکان  ــه ک ــوند ک ــب می ش ــه ای ترکی ــری به گون ــرگرمی و یادگی ــود. س می ش
«بــرای دنیایــی بهتــر» آمــاده شــوند. در کیدزانیــا کــودکان بســیاری از مفاهیــم 
کلان را یــاد می گیرنــد و بــا اســتفاده از آن می تواننــد دنیــای بزرگ ســالان را 
درک کننــد و بــرای بهبــود آن آمــاده شــوند. حوزه هــای یادگیــری عمومــی بــه 

پنــج دســتۀ اصلــی تقســیم می شــوند:
١. نحوۀ عملکرد یک شهـــر؛ ٢. ســـواد مالـــی؛ ٣. دنیـــای کار؛ ۴. الگـوی 

شهـــروندی؛ ۵. عادت هــای خــوب.

1. Experiential learning
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تصویر ٧٠: کارگاه های آموزشی در کیدزانیا

١) نحــوۀ عملکــرد یــک شــهر: کیدزانیا به عنــوان شــهری واقعــی بــا 
عابرپیــاده  مناطــق  و  نقلیــه  وســایل  شــهر،  خیابان هــای  ســاختمان ها، 

اســت. شــده  ســازمان دهی 
٢) ســواد مالی: بــرای کمــک بــه کــودکان در کســب ســواد مالــی، کیـــدزانیا 
واحـــد پولـــی بــه نــام کیـــدزو دارد. کــودکان یــاد می گیـــرند چگونــه مـــی توانند 
درآمــد کســب کننــد، خــرج کننــد، پس انــداز کننــد و از بچه هــای خــود 

مراقبــت و بــه آن هــا کمــک کننــد. 
٣) دنیــای کار: یکــی از بخش هــای هیجان انگیــز تجربــه در کیدزانیــا ایــن 
اســت کــه بچه هــا دربــارۀ اســتخدام در انــواع مشــاغل، شــرکت ها، مؤسســات 

دولتــی یــا غیردولتــی اطلاعــات کســب می کننــد.
۴) الگــوی شــهروندی: کیدزانیا بــه کــودکان کمــک می کنــد بفهمنــد 
ــه در ادارۀ جامعــه، شــهر و محیــط  ــودن چیســت و چگون شــهروند خــوب ب

ــد. ــه مشــارکت کنن فعالان
۵) عادت هــای خوب: پــرورش عادت هــای خــوب و ایجــاد آن هــا در اوایــل 
ــال ایجــاد عادت هــای  ــه دنب ــا ب کودکــی در رشــد بســیار مهــم اســت. کیدزانی
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خــوب در کــودکان اســت؛ از نحــوۀ مراقبــت از ســلامت و بهداشــت شــخصی 
گرفتــه تــا نحــوۀ حفــظ ایمنــی و واکنــش در شــرایط اضطــراری.

تصویر ٧١: کودکان در کیدزانیا

یادگیری ازطریق ایفای نقش١
در کیدزانیــا کــودکان ١ تــا ١۴ ســاله فرصــت دارنــد بــا برعهده گرفتــن 
نقش هایــی مثــل آتش نشــان، کارگــر ســاختمان، پزشــک، معلــم، افســر پلیــس 
و طــراح مــد تجربه هایــی شــبیه بــه بزرگ ســالان داشــته باشــند. آن هــا ایــن کار 
را به طــور طبیعــی، بــدون یادگیــری قبلــی یــا توضیحــات بزرگ ســالان انجــام 
می دهنــد. برخــلاف فعالیت هایــی ماننــد ورزش یــا بازی هــای ویدیویــی کــه 
دســتورالعمل هایی دارنــد، کــودکان در ایفــای نقــش فقــط بایــد قبل از شــروع 
یادگیــری از بزرگ ســالان، رفتــار آن هــا را مشــاهده کننــد. عروســک بازی 
یکــی از بهتـــرین نمونه هـــای ایفـــای نقــش اســت کــه در آن کودکــی وانمــود 
می کنــد پـــدر و مـــادری دلســوز بــرای فرزنــدش اســت. ایفــای نقــش بخــش 
ــا  ــر کل شــهرها را ب ــیوۀ بی نظی ــن ش ــت کیدزانیاســت. در ای ــی از ماهی مهم
1. Role Play
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در  بتواننــد  تــا کــودکان  می ســازند  خیابان هــا  و  میدان هــا  ســاختمان ها، 
ــد. مشــاغلی کــه  ــازی کنن ــا و مشــاغل ب نقــش بزرگ ســال در بیشــتر حرفه ه
به صـــورت واقعـــی در دستـــرس هســتند. ایفــای نقــش شــکلی از یادگیـــری 
تجربـــی و ابـــزار آمـوزشـــی مـؤثـــری است؛ زیرا کودکـــان را تشـــویق مـی کند 
در یادگیـــری خـــود مشــارکت فعــال داشــته باشــند. کــودکان می تواننــد حرکت 
کنند، خود را به جای دیگران بگذارند، لبـــاس بپوشنـــد، از وسـایـــل استفاده 
کننــد، بــا دیگــران ارتبــاط برقــرار کننــد و تصمیــم بگیرنــد. مــاری چکینــی، 
کارشــناس رشــد کودک، مزایای ایفای نقش را در چهـــار زمینـــۀ اصلی بیان 

ــی. ــناختی و زبان ــی، ش ــی، فیزیک ــد: اجتماعی عاطف می کن

تصویر ٧٢: یادگیری ازطریق ایفای نقش در کیدزانیا

حوزه های یادگیری
ــارت  ــی و مشــاغل مه ــا شــرکت در فعالیــت مؤسســه های صنعت کــودکان ب
ــرد در  ــده و کارب ــرای آین ــا را ب ــن مهارت ه ــا ای ــد. آن ه لازم را کســب می کنن

ــد. ــره توســعه می دهن ــار روزم رفت
حوزه های یادگیری خاص به سه طبقۀ اصلی تقسیم می شوند:
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‑ تخصــص: ایــن طبقــه بــه اطلاعــات ارائه شــده دربــارۀ حرفه هــا و 
مشــاغل خــاص اشــاره دارد. اطلاعــات مربــوط بــه هــر شــغل ماننــد هــدف، 
فراینــد، محصــولات و خدمــات ازطریــق انجــام فعالیت هــا، تصویرهــا، 

ابزارهــا و چندرســانه ای ها ارائــه می شــوند.
ــی طراحــی  ــن مهارت های ــا درنظرگرفت ــا ب ــام فعالیت ه ــا: تم ‑ مهارت ه
شــده اند کــه افــراد می تواننــد در حیــن انجــام فعالیتــی خــاص توســعه دهنــد. 
ازطریــق مشــارکت عملــی، کــودکان انــواع متنوعـــی از مهارت هـــا را توســعه 
ــارت   ــته مه ــد دس ــه، چن ــای چندگان ــۀ هوش ه ــه نظری ــه ب ــا توج ــد. ب می دهن
بــرای پیشــرفت در فعالیت هــای کیدزانیــا تعریــف شــده اند: ارتباطــات، 
تفکــر انتقــادی، خلاقیــت، همــکاری، مهارت هــای حرکتــی و خودشناســی.
‑ ارزش هــا: ارزش هــا اصــول مطلوبــی در شــخصیت فــرد هســتند کــه 
ــد. ترویــج ارزش هــا بخــش بســیار مهمــی  جامعــه آن هــا را ارزشــمند می دان
ــا  ــا منتقــل می شــوند ت ــق فعالیت ه ــا ازطری ــۀ کیدزانیاســت. ارزش ه از تجرب

کــودکان هــم اهمیــت و هــم کاربــرد آن هــا را بیاموزنــد١.
دستورالعمل فعالیت کودکان در کیدزانیا

ــا کــودکان  فعالیت هــای کــودکان در هــر مــکان همیشــه شــامل تعامــل ب
ــد.  ــا می کنن ــاص ایف ــغلی خ ــی را در ش ــای متفاوت ــه نقش ه ــر اســت ک دیگ
کــودکان به صــورت تیمــی کار می کننــد و وظایــف تیمــی را انجــام می دهنــد. 
حتــی زمانــی کــه وظایــف مختلفــی بــه آن هــا داده می شــود، می تواننــد ببیننــد 
کــه دیگــران چــه می کننــد. فعالیت هــای کــودکان، در شــهر به طورکلــی 
و در هــر مــکان به طورخــاص، را سرپرســتان آموزش دیــدۀ خــاص کنتــرل 
می کننــد. هنــگام تعامــل بــا کــودکان، ناظــر بایــد بــر چهــار اثــری تمرکــز کنــد 
ــت،  ــد، احساســات مثب ــۀ آن اســت: دانــش جدی ــال ارائ ــه دنب ــا ب کــه کیدزانی
ــز  ــر ارزش هــای مختلــف تمرک ارزش هــای درســت (مکان هــای مختلــف ب
ــه و  ــا مراقبــت از محیط زیســت)، تجرب ــد، از ادب و کمــک متقابــل ت می کنن

1. https://kidzania.com
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موفقیــت (خاموش کــردن آتــش، درســت کردن پیتــزا، برداشــتن آپاندیــس). 
مــدت زمــان فعالیت هــا در هــر مــکان محــدود اســت. بااین حــال سرپرســتان 
نبایــد ســؤالات کودکانــی را نادیــده بگیرنــد کــه علاقــۀ شــدیدی بــه ایــن حرفه 

ــد.  ــان می دهن نش
بازدیــد هــر کــودک از کیدزانیــا از دســتورالعملی پیــروی می کنــد کــه بــا 
توجــه بــه شــغلی خــاص توضیــح داده شــده اســت. برنامه ریــزی اولیــه بــرای 
ــی کــه یــک شــغل  ــا وجــود دارد و زمان مشــاغل در تمــام پارک هــای کیدزانی
یــک کشــور اســت، دســتورالعمل ها بایــد بــا دفتــر مرکــزی مذاکــره  بــه محــدود

شــود. هــر دســتورالعمل شــامل مراحــل زیــر اســت:
• خوشآمدگویــی: از کــودکان اســتقبال می شــود و یــک دســتبند امنیتــی 
ــا  ــن دارای پاســپورت کیدزانی ــد. برخــی از کــودکان همچنی دریافــت می کنن

ــرای شــرکت در فعالیت هــا در آن مهــر زده می شــود. هســتند کــه ب

تصویر ٧٣: دستبند امنیتی در کیدزانیا

ــؤالات  ــد و سرپرســت س ــود را می گوی ــام خ ــودک ن ــر ک ــنایی: ه • آش
کلــی می پرســد، ماننــد «چگونــه در کیدزانیــا  بــه یکدیگــر ســلام می کننــد؟» 

ــد؟» ــد امتحــان کنی ــوع شــغلی را می خواهی ــا «چــه ن ی
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• ارزیابیآگاهی: سرپرسـتان یک سـری سـؤالات دشـوارتر می پرسند، مانند 
«شـغل الـف چیسـت؟» «[ویژگـی حرفـه١] برای چیسـت؟» و غیره و به سـؤالاتی 

پاسـخ می دهنـد کـه کـودکان خودشـان قادر به پاسـخ گویی به آن ها نیسـتند.
وســایل  از  اســتفاده  بــا  سرپرســت  اطلاعــات:  بهاشــتراکگذاری  •

مختلــف دیــداری دربــارۀ ایــن حرفــه توضیــح می دهــد.
• توجیهســازی٢: سرپرســت نشــان می دهــد کــه کــودکان چــه کاری 

انجــام خواهنــد داد و دســتورالعمل های ایمنــی را بــه آن هــا می دهــد.
• انجــام کارمســتقل: کــودکان وظایفــی کــه سرپرســت بهشــان محــول  کــرده را 
تحــت هدایــت سرپرســت انجــام می دهنــد. به عنوان مثــال کودکانــی کــه بــرای ایفای 
ــد، لاســتیک ها را عــوض  نقــش یــک تکنســین ماشــین مســابقه انتخــاب کرده ان
می کننــد، مخــزن بنزیــن را پــر می کننــد و پره هــای بــال ماننــد ماشــین مســابقه ای 
را تنظیــم می کننــد. کــودکان نمی تواننــد کاری فراتــر از فعالیت هــای از پیــش  
برنامه ریزی شــده بــرای یــک جایــگاه شــغلی انجــام دهنــد. کــودکان در فعالیت هایی 
شــبیه بــه بزرگ ســالان شــرکت می کننــد؛ امــا بــدون کمــک مســتقیم بزرگ ســالان 

کــه معمــولاً بــرای کــودکان خــارج از شــهر کیدزانیــا دســت نیافتنی اســت.

تصویر ٧۴: نمایی از کیدزانیا

1. Profession attribute
2. Briefing



 نگاهی به پارک های موضوعی در جهان
 ٨۶

• نظــارت و بازخــورد: ناظــر کار انجام شــدۀ کــودکان را بررســی می کنــد 
ــارۀ درک و جــذب دانــش کــودکان جمــع آوری می کنــد  و بازخوردهایــی درب
ــودی؟»  ــی ب ــو ک ــد؟» «ت ــه کرده ای ــروز چ ــد «ام ــؤالاتی مانن ــا س ــا را ب و آن ه
«[ویژگــی حرفــه ات] چیســت؟» می پرســد. علاوه بــر ایــن، سرپرســت از 

ــر. ــا خی ــد ی ــا ســؤالی دارن بچه هــا می پرســد کــه آی
• پــاداش «حقــوق»: کــودکان از انجــام بیشــتر فعالیت هــا کیــدزو (پــول 
محلــی کیدزانیــا) کســب می کننــد. بااین حــال برخــی از مشــاغل بســیار 
ــدزو  ــا کی ــردن آن ه ــرای امتحان ک ــد ب ــودکان بای ــه ک ــتند ک ســرگرم کننده هس
بدهنــد (به عنوان مثــال، نقــش مأمــور مخفــی شــامل پــرش از یــک ســاختمان 

بلنــد اســت کــه در بیــن کــودکان بســیار محبــوب اســت).

مدل کسب وکار مجموعۀ کیدزانیا
مــدل کســب وکار کیدزانیــا نوآورانــه اســت، بدین شــکل که به طورگســترده 
بــه دنبــال حامیــان مالــی اســت. ایــن حامیــان برندهــای قــوی و بــا موقعیــت 
ــوان یــک مجموعــه اســتفاده می کننــد .  ــا به عن خوبــی هســتند کــه از کیدزانی
آنچــه کیدزانیــا را به عنــوان شناخته شــده ترین شــهر تعاملــی و موفــق تجــاری 
ســاخته اســت، اهمیــت ویــژۀ آن بــه دسترســی جهانــی و انطباق مفهــوم اصلی 
بــا زمینه هــای فرهنگــی محلــی اســت  .[Di Pietro et al. 2017]کیدزانیــا 
به عنــوان یــک اکوسیســتم خدمــات چندســطحی مــدرن درنظرگرفتــه می شــود 
کــه شــامل کــودکان و خانواده هــا، کارمنــدان، ســرمایه گذاران، صاحبــان 
امتیــاز، شــرکای صنعتــی، مــدارس، دولت هــا و جوامــع محلــی می شــود. مدل 
کســب وکار کیدزانیــا دو جنبــه دارد: یــک جنبــه، مرکــز آموزشــی و مــدارس و 
ــد حــس  ــد و می توانن ــازی می کنن ــا نقــش ب ــه در آن بچه ه خانواده هاســت ک
زندگــی را در بزرگ ســالی دریافــت کننــد. ازســوی دیگر، کیدزانیــا یــک رســانۀ 

.[Lonsway 2016] بازاریابــی جدیــد بــرای برندهــا اســت



٨٧نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

تصویر ٧۵: کسب وکار در کیدزانیا

یکــی از جنبه هــای کلیــدی موفقیــت ایــن مرکــز ایــن بــود که طراحــی اصلی 
شــهر بــا توجــه بــه نظــرات بچه هــا گرفتــه شــده بــود؛ بیــش از ٩٠٠٠ کــودک 
بخشــی از یــک فراخــوان عمومــی بودنــد کــه در آن از کودکان خواســته شــد تا 
شــهر ایدئــال خــود را طراحــی کننــد (Mendoza، 2010). ســرمایه گذاران 
معمــولاً بــه دنبــال فضاهایــی بــه مســاحت ۵٠٠ تــا ۴٠٠٠ مترمربــع داخــل 
مراکــز خریــد مهــم بودنــد  .(Lo´pez,2006)علاوه بــر خدمــات اصلــی کــه 
بــرای بچه هــا ارائــه می شــود، بــرای بزرگ ســالانی کــه بــا بچه هایشــان آمدنــد 
خدماتــی ماننــد خریــد غــذا، ســوغاتی، عکــس و غیــره وجــود دارد. همچنیــن 
ــد. ســه  ــازی کنن ــه در آن ب ــه شــده اســت ک ــن درنظرگرفت ــرای والدی ســالنی ب
منطقــه بــرای اســتراحت یــا ســرگرمی و وقت گذرانــدن بزرگ ســالان ازطریــق 
ــش، مســابقات ورزشــی و  ــن نمای ــا چندی ــزرگ (ب تلویزیون هــای صفحــه ب
فیلــم)، بازی هــای رومیــزی، کتاب هــا و مجــلات، رایانــه ای بــا دسترســی بــه 
اینترنــت، غــذا و نوشــیدنی درنظرگرفتــه شــده اســت. همچنیــن ورود بچه هــا 

.(KidZania, 2007) بــه منطقــۀ بزرگ ســالان ممنــوع اســت
کیدزانیــا بــر خانواده هــا، مــدارس و مشــاغل تمرکــز دارد. همچنیــن خدماتی 
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ماننــد جشــن تولــد، فــروش غــذا و نوشــیدنی، بازرگانــی و عکــس ارائــه می دهد. 
علاوه برایــن، بــرای کــودکان بــا محدودیت (معلــول) بازدیــد رایــگان دارد.

قوانین و مقررات شهربازی کیدزانیا
• فرد بزرگ سال بدون کودک امکان ورود ندارد.

ــودکان  ــد در برخــی قســمت های تفریحــات ک ــالان نمی توانن • بزرگ س
بزرگ ســالان  اســتراحت  بــرای  محل هایــی  بااین حــال  شــوند؛  وارد 

درنظرگرفتــه شــده اســت.
• محدودیــت زمانــی بــرای اســتفاده از تفریحــات پــس از ورود بــه 

مجموعــه وجــود نــدارد.
ــار  ــا دو ب ــدد ت ــه و ورود مج ــالان از مجموع ــروج بزرگ س ــکان خ • ام
امکان پذیــر اســت؛ امــا کــودکان پــس از خــروج بایــد دوبــاره هزینــه پرداخــت 
کننــد. (همچنیــن اجــازۀ خــروج کــودکان و نوجوانــان بــا قــد زیــر ١٢٠ 

نمی شــود.) داده  به تنهایــی  ســانتی متر 
• کــودکان و نوجوانــان زیــر ١٢٠ ســانتی متر قــد حتمــاً بایــد همــراه یــک 

بزرگ ســال در مجموعــه حضــور یابنــد.
و  بــازی کــودکان  و  اســتفاده  بــرای  مجموعــه  تفریحــات  تمامــی   •

نوجوانــان از ۴ تــا ١۶ ســال ســاخته شــده اســت.
• امکان آوردن غذا و نوشیدنی از بیرون مجموعه وجود ندارد.

• در مجموعه صندوق امانات برای دسترسی بازدیدکنندگان قرار دارد.
• ورود کالســکه بــه درون مجموعــه مجــاز اســت و محــل خاصــی نیــز 

بــرای توقــف آن هــا درنظرگرفتــه شــده اســت.
• درون مجموعــه محل هــای خاصــی بــرای اســتراحت والدیــن بــه 

تفکیــک جنســیت آن هــا قــرار گرفتــه اســت.
• امــکان برگــزاری جشــن ها درون مجموعــه وجــود دارد کــه پکیج هــای 

مخصوصــی نیــز بــرای آن ایجــاد شــده اســت.
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تصویر ٧۶: تبلیغ جشن در کیدزانیا

مینیاتورک
توریســتی ترین  از  یکــی  به عنــوان  ترکیــه 
اماکــن  و  جاذبــه  دارای  دنیــا  کشــورهای 
دیدنــی فراوانــی اســت کــه شــاید امــکان 
ــا در یــک ســفر فراهــم  ــۀ آن ه ــد از هم بازدی
ــی  ــای تاریخ ــد از جاذبه ه ــود. برای بازدی نش
ــن  ــا چندی ــی ی ــک ســفر طولان ــه ی ــاز ب آن نی
ســفر بــه ترکیــه اســت؛ امــا پــارک مینیاتــورک 
خاص ترین جاذبه هــای  از  یکــی  اســتانبول 

گردشــگری استانبول محســوب می شــود کــه بســیاری از آثــار تاریخــی و 
جاهــای دیدنــی را در خــود جــای داده اســت. 

مینیاتورک١ استانبول
مینیاتورک یک پارک مینیاتوری در سـاحل شـمال شرقی گلدن هورن در استانبول 

1. Miniaturk
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ترکیه است. مساحت مدل ١۵٠٠٠ مترمربع، ۴٠٠٠٠ مترمربع فضای سبز و باز، 
٣۵٠٠ مترمربع فضای بسته و ٢٠٠٠ مترمربع استخر و راه های آبی در مینیاتورک 
وجـود دارد کـه در مجمـوع در مسـاحت ۶٠٠٠٠ مترمربـع یکـی از بزرگ تریـن 

پارک های مینیاتوری جهان اسـت. این اولین شـهر مینیاتوری ترکیه اسـت. 

تصویر٧٧: پارک مینیاتورک استامبول

ایــن مجموعــه شــامل ١٣۵ مــدل، در مقیــاس ١:٢۵ از ســازه های داخــل 
و اطــراف ترکیــه و تفاســیر ســازه های تاریخــی اســت.

۶٠ مــورد از ســازه های ایــن پــارک مربــوط بــه اســتانبول، ۶٣ ســازه از 
ــی اســت کــه امــروزه در  ــه ســرزمین های عثمان ــوط ب ــی و ١٣ مــورد مرب آناتول
خــارج از ترکیــه قــرار دارنــد. همچنیــن بناهای تاریخــی مانند معبــد آرتمیس در 
افســس و مقبــره ماوســولوس در هالیکارناســوس (بــدروم کنونــی) نیز به چشــم 

می خــورد. فضــای اضافــی بــرای مدل هــای آینــده درنظرگرفتــه شــده اســت.
ســاخت پارک مینیاتورک اســتانبول را شــرکت فرهنگی شهرداری متروپولیتن 
اســتانبول در ٢ مــی ٢٠٠٣ تکمیــل کــرد و رئیس جمهــور، رجــب طیــب اردوغــان، 
آن را افتتــاح کــرد و میــراث غنــی معمــاری تمدن هایی را گرد هــم آورد کــه از دوران 
باســتان تــا روم بــر ایــن ســرزمین باســتانی حکومــت کردنــد و آثــار خــود را بــه جــا 

گذاشــتند: امپراتوری بیزانس، ســلجوقی و امپراتوری عثمانی.
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تصویر ٧٨: نماهایی از مینیاتورک

ــه ویترینــی  ــا شــعار «مــدل کوچــک یــک کشــور بــزرگ» ب  مینیاتــورک ب
ــه تبدیــل شــده اســت. بــرای ترکی

تصویر ٧٩: چند ماکت در مینیاتورک



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ٩٢

ماکت هــای  اســتانبول  مینیاتــورک  پــارک  دیدنی هــای  مهم تریــن  از 
فوق العــاده زیبایــی هســتند کــه بــا ظرافــت خــاص و بــه شــکلی هنرمندانــه ٢۵

برابــر کوچک تــر از بنــای اصلــی ساخته شــده اند.
نمونۀ این ماکت ها در ایران و در پارک مینیاتوری مشهد، پارک مینیاتوری 
تبریز، باغ راه ایرانی کیش و باغ موزۀ هنر ایرانی تهران وجود دارد که جاذبه های 

گردشگری مختلف کشورمان را در مقیاس کوچک تر به نمایش گذاشته اند.

تصویر ٨٠: پارک مینیاتوری تبریز

تصویر ٨١: نماهایی از پارک مینیاتورک



٩٣نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

ــح  ــه و مصال ــواد اولی ــارک اســتفاده از م ــن پ ــارۀ ای ــم درب ــکات مه یکــی از ن
ــارک در  ــن پ ــرای ســاخت نمونَک هاســت. ای ــت ب مخصــوص و بســیار باکیفی
ــرات  ــا در معــرض تغیی ــه و ماکت ه ــرار گرفت ــاز ق ــا و در فضــای ب نزدیکــی دری
جــوی در فصــول مختلــف ماننــد بــارش، رطوبــت هــوا، تابــش آفتــاب و… قــرار 
دارنــد. ازایــن رو از فایبــرگلاس و مــواد دیگــری بهره گرفته شــده اســت که مقاومت 
بالایــی دارنــد. اســتفاده از مــواد عالــی و طراحــی و ســاخت اســتادانه بــا رعایــت 

ریزتریــن جزئیــات موجب شــده شــکوه بنــای اصلــی در ماکــت دیــده شــود.
از مهم تریــن بناهــای کشــور ترکیــه کــه در ایــن پــارک به صــورت مینیاتــوری 
ــلطان  ــجد س ــرد: مس ــام ب ــر را ن ــوارد زی ــوان م ــد، می ت ــش درآمده ان ــه نمای ب
احمــد (مســجد آبی)، مســجد ایاصوفیــه، قصــر توپکاپــی، بــرج گالاتــا، قصــر 
هیدیــو، مقبــرۀ مولانــا، صخره هــای گورمــه و کاپادوکیــا، مســجد محمدعلــی 
پاشــا، ایســتگاه راه آهــن شــام، شــهر ســنگی ماردیــن، اســتادیوم المپیــک، غــار 
اصحــاب کهــف، قصــر بیلربــی، قلعــۀ شــام، پل بســفر، معبــد آرتمیــس، مقبرۀ 
ســلطان مــراد، پــل موتســار، آرامــگاه هالیــکار ناســوس و مقبــرۀ موســولوس.

تصویر ٨٢: نمای کلی مینیاتورک



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ٩۴

ازآنجایی کــه مدل هــای موجــود در پــارک بــه ســه موضــوع مختلــف 
تقســیم می شــوند، آن هــا را نیــز به صــورت گروهــی بررســی می کنیــم:

١: مدل های مرتبط با شهر استانبول شمارۀ گروه
هیــچ شــهر دیگــری در ترکیــه از نظــر جاذبــه ماننــد اســتانبول غنــی نیســت 
و در مــوزۀ ۶١ طــرح از ١٣۴ طــرح بــه ســاختمان های بــزرگ ایــن کلان شــهر 
ــرودگاه  ــد ف (اســتانبول) اختصــاص داده شــده اســت و اول از همــه می توانی
ــه ســفر خــود را از  ــه هم ــد؛ نقطــه ای ک ــدی کنی ــورک را در اینجــا رتبه بن آتات
اســتانبول آغــاز می کننــد. اگرچــه به نــدرت کســی فــرودگاه را ســاختمانی 
منحصربه فــرد می دانــد؛ امــا ازآنجایی کــه ایــن فــرودگاه بزرگ تریــن فــرودگاه 
کشــور ترکیــه اســت کــه ســالانه بیــش از ٣٢ میلیــون نفر مســافر دارد، شایســته 

اســت در مــوزه جایگاهــی داشــته باشــد.

تصویر ٨٣: فرودگاه آتاتورک در مینیاتورک



٩۵نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

تصویر ٨۴: مسجد سلطان احمد در مینیاتورک

یکــی از ســازه های باشــکوه پــارک مینیاتــوری در اســتانبول کپــی از میــدان 
معــروف ســلطان احمــد اســت کــه محبوب ترین ســاختمان های شــهر، ایاصوفیه 
و مســجد آبــی، در محــدودۀ آن قــرار دارنــد. تمــام جزئیــات مینــی ســاختمان ها 
بــا جزئیــات بســیار ســاخته شــده اند و حتــی چمن هــای اطــراف، بــا چمن هــای 

کوتــاه پوشــیده شــده و بــا درختــان بونســای کوچــک تزئیــن شــده اند.
٢: مدل های مرتبط با کشور ترکیه شمارۀ گروه

در ایــن نمایشــگاه جاذبه هــای اصلــی کشــور ترکیــه کــه از دورتریــن نقــاط 
ــور جمــع آوری  ــده شــده اســت، در ۶٠  طــرح مینیات ــا شــرقی پراکن غربــی ت

شــده اســت. 
ــه افتخــار ســلطان ســلیم دوم   مهم تریــن آن ســازۀ مســجد ســلیمیه کــه ب
در شــهر ادرنــه ســاخته شــده اســت و بــرج ســاعت برازنــده کــه نمــاد ازمیــر 

اســت.



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ٩۶

تصویر ٨۵: برج ساعت در مینیاتورک

همچنیــن معبــد مینیاتوری الهۀ بــاروری آرتمیس و مقبرۀ هالیکارناســوس 
را می توانیــد در ایــن پــارک مینیاتــوری مشــاهده کنیــد کــه هــر دو متعلــق بــه 

عجایــب هفتگانــۀ جهان هســتند.

تصویر ٨۶: معبد مینیاتوری الهۀ باروری آرتمیس

٣: سازه های عثمانی خارج از ترکیۀ کنونی شمارۀ گروه
شــامل مدل هــای مینیاتــوری مرتبــط بــا ســازه های دوران عثمانــی اســت کــه 
درحال حاضــر در خــارج از ترکیــه قــرار دارنــد، در ایــن پــارک ١٣ مــدل بــه نمایش 



٩٧نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

درآمــده اســت. برخــی از آن هــا اشــیایی هســتند کــه در قلمــرو فلســطین اشــغالی 
قــرار دارنــد. ازجملــه مســجد قبــه الصخره و مســجد الاقصــی که جایــگاه ویژه ای 
بــرای مســلمانان دارد. همچنیــن در ایــن بخــش شــهر یونانــی تســالونیکی کــه 
مصطفــی کمــال آتاتــورک از آنجــا آمــده اســت و همچنیــن بزرگ تریــن مســجد 
قاهــره، کــه بــه افتخــار محمدعلــی پاشــا ســاخته شــده اســت، و ســاختمان های 

نمادیــن موســتار بوســنیایی نیــز در ایــن بخــش قــرار دارنــد.

تصویر ٨٧: مسجد الاقصی در مینیاتورک

امکانات مینیاتورک 
استفاده از راهنمای صوتی 

ــارۀ  ــی درب ــارک، اطلاعات ــای پ روی بلیت ه
بلیــت  قــراردادن  بــا  دارد؛  وجــود  پــارک 
در دســتگاه های داخــل پــارک اطلاعــات 
جالبــی دربــارۀ ماکت هــا ارائــه می دهــد.

اپلیکیشــن  از  اســتفاده  بــا  همچنیــن 



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ٩٨

ویــژۀ مینیاتــورک موبایــل١ می توانیــد از راهنمــای صوتــی اســتفاده کنیــد کــه 
ــه  ــه نمایــش گذاشــته شــده در مــوزه را ب ــار تاریخــی ب جزئیــات هریــک از آث
ــان  ــد. سیســتم راهنمــای صوتــی گزینه هــای زب ــدگان منتقــل می کن بازدیدکنن
ترکــی، انگلیســی، فرانســوی، آلمانــی، روســی، عربــی، فارســی، ژاپنــی و 

اســپانیایی را ارائــه می دهــد.
سالن آمفی تئاتر بزرگ

قســمت بزرگــی از پــارک بــه ســالن آمفی تئاتــر اختصــاص دارد. ایــن ســالن 
ــر تماشــاچی را در خــود جــای می دهــد.  ــزی حــدود ۴٠٠ نف ــر چی آمفی تئات
ســالن آمفی تئاتــر ایــن پــارک به لحــاظ فرهنگــی نقــش مهمــی در منطقــه ایجاد 
می کنــد. تقریبــاً در تمامــی فصل هــای ســال، نمایش های ســرگرم کننده و 

ــود. ــزار می ش ــوزی در آن برگ عبرت آم

تصویر ٨٨: سالن آمفی تئاتر مینیاتورک

مرکز فروش صنایع دستی و سوغاتی   
پــارک مینیاتــورک بــا هــدف معرفــی آثــار باســتانی ترکیــه ســاخته شــده اســت. 
ــا ســاخت ایــن پــارک ســعی  به همین دلیــل مســئولان گردشــگری اســتانبول ب
کرده  انــد بــا یــک تیــر دو نشــان بزننــد؛ ماحصــل ایــن کار مرکــزی بــرای 

1. Miniaturk Mobile 



٩٩نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان

فــروش صنایع دســتی و ســوغات اســتانبول در ایــن پــارک اســت. در ایــن مرکــز 
ــه فــروش می رســد. ــه ب ــواع صنایع دســتی ســاخت مردمــان ترکی ان

تصویر ٨٩: فروش صنایع دستی

رستوران و کافه 
ــارک چندین رســتوران  ــن پ در ای
ازآنجاکــه  دارد.  کافه وجــود  و 
در  پــارک  ایــن  گردشــگرانِ 
از  مینیاتــوری  نســخه ای 
گشــت و گذار  باســتان  ترکیــۀ 
ــارک  ــتوران های پ ــد. رس می کنن

ــد  ــرار می دهن ــتریان ق ــشِ روی مش ــوم را پی ــن مرزوب ــی ای ــای محل خوراکی ه
ــای  ــی، غذاه ــای تاریخ ــد از مکان ه ــار بازدی ــد در کن و توریســت ها می توانن

ســنتی و بومــی ترکیــه را تجربــه کننــد.
دسترسی راحت برای افراد معلول

ــا ویلچــر هــم  ــد و ب ــوان مــوزه بــدون مانــع می نامن مینیاتــورک خــود را به عن



نگاهی به پارکهای موضوعی در جهان ١٠٠

می تــوان بــه آن دسترســی داشــت. همچنیــن مکان هایــی بــرای شــارژ باتــری 
ویلچرهایــی وجــود دارد کــه بــا باتــری کار می کننــد. بــرای دسترســی آســان، 
رمپ هایــی در منطقــۀ گــردش وجــود دارد. همچنیــن ســرویس بهداشــتی و 
پارکینــگ بــرای بازدیدکننــدگان معلــول وجــود دارد. به عــلاوه ورود بــرای 

بازدیدکننــدگان معلــول، بــا یــک همــراه، رایــگان اســت.

تصویر ٩٠: دسترسی افراد معلول در مینیاتورک

موزه  های مینیاتورک پارک استانبول
موزۀ ظفر

مراحــل نبــرد چاناک کالــه از آغــاز تــا پایــان بــا تندیس هــای مینیاتــوری 
بازســازی شــده تــا گردشــگران آشــنایی کاملــی از ایــن نبــرد پیــدا کننــد. نبــرد 
چاناک کالــه نبــرد میــان نیروهــای عثمانــی و متفقیــن به ســرکردگی انگلســتان 
ــرد جان فشــانی های  ــار تــرک در ایــن نب و فرانســه صــورت گرفــت. مــردان دی

ــد. ــرون آمدن ــدان بی ــده از می ــاد، برن ــد و به رغــم تلفــات زی ــادی کردن زی
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تصویر ٩١: موزۀ ظفر

موزۀ کریستال و شیشه
درواقــع یــک مــوزۀ ســه بعدی اســت و در آن بــا ترکیبــی از شیشــه های 
کریســتالی و نــور و تکنولــوژی پیشــرفتۀ لیــزر یــک ســری از اماکــن تاریخــی 

ــرده اســت. ــر ک ــه تصوی ــس شیش ــی از جن ــکل ماکت های ــه ش ــه را ب ترکی

تصویر ٩٢: موزۀ کریستال 
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مدل مینی استادیوم
ــکه را در  ــک س ــی ی ــه وقت ــی اســت ک ــدرن و تعامل ــتادیوم م ــی اس ــدل مین م
چراغ هــای  می اندازیــد؛  می کنیــد،  انتخــاب  تیمــی کــه  پــول  صنــدوق 
ــم پخــش می شــود، پرچــم آن روی  ورزشــگاه روشــن می شــود، شــعار آن تی
صفحــه بــه اهتــزاز درمی آیــد و بازیکنــان بــرای مراســم صــف می کشــند. در 

ــد. ــن بازمی گردن ــه رختک ــان ب ــم بازیکن ــان مراس پای

تصویر ٩٣: مینی استادیوم

قطار مسافرتی مینیاتوری
ایــن قطــار ظرفیــت حمــل ٢٠ بزرگ ســال و کــودک را به طــور هم زمــان دارد 

و کل منطقــۀ پــارک را دور می زنــد.

تصویر ٩۴: قطار مینیاتوری
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درخت جادویی قصه گو 
ــا ب ــده اقتباس ش ــانۀ افس ۶ و دارد ــت ــتحرک قابلی ــی  ــن درخــت جادوی  ای

میکنــد. روایــت را مینیاتــورک

تصویر ٩۵: درخت جادویی قصه گو

پارک هزارتو  و زمین شطرنج

تصویر ٩۶: پارک هزارتو و زمین شطرنج
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عکاس عثمانی مینیاتورک
پــارک عکاسهایــی حرفــهای هســتند کــه بــا دریافــت هزینــه در محیــط از  در

بازدیدکننــدگان عکاســی میکننــد.

تصویر ٩٧: عکاسی در مینیاتورک

تصویر ٩٨: تبلیغات مینیاتورک

 مجموعــۀ پــارک موضوعــی مینیاتــورک را می تــوان به عنــوان یــک کالای 
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فرهنگــی بــا ارزش تجــاری، یــک منبــع فرهنگــی بــا ارزش نهــادی و اجتماعــی 
ــرای نمایــش ارزش آناتولــی دانســت. فرهنــگ تــرک  و یــک منبــع نمادیــن ب
ــاری  ــاهکارهای معم ــام ش ــی تم ــارک موضوع ــک پ ــوان ی ــورک به عن مینیات
ترکیــه را جمــع آوری کــرده و بــه بازتابــی نــاب از ســنتز ترکی عثمانــی تبدیــل 
شــده اســت. همچنیــن با جــذب توریســت ها ارزش تجــاری برای گردشــگری 

و کالاهــای فرهنگــی ترکیــه ایجــاد می کنــد.
بــا توجــه بــه ســاختار مینیاتــورک، می تــوان تولیــد فرهنگــی را بــرای درک 
معنــای اجتماعــی فضــای نمایشــگاه و گــردش و مصــرف عمومــی آن بررســی 
ــر  ــگ» از نظ ــه ای از «صنعتی شــدن فرهن ــوان نمون ــورک را می ت ــرد. مینیات ک

شــرایط تاریخــی و مــادی تولیــد فرهنگــی دانســت.

پارک پورورو سنگاپور     
پــارک ١٠٢٢ مترمربعــی بــا موضــوع انیمیشــن 
ــورورو١» کــه یکــی از  ــی «پ جــذاب کــرۀ جنوب
بزرگ تریــن پارک هــای ســنگاپور اســت، در 
١١ نوامبــر ٢٠١۵ افتتــاح شــد و اولیــن پــارک 
ــورورو در جنــوب شــرقی آســیا  ــا موضــوع پ ب
بــود. ســپس در کشــورهای کــرۀ جنوبــی و 
ــن  ــورورو ســاخته شــد. ای ــارک پ ــز پ ــن نی چی
ــی  ــازی سرپوشــیده مبتن ــارک اولیــن زمیــن ب پ

بــر شــخصیت در ســنگاپور را دارد و دارای تهویــۀ مطبــوع اســت. پــارک 
پــورورو بــرای کــودکان ١ تــا ١٢ ســال مناســب اســت. جاذبه هــای ایــن پــارک 
به گونــه ای طراحــی شــده اســت کــه محیــط بــازی گروهــی را بــرای کــودکان 

فراهــم کنــد.

1. Pororo Park
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تصویر ٩٩: پارک پورورو سنگاپور 

ــاره  ــوارد اش ــن م ــه ای ــوان ب ــنگاپور می ت ــورورو س ــارک پ ــات پ  از  امکان
کــرد: مناســب بــرای خانــواده، ســرویس بهداشــتی کــودکان، اتــاق پرســتاری، 

فضاهــای قفســۀ کفــش و محوطــۀ اختصاصــی بــرای پارکینــگ کالســکه.
پــارک پــرورو ســنگاپور در ٢٠ مــه ٢٠٢٣ پــس از بسته شــدن کوتاه مــدت 
مارینــا  میــدان  در  سرپوشــیده  بــازی  زمیــن  بهبــود  و  بازســازی  به دلیــل 

بازگشــایی شــد. 

پورورو پنگوئن کوچک
ــر  ــۀ اخی ــی دو ده ــی ط ــرۀ جنوب ــن ک ــت انیمیش صنع
اســت،  کــرده  درخورملاحظــه ای  پیشــرفت های 
کارهــای  صرفــاً  اینکــه  جــای  بــه  به طوری کــه 
را  غربــی  انیمیشــن های کشــورهای  تصویرســازی 
انجــام دهــد، بــه یــک تولیدکننــدۀ موفــق انیمیشــن 
به خصــوص در عرصــۀ ســریال های تلویزیونــی تبدیــل 
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شــده کــه منبــع درآمــد خوبــی بــرای ایــن کشــور شــده اســت. ســریال انیمیشــن 
کامپیوتــری پنگوئــن کوچولویــی بــه نــام پــورورو یکــی از موفق تریــن کارهــای 
ساخته شــده طــی ایــن سال هاســت. به طوری کــه در یــک نظرســنجی کــه بــرای 
انتخــاب ســمبل المپیــک ٢٠١٨ کــره انجــام شــد، ٣٩٫٨درصــد از افــراد زیــر 
٢٠ ســال پــورورو را به عنــوان اولیــن گزینــه انتخــاب کــرده بودنــد. محبوبیــت 
ایــن شــخصیت کارتونــی تــا حــدی اســت که بــه آن نــام لقــب پرزیدنت پــورورو 
داده انــد. در کشــور ســنگاپور پــارک موضوعــی بــا شــخصیت پردازی پــورورو 
ــا  ــد ب ــا می توانن ــه در آن بچه ه ــا ١٢ ســال ســاخته شــده ک ــودکان ١ ت ــرای ک ب
شــخصیت های ایــن ســریال بازی هــای مختلفــی انجــام دهنــد. پــورورو 
ــی  ــگ زندگ ــگ پرون ــگل پرون ــرف در جن ــتای پرب ــک روس ــتانش در ی و دوس
ــا مشــکلاتی روبــه رو می شــوند  می کننــد و معمــولاً در جریــان بازی هایشــان ب
ــی  ــی و اخلاق ــای عمل ــمت تجربه ه ــر قس ــکل در ه ــل آن مش ــگام ح ــه هن ک
ــاده کــه پــای  ــه ایــن جزیــرۀ دورافت می آموزنــد. کســی نمی دانــد آن هــا چطــور ب
ــی  ــا درســت جای ــا دهکــدۀ آن ه ــد؛ ام ــه آنجــا نرســیده آمده ان ــچ انســانی ب هی
اســت کــه تابــش خورشــید گرمــای بیشــتری دارد و ســوز ســرما هم کمتر اســت 
و در آن پــورورو پنگوئــن شــاد و پرانــرژی، کــه یــک کلاه خلبانــی و یــک عینــک 
ــاه،  ــی، «ادی» روب ــی» خــرس قطب ــا دوســتانش «پوب ــر چشــم دارد، ب ــرواز ب پ
«لوپــی» ســگ آبــی، کرانــگ دایناســور و پنگوئــن مــاده ای بــه نــام «پتــی» زندگــی 
می کننــد. همــۀ آن هــا رفتارهــای شــخصیتی متفــاوت و ســلیقه های مختلفــی 
دارنــد کــه بعضــی مواقــع موجــب بروز دردســرهای کوچکــی در دنیای ســفید و 
آرام آن هــا می شــود؛ امــا همــۀ آن هــا دوســتان خوبــی هســتند و می داننــد چطــور 

در هنــگام ســختی بــه کمــک همدیگــر بیاینــد.
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جدول ٢: ویژگی های پارک پورورو

محتوانوع

احساسات بزرگ تر، آموزش بزرگ تر، بازی بزرگ ترموضوع

مکان / وب سایت
/Website: http://www.pororoparksg.com

/Instagram: https://instagram.com/pororoparksg
Facebook: https://www.facebook.com/pororoparksg

ها
تر
اک
کار

طرح

١١شخصیت حیوانی که به آن ها شخصیت های انسانی داده شده؛
پوشیدن کلاه ایمنی پرواز؛

عینک و پوشش لباس سرهمی؛
انعکاس رنگ های موردعلاقۀ کودکان؛

لوازم جانبی و تزیینی.

بازاریابی

فیلم و تلویزیون؛
کالا؛

رسانه های اجتماعی؛
کسب وکار آفلاین (کافۀ کودکان، پارک موضوعی، پارک موزه، 

نمایشگاه).

نوع 
داستان سرایی

زندگی روزمرۀ قهرمانان مثبت و منفی؛ هر حادثه ای در زندگی روزمرۀ 
قهرمانان اتفاق می افتد.

پرورو پارک سنگاپور در سه بخش به فعالیت می پردازد: ‑
• بازی های کودکان؛ 
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• مهمانی و جشن ها؛
• کافه.

ساعات کاری پرورو پارک: ٢٢‑١٠. ‑
بازی های کودکان 

• کاوش سرتاسر زمین بازی با قطار پورورو١؛
• گودال چوبی حسی هینوکی؛

• باشگاه ورزشی جنگلی؛
• استخر توپ؛

• قلعه های فنری. 

تصویر ١٠٠: نقشۀ بازی در پارک پورورو

مکانی برای  برگزاری جشن تولد 
مکان جشن با تم تزئینات پرورو؛ ‑

همراهی و کمک کارشناس مهمانی به میزبان در برگزاری مراسم؛ ‑
‑حضور عروسک پرورو در جشن تولد.

1. Pororo Express 
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تصویر ١٠١: مکان برگزاری جشن تولد

کافۀ مخصوص کودکان
بــرای نمایش هــا و اجراهــای زنــده کافــه لوپــی١ کافــه ای بــا ظرفیــت ۶٠ نفــره 
بــا موضــوع لوپــی (یکــی از کارکترهــای انیمیشــن پــورورو) منــوی متنوعــی 
ــای  ــد. وای ف ــه می کن ــودکان ارائ ــرای ک ــم ب ــالان و ه ــرای بزرگ س ــم ب را ه

رایــگان در کافــه موجــود اســت. 

تصویر ١٠٢: کافۀ لوپی  با منوی مخصوص برای کودکان

1. Loopy’s Café
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سایر فعالیت های پارک پرورو سنگاپور
کلاس های متنوع آموزشی برای کودکان 

تصویر ١٠٣: یک کلاس آموزشی در پارک پورورو 

جُنگ های شاد برای کودکان و خانواده

تصویر ١٠۴: یک جنگ شادی در پارک پورورو
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فروشگاه اسباب بازی برای کودکان
اســباب بازی،                                                           ازجملــه  مختلفــی  اقــلام  خرده فروشــی  فروشــگاه  ایــن 
لوازم التحریــر، پوشــاک کــودک و ســایر اقــلام ســوغاتی را در خــود جــای می دهد.

تصویر ١٠۵: فروشگاه اسباب بازی پورورو

جشن ملی در پارک پورور  
• نمایــش هوایــی رژۀ روز ملــی و آتش بــازی در محوطــۀ اختصاصــی در 

فضــای بــاز؛
• نمایش و ملاقات و احوالپرسی پورورو و دوستان؛ 

• گریم صورت کودک و بادکنک آرایی؛
• فعال بودن مناطق بازی رایگان.
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تصویر ١٠۶: تبلیغات جشن ملی پورورو

نکاتی که هنگام بازدید از پارک پورورو سنگاپور باید رعایت شود:
• تمامی کودکان باید همراه با سرپرست با یک بلیت ورودی باشند.

• همــۀ مهمانــان (ازجملــه بزرگ ســالان، کــودکان و نــوزادان) کــه از پارک 
ــرای ایمنــی بیشــتر بایــد جوراب هــای  ــد، ب پــورورو ســنگاپور بازدیــد می کنن

ضدلغزش بپوشــند.

تصویر ١٠٧: جوراب ضدلغزش
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هدف پرورو پارک

تصویر ١٠٨: هدف پارک پورورو 

پورورو با بچه ها رشد می کند!
پــارک پــورورو فضــای بــازی را فراهــم می کنــد کــه در آن بچه هــا می تواننــد 
از نظــر عاطفــی رشــد کننــد و رویــای خــود را بــا ذهــن پیــش ببرنــد و آرزو کننــد 
کــه بچه هــا و والدیــن از آن لــذت ببرنــد. همچنیــن، مایلیــم تمــام تــلاش خــود 
را بــه کار بگیریــم تــا فضایــی را فراهــم کنیــم کــه والدیــن بتواننــد خســتگی خــود 
را در زندگــی روزمــره برطــرف کننــد و خــود را در کنــار خانــواده التیــام بخشــند 

تــا والدیــن و فرزنــدان بتواننــد خاطرات خوشــی بســازند.

جمع بندی
نیازهــای فرهنگــی ناشــی از تنــوع ذائقههــا، ســلیقه ها و گرایشهــا گذشــته در

ازطریــق ســازوکارهای انتقال دهنــدۀ پیامهــای فرهنگــی ماننــد ســخنرانی، 
برگــزاری جلســات و دورهمیهــا و اســتفاده از رســانههای دیــداری و شــنیداری 
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صــورت می گرفــت و رســانه ها نقــش چنــدان مؤثــری در ســاخت محتــوا و پیام 
فرهنگــی نداشــتند؛ امــا در عصــر حاضــر به دلیــل حضــور فناوری هــای نویــن، 
کســب وکارهای فرهنگــی صرفــاً نقش رســانه نداشــته، بلکه به دلیــل مکانیزم ها 
و تعاملاتــی کــه بــا مخاطبــان خــود ایجــاد می کننــد، نقــش پیام ســازی و 
فرهنگ ســازی دارنــد. براین اســاس در دورۀ جدیــد، کســب وکارهای فرهنگــی 
فرهنگ ســاز بــوده و اساســاً انگیزه هــا، ایدئال هــای ذهنــی و رفتارهــای فرهنگــی 
مخاطبــان خــود را تغییــر می دهنــد. امــروزه توســعۀ پارک هــای موضوعــی بــه 
یــک انتخــاب مهــم بــرای توســعۀ فضــای گردشــگری در جوامــع تبدیــل شــده 
اســت و موضوع بنــدی فضــا و همچنیــن نمادهــای مصــرف و مفاهیــم فرهنگی 
ــد  ــهری مانن ــای ش ــایر فضاه ــعۀ س ــرای توس ــی ب ــوان نمونه های ــولاً به عن معم
شــه رهای گردشــگری فرهنگــی درنظرگرفتــه می شــود. در ایــن مطالعــه مــا بــه 
بررســی پارک هــای موضوعــی، پــارک آموزشــی و محیط هــای آزمــون فرهنگــی 

پرداختیــم کــه چکیــدۀ آن در جداولــی آورده می شــود.
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جدول ٣: مقایسۀ پارک های بررسی شده
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چنانچــه جامعــه ای بــه فکــر حفــظ، تولیــد و ترویــج و گســترش ارزش های 
متعالــی خــود باشــد بایســتی بــا تأکیــد بــر ســنت ها از بهروزتریــن ابزارهــا و 
ــی از  ــازی یک ــد تجاریس ــروزه به نظرمیرس ــه ام ــد ک ــتفاده کن ــات اس امکان
زمینه ســاز تحقــق اهــداف  ــد هــم می توان باشــد کــه ــن ابزارهــا ــن ای مؤثرتری
کارآفرینــی، فرهنگــی باشــد و هــم اهــداف اقتصــادی از قبیــل اشــتغال زایی،
مقولــۀ بــه توجــه صــورت درآمــد و صــادرات و… را بــرآورده ســازد. در
ایرانــی و اســلامی می تــوان هنرهــای فرهنــگ، به ویــژه بخــش تجاری ســازی
فرهنگــی اهــداف بــه داشــت: ١. دســتیابی را عمــده هــدف دو تحقــق انتظــار

تجاری.                       و اقتصادی اهداف به ٢. نائلشدن و
چندانــی موفقیــت زمینــه ایــن در مــا کشــور کــه می دهــد نشــان بررســی ها
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ــن ناکامــی نداشــتن الگوهــای علمــی  ــل ای را کســب نکــرده و شــاید از دلای
ــدۀ فرهنگی اقتصــادی همچــون  ــال پدی ــه و انتق ــود دانــش ترجم ــد، نب کارآم
تــم پــارک اســت. تجاری ســازی فرهنــگ از منظــر اقتصــاد دانش بنیــان 
ــر  ــکا ب ــی ات ــی یعن ــاد مقاومت ــای اقتص ــی از مؤلفه ه ــازی، یک در شاخص س
علــم دانشــمندان، مهــارت صنعتگــران و ذوق هنرمنــدان از جایــگاه ویــژه ا  ی 
برخــوردار اســت. کســب و کارهای فرهنگ بنیــان به دلیــل توســعۀ زنجیــرۀ 
الگوهــا،  ذائقــه،  بــر  می توانــد  شــخصیت محور  فرهنگــی  محصــولات 
ایدئال هــا و رفتارهــای فرهنگــی کــودکان و نوجوانــان تأثیــر بگــذارد و از ایــن 
نظــر تأثیرگــذاری عمیقــی بــر هویــت فرهنگــی کــودکان و نوجوانــان داشــته 
ــز١  ــار مرچن دای ــی در اختی ــن هویت آفرین ــون ای ــفانه هم اکن ــه متأس ــند ک باش
مــوارد  و  دیزنــی  انیمیشــن های  و  باربــی  هماننــد  خارجــی  کاراکترهــای 
ــن  ــر ای ــان و سیاســت گذاران ب ــان، آینده پژوه ــروزه محقق ــابه اســت. ام مش
ــۀ ١٩٧٠ و  ــا ده ــته ت ــی در گذش ــای نظام ــد از دوران جدال ه ــه بع ــد ک باورن
ــرد و  ــۀ نب ــده صحن ــون)، آین ــر تاکن ــۀ اخی ــد ده ــادی (چن ــای اقتص رقابت ه
ــر داشــته  ــگ برت ــه فرهن ــی ک ــر ملت ــت فرهنگ هــای مختلــف اســت. ه رقاب
باشــد، پیــروز میــدان کارزار آینــده اســت، چــه در حــوزۀ سیاســت و چــه در 
ــر توســعۀ  ــودن توســعۀ فرهنگــی ب حــوزۀ اقتصــاد. شــاهد ایــن مدعــا مقدم ب
سیاســی و اقتصــادی اســت. به این ترتیــب در آغــاز قــرن جدیــد توســعه دیگــر 
مفهومــی فقــط اقتصــادی نیســت، بلکــه نگاه هــا بیــش از همــه بــه زمینه هــای 
ــه و نیــز شــرایط آن  فرهنگــی اجتماعــی اســت کــه توســعه در آن تحقــق یافت
فرهنــگ خــاص بــه آن معطــوف شــده اســت. به طورکلــی فرهنــگ و هنــر بنیان 
جامعــه را پی ریــزی می کنــد و هــر جامعــه ای هرقــدر هــم کــه نوپــا باشــد، دوام 
و بقــای آن مبتنــی بــر اصــول فرهنگــی اســت کــه هویــت جامعــه و افــراد آن را 
ــینه و  ــه پیش ــر جامع ــن هویت بخــش در ه ــن رک ــن مهم تری ــازد. بنابرای می س

ــای فرهنگــی آن اســت (ملکــی، ١٣٨٨).  غن

1. Merchandise
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پــرورو،  موضوعــی  پارک هــای  بررســی  بــه  مطالعــه  ایــن  در 
پرداختیــم.                                                                                                                          باربــی  عمــارت  و  کیدزانیــا  دیزنی لنــد،  مینیاتــورک، 
در پــارک پــرورو، دیزنی لنــد و عمــارت باربــی شــخصیت های جــذاب و 
محبــوب کــودکان و بزرگ ســالان حضــور دارنــد کــه البتــه گفتنــی اســت تنــوع 
و قدمــت کاراکترهــای دیزنــی در جهــان بی رقیــب هســتند. شــایان ذکــر 
اســت کــه امــروزه علایــق فرهنگــی کــودکان، علایــق تجــاری صنعــت فیلــم و 
علایــق فرهنگــی و سیاســی اصلاح گــران بــه هــم متصــل شــده اســت. توجــه 
بــه مخاطبــان کــودک در دیپلماســی عمومــی می توانــد به عنــوان زیربنــا و 
مقدمــۀ ســایر برنامه هــای ایــن نــوع دیپلماســی تلقــی شــود، چراکــه چالــش و 
ســد ارتباطــی اولیــه بــرای تعامــل از ایــن طریــق مرتفــع خواهــد شــد و ذهنیــت 
مثبتــی از کشــور عامــل دیپلماســی عمومــی در مخاطبــان بالقــوۀ کشــور هــدف 
ــن  ــی در بی ــم ابتدای ــیاری از مفاهی ــتراک در بس ــت. اش ــد گرف ــکل خواه ش
کــودکان و شــیوه های خــاص برقــراری ارتبــاط بــا ایــن گــروه از دیگــر نکاتــی 
اســت کــه در دیپلماســی عمومــی بــرای کــودکان به عنــوان مســائل زیربنایــی 
درخورتوجــه و دقــت خواهــد بــود (ایــزدی، فــواد، شمشــیری: ٢٠١٩). در 
برخــی پژوهش هــا از دیپلماســی عمومــی به عنــوان دیپلماســی عروســکی١ یــاد 
می شــود. به عبارت دیگــر، واقعیت هــای کنونــی نشــان می دهــد کــه سیاســت 
کشــورها تبدیــل قــدرت ســخت بــه قــدرت نــرم اســت و تأکیــد صــرف بــر 
قــدرت ســخت در قدرت افکنــی، موفقیــت پایــداری را دربرنــدارد. به 
اعتقــاد بســیاری  از اندیشــمندان، قوی تریــن کشــورها همــواره قوی تریــن 
باقــی نخواهنــد مانــد؛ مگــر آنکــه قــدرت خــود را بــه حــق تبدیــل کننــد. در آثار 
دیزنــی و عروســک باربــی شــاهد ترویــج مــواردی هســتیم کــه شــیوۀ بازنمایی 
مــواردی  اســت،  موضوعــی  پارک هــای  در  آمریــکا  عمومــی  دیپلماســی 
ازجملــه: ســبک زندگــی و ارزش هــای آمریکایــی به عنــوان ســبک زندگــی 
برتــر و نرمــال، وظیفــۀ تاریخــی آمریــکا بــرای نجــات جهــان و توجیــه حضــور 

1. Muppet Diplomacy
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آمریــکا در سراســر جهــان و توجیــه اقدامــات آمریــکا در جهــان به عنــوان 
ــازی از  ــی، تصویرس ــگاری آمریکای ــود، متفاوت ان ــاخص های خ ــی از ش یک
فضــای فرهنگــی آمریــکا در بازی هــای کــودکان، القــای حــس وظیفــۀ خــاص 
ــارۀ هویــت و فرهنــگ آمریکایــی، برتــری شــخصیت های دارای هویــت  درب
و فرهنــگ آمریکایــی، بازنمایــی قــدرت آمریــکا در شــخصیت های قهرمــان 
داســتان، تعریــف آرمان شــهر (اتوپیــا١) و منتســب نمودن آن بــه جامعــۀ 
ــی  ــی و بدیه ــده، طبیع ــرق در آین ــر ش ــرب ب ــلطۀ غ ــر س ــد ب ــکا و تأکی آمری
جلــوه دادن تبعیــض و ظلــم و اشــتباهات موجــود در آمریــکا و تبلیــغ آمریــکا 

به مثابــۀ ســرزمین فرصت هــا.
بــرای بیــش از صــد ســال آمریــکا تنهــا کشــورِ مدعــیِ صــادرات فرهنگــی 
بــود؛ امــا کــره و انگلیــس ایــن انحصــار را از آمریــکا گرفتنــد. کــرۀ جنوبــی یکــی 
از کشــورهایی اســت کــه در ســال های اخیــر بــا جهشــی درخورتوجــه توانســته 
ــد. در ســال های  ــادی را در اقصــی نقــاط جهــان طرفــدار خــودش کن مــردم زی
اخیــر انــواع محصــولات فرهنگی کرۀ جنوبــی در قالب ســریال های تلویزیونی، 
ــترده ای  ــان گس ــه ای مخاطب ــای رایان ــینمایی و بازی ه ــای س ــیقی، فیلم ه موس
در جهــان پیــدا کــرده اســت، مشــهورترین آن هــا کی پــاپ٢ یــا همــان صنعــت 
ــا همــان صنعــت سریال ســازی کــره اســت کــه از  موســیقی کــره و کی درامــا ی
شــاخص ترین آن می تــوان بــه ســریال بــازی مرکــب٣ کــه از ســاخته های موفــق 
نتفلیکــس در ســال ٢٠٢١ اســت، اشــاره کــرد. محبوبیــت و اســتقبال مخاطبان 
جهانــی از محصــولات فرهنگــی کشــور کُــره کــه از دهــۀ ٩٠ تاکنون رشــد کرده 
اســت، مــوج کــره ای۴ یــا هالییــو۵ گفتــه می  شــود. کــرۀ جنوبــی بــا ۴۵ میلیــارد 
دلار در رتبــۀ هفتــم صــادرات محصــولات ســرگرمی جهــان قــرار گرفتــه اســت 
(واعظی نــژاد، محمــد، ١٣٩۶). پــارک موضوعــی پــرورو کــه از انیمیشــن 
1. Utopia
2. Kpop 
3. Squid game
4. Korean Wave
5. Hallyu  in Korean
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معــروف کــره ای پــرورو پنگوئــن کوچــک ســاخته شــده اســت کــه در بســیاری 
از کشــورها ازجملــه ایــران پخــش و موردتوجــه کــودکان قــرار گرفتــه اســت. 
هــدف از راه انــدازی مــوج کــره بهبــود تصویــر کــره اســت. به همین دلیــل اســت 
کــه شــرکت های هیونــدا و سامســونگ از اسپانســرهای مــوج کــره ای هســتند. 
همچنیــن بــه دولت مــردان ایــن کشــور اجــازۀ نقش آفرینــی در حــوزۀ سیاســت 
بین الملــل را نیــز می دهــد. موفقیــت کــرۀ جنوبــی در صنایــع فرهنگــی ناشــی 
از یــک برنامــۀ بلندمــدت و دقیــق اســت کــه در طــول دهــۀ گذشــته برنامه ریــزی 
ــه  و اجــرا شــده اســت. گرچــه کــره یکــی از موفق تریــن نمونه هــا در ایــن زمین
اســت؛ امــا در همیــن همســایگی خودمــان هــم شــاهد رشــد روزافــزون تمرکــز 

ترکیــه بــر محصــولات فرهنگــی اش هســتیم.
ــا محوریــت  ــه توانســته در ســال ٢٠١٩ صــادرات فرهنگــی خــود ب ترکی
ســریال و فیلــم را بــه ١٨ میلیــارد دلار برســاند. از دهــۀ ٢٠٠٠، دولــت مرکزی 
ترکیــه و دولت هــای محلــی و شــهرداری ها انــواع پروژه هــای حفاظــت از 
میــراث فرهنگــی را دنبــال می کننــد. سیاســت های فرهنگــی در موزه هــا، 
پارک هــای موضوعــی و مکان هــای میراثــی اعمــال می شــوند. بــا نگاهــی بــه 
پــارک مینیاتــورک به عنــوان مکانــی پســت مدرن، تصویــری از پیشــرفت های 
جدیــد در نمایشــگاه های میــراث فرهنگــی، تکه تکــه و غیرخطــی را بــه 
نمایــش می گــذارد. در ترکیــه فعالیت هــای میــراث فرهنگــی بــه یــک صنعــت 
تبدیــل شــده کــه در چارچــوب پروژه هــای بین المللــی یونســکو و پــروژۀ مِــدا١ 
 Yılmaz,) کمیســیون اروپــا در دهه هــای ١٩٨٠ و ١٩٩٠ نهادینــه شــد
ــوان ســال گفت وگــوی  ــا ســال ٢٠٠٨ را به عن ــۀ اروپ p.65 ,2005). اتحادی
ــای  ــه پروژه ه ــدان معناســت ک ــن ب ــرده اســت؛ ای ــذاری ک ــی نام گ بین فرهنگ
میــراث فرهنگــی به عنــوان نوعــی گفت وگــو بــا کشــورهای غیراتحادیــۀ اروپــا 
از نظــر رابطــه یــا تعامــل بین نهادهــای فرهنگی شــناخته می شــوند، پروژه های 
فرهنگــی کــه بــا حمایــت اتحادیــۀ اروپــا انجــام می شــود،با عنــوان «فراملــی» 

1. MEDA
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توصیــف می شــوند. همچنیــن اتحادیــۀ اروپــا پروژه هــای میــراث فرهنگــی، 
ــی  ــن مال ــه را تأمی ــا در ترکی ــازی موزه ه ــی و بازس ــای باستان شناس کاوش ه
ــۀ حفاظــت  ــا باعــث توســعۀ فکــری و دانــش در زمین ــن پروژه ه ــد. ای می کن
ــت  ــۀ ملی ــه ای در روزنام ــتا مقال ــن راس و موزه شناســی شــده اســت. در همی
ــوان عضــو  ــه به عن ــت ترکی ــل از عضوی ــورک قب ــد: «مینیات ــته ش ــه نوش ترکی
رســمی، وارد اتحادیــۀ اروپــا شــده اســت». ایــن یــک نقطــۀ عطــف مهــم بــرای 
گاهــی فرهنگــی اســت کــه نشــان دهندۀ اســتانداردهای روبه رشــد گردشــگری  آ
و میــراث فرهنگــی اســت. در ایــن راســتا، مینیاتــورک مکانــی اســت کــه در آن 
گذشــته بــه آینــده و درک ســنتی تاریــخ و فرهنــگ بــه جهت گیــری زمانــی و 
مکانــی مــدرن تبدیــل می شــود. در پرتــو ایــن دیــدگاه، نمایشــگاه های پــارک 
موضوعــی مینیاتــورک: ١. به عنــوان یــک کالای فرهنگــی بــا ارزش تجــاری؛ 
٢. یــک منبــع فرهنگــی بــا ارزش نهــادی و اجتماعــی و ٣. یــک منبــع نمادیــن 
بــرای نمایــش ارزش آناتولــی اســت. فرهنــگ تــرک مینیاتــورک به عنــوان یــک 
ــرده  ــع آوری ک ــه را جم ــاری ترکی ــاهکارهای معم ــام ش ــی تم ــارک موضوع پ
ــن  ــده اســت. همچنی ــل ش ــی تبدی ــنتز ترکی عثمان ــاب از س ــی ن ــه بازتاب و ب
و  بــرای گردشــگری  تجــاری  ارزش  کــه  می کنــد  جــذب  را  توریســت  ها 
کالاهــای فرهنگــی ترکیــه ایجــاد می کنــد. بــا توجــه بــه ســاختار مینیاتــورک، 
می تــوان تولیــد فرهنگــی را بــرای درک معنــای اجتماعــی فضــای نمایشــگاه و 
گــردش و مصــرف عمومــی آن بررســی کــرد. مینیاتــورک را می تــوان نمونــه ای 
از «صنعتــی شــدن فرهنــگ» در ترکیــه از نظــر شــرایط تاریخــی و مــادی تولیــد 
فرهنگــی دانســت (Bendixen, 1997, p.30). در ایــران نیــز چندین پارک 
مینیاتــوری ازجملــه در شــهرهای تهران، مشــهد و ملایر وجــود دارد. در پارک 
ــد  ــه ســازه های تاریخــی و فرهنگــی ایــران مانن مینیاتــوری تهــران و مشــهد ب
تخــت جمشــید، آرامــگاه عطــار، حافظیــه و سی وســه پل پرداختــه شــده اســت 
و در ملایــر نیــز علاوه بــر بناهــای تاریخــی و فرهنگــی ایــران بناهــای شــاخص 
ــی  ــز معرف ــان و... نی ــون یون ــزا، پارتن ــرج پی ــل، ب ــرج ایف ــه ب ــی ازجمل جهان



 نگاهی به پارک های موضوعی در جهان
 ١٢٣

شــده؛ امــا آنچــه پارک هــای مینیاتــوری ایــران را از پــارک  مینیاتــورک متمایــز 
می ســازد، ایــن اســت کــه در پــارک مینیاتــورک علاوه بــر اهــداف اقتصــادی، 
ــال  ــال می شــود. درحالی کــه به طــور مث ــز دنب اهــداف فرهنگــی و سیاســی نی
در پــارک مینیاتــوری ملایــر انتخــاب بناهــا به گونــه ای اســت کــه بــرج ایفــل 

بلندتریــن ســازۀ ایــن مجموعــه محســوب می شــود. 
الهــام  بــا  را  تجربــی  ســرگرمی های  از  نوآورانــه  مفهومــی  کیدزانیــا 
بــا  تفریحــی  پارک هــای  و  شــهربازی)  موضوعــی (نوعــی  پارک هــای  از 
جاذبه هایــی کــه تــا بــه امــروز همچنــان فاقــد رقبــای مســتقیم هســتند، 
توســعه داد. کیدزانیــا پنــج گــروه از ١٠ گــروه برتــر پــارک موضوعــی آمریــکای 
شــمالی اســت کــه ۵۵٫٧درصــد از بــازار آن هــا را تشــکیل می دهنــد. کیدزانیــا 
ــازار بین المللــی بــوده اســت. بین المللی شــدن  بهتریــن چشــم انداز رشــد در ب
موفقیت آمیــز کیدزانیــا بــه دو دیــدگاه بســتگی دارد: فرهنگــی و حقوقــی. در 
مــورد اول، شــفافیت در فرهنــگ میزبــان و انطباق ســازی بــا فرهنــگ آن 
ــتلزم  ــتان ســعودی مس ــه عربس ــا ب ــال ورود کیدزانی ــه اســت. به طورمث جامع
درنظرگرفتــن برخــی از جنبه هــای فرهنگــی مهــم بــود. در مــورد دوم، کیدزانیــا 
بــر شــرکا خــوب کــه بــه قراردادهــا پایبنــد باشــند، تأکیــد داشــته و یــک 
ــتفاده  ــود اس ــای خ ــی در قرارداده ــه مجازات های ــی ازجمل ــتراتژی قانون اس

 .(Mendoza 2018) می کنــد 
در همــۀ تــم پارک هــای موردمطالعــه، شــاهد زنجیــرۀ ارزش بازارپــردازی 
ــدام  ــۀ هــدف، اق ــه جامع ــا توجــه و تمرکــز ب ــدان ب ــدا هنرمن هســتیم و در ابت
ــا روایت گــری١  بــه خلــق و طراحــی جــذاب و دقیــق شــخصیت ها کــرده و ب
ــه ای کــه نیازهــای فرهنگــی  ــد؛ به گون ــه تبییــن محتــوای فرهنگــی پرداخته ان ب
مخاطبــان در ایــن بســته های فرهنگــی فراهــم می گــردد، در ایــن مرحلــه 
ــات  ــم پارک هــای هریــک از شــرکت ها ســاخته شــد. محصــولات و خدم ت
بازارپــردازی بــه مخاطبیــن ارائه شــده و بازخوردهــای لازم موردبررســی قــرار 

1. Story telling
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می گیــرد کــه در ادبیــات بازارپــردازی فرهنگــی به عنــوان فضــای آزمــون 
فرهنگی گفته می شود.                                                                                                  

بررســی تجربــۀ کشــورهای دیگــر نیز نشــان می دهــد، تحول در ســبک زندگی 
و ایمنــی و امنیــت فرهنگــی در برابــر همگون ســازی و تهاجــم فرهنگــی، تنهــا 
ازطریــق تولیــد «پایــدار» آثار فرهنگی و هنری و بازتولیــد آن در ابعاد و حوزه های 
متنــوع زندگــی مــردم رخ می دهــد. آثــاری کــه نمادهــا و الگوهــای متناســب بــا 
ارزش هــای اســلامی  ایرانی را در زندگــی و رفتــار مصرف کننــدگان، ســبک جویان 
و به ویــژه کــودکان جــاری کنــد. البتــه در ســال های اخیــر نمونه هــای موفقــی در 
زمینــة کتــاب، اســباب بازی، پویانمایــی، فیلــم و... تولیــد و ترویــج شــده  اســت؛ 
امــا این گونــه آثــار نتوانســته اند تبدیــل بــه یــک حرکت و جریــان زنده و تمدن ســاز 
در ســطح جامعــه شــوند و نهــاد خانــواده را تقویت کننــد و کــودکان را به صورت 
پایــدار و بلندمــدت جــذب کننــد. در دنیــای پررقابــت و متلاطــم کنونی، نــوآوری 
از جایــگاه منحصربه فــردی برخــوردار اســت، در کشــورهای توســعه یافته حفــظ 
جایــگاه رقابتــی مســتلزم ایده پــردازی و نــوآوری لازمــۀ بقــا در عرصــۀ اقتصــادی 
اســت، در کشــورهای توســعه نیافته یــا درحال توســعه، نــوآوری از اهمیــت 
ــای  ــر طرح ه ــنه و منتظ ــوز تش ــازار هن ــه ب ــت؛ چراک ــوردار اس ــی برخ مضاعف
جدیــد اســت. تولیــد ثــروت اقتصــادی از منبــع صنایع فرهنگــی در گرو نــوآوری 
اســت. جریــان تقریبــاً یک ســویۀ محصــولات و کالاهــای کشــورهای غربــی کــه 
فرهنــگ و هویــت کشــورهای مقصــد را بــه چالــش کشــیده، اهمیــت نــوآوری را 
در همــۀ عرصه هــا به ویــژه عرصــۀ صنایــع فرهنگــی مضاعــف می کنــد. «دیویــد 
ــت  ــن واقعی ــد از ای ــد: «نبای ــگ می نویس ــاب اقتصــاد و فرهن ــبی١» در کت تراس
غافــل شــویم کــه آفرینــش ارزش اقتصــادی تنهــا علت وجــودی صنایــع فرهنگی 
نیســت. فراگردهــای تولیــد و مصــرف هنرهــا و فرهنگ هــا و نقــش گســترده تر 
فرهنــگ در بیــان ارزش هــای ضــروری ای کــه انســان ها بــا آن هــا هویــت خــود را 
ــا یکدیگــر را به کارمی گیرنــد، واجــد حجــم  بیــان می کننــد و راه هــای زندگــی ب
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زیــادی از ارزش فرهنگی انــد… هرگونــه توجــه بــه صنایع فرهنگی در ســطح خرد 
یــا کلان نمی توانــد ایــن بُعــد حیاتــی را نادیــده انــگارد یــا کم اهمیــت شــمارد». 
بــا توجــه بــه حرکــت اقتصــاد جهانــی به ســمت فضــای تجــارت فرهنگــی، راه 
دیگــری جــز توانمندشــدن مــا در ایــن بخــش نیســت و بــرگ برنــده در دســت 
کســانی خواهــد بــود کــه بتواننــد از فناوری هــای جدیــد بــه بهتریــن شــکل در ایــن 
مســیر اســتفاده کننــد. لــذا فعــالان هنــری و فرهنگی نیز ضمــن بــرآوردن نیازهای 
داخلــی می تواننــد در صــادرات کالا، خدمــات و فرهنــگ ایرانی اســلامی گام های 
ــگاه  ــع فرهنگــی مســتلزم ن ــوآوری صنای ــد. شــکل گیری نظــام ن ــری بردارن مؤث
سیســتمی به تمامــی بازیگــران، نهادهــای اصلــی و واســطی اســت کــه بــه نحــوی 
در ایــن زمینــه فعالیــت دارنــد و چرخــۀ علــم، فنــاوری و نــوآوری بــه کمــک هنر و 
علــوم انســانی را تکمیــل می کننــد. به نظرمی رســد نــگاه سیســتمی و شــبکه ای بــه 
بازیگــران و نهادهــای کلیــدی در ایــن عرصــه ازجملــه دولت، قوانیــن و مقررات، 
هنرمنــدان، پژوهشــگاه های فرهنگــی، صنعت و رفع موانع و مشــکلات فعالیت 
آن هــا از مؤثرتریــن راهکارهــای تحریــک و تســهیل نــوآوری بــوده و زمینه ســاز 
رشــد، بالندگــی و بازتولیــد فرهنــگ بومــی اســت. در این میان حــوزۀ فرهنگ نیز 
بایــد همچــون صنعــت نفــت خام فروشــی را کنــار گذاشــته، یعنی صنایــع تبدیلی 
داشــته باشــد و به صــورت مــداوم آن را تقویــت کنــد. بــا توجــه بــه غنــای فرهنگی 
کشــورمان و طبــق فرمایــش مقــام معظــم رهبــری: «احیــا و رشــد بخشــیدن بــه 
هویــت اســلامی و دینــی و ایرانــی جوانمــان، یکــی از مهم تریــن مســائل ماســت 
و کمــک فراوانــی هــم بــه پیشــرفت کشــور می کنــد» (بیانــات رهبــری ١٣/ ٠٧/ 
١٣٨۵). امیــد اســت بــا طراحــی و ســاخت مجموعه هــای سرگرمی آموزشــی بــر 
پایــۀ داســتان های شــاهنامه و آثــار فاخــر اخلاقــی و تربیتــی همچــون بوســتان و 
گلســتان ســعدی در جهت تربیت و اعتلای فرهنگ و ادبیات ایرانی و اســلامی 

گام بلنــد و مؤثــری برداریــم.
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