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در راســتای توســعه فناوری های اســباب بازی 
کشور، کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان و 
ستاد توسعه فناوری های نرم و هویت ساز معاونت 
علمــی و فناوری ریاســت جمهوری بــا همکاری 
دبیرخانه شــورای نظارت بر ســاخت، طراحی، 
واردات و توزیع اسباب بازی و مرکز همکاری های 
تحول و پیشرفت ریاست جمهوری، اقدام به تهیه 
کتاب فناوری های اســباب بازی کشور کرده اند.  
در این کتــاب، ضمن ارائه دســته بندی و معرفی 
فناوری هــای روز اســباب بازی، توانمندی های 
ایران در طراحی و تولید اســباب بازی در هریک از 

بخش های فناورانه مورد اشاره قرار گرفته است.
  

طرح جلد این کتاب برگرفته از اسباب بازی های 
بومی با نام های »دومینو«، »دست به دست«، 
»معمــا در معمــا« و »مکعب رنگی« اســت که 
از تولیــدات کانون پــرورش فکری کــودکان و 

نوجوانان کشور است.
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 این کتاب با همکاری دبیرخانه شورای نظارت بر اسباب بازی و مرکز همکاری های تحول و پیشرفت ریاست جمهوری 
و ستاد توسعه فرهنگ و اقتصاد دانش بنیان گردآوری و منتشر شده است.
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»کلیــه حقــوق محفــوظ و متعلــق بــه دبیرخانــه شــورای نظــارت بــر اســباب  بازی، کانــون پــرورش فکــری کــودکان و نوجوانــان و ســتاد 
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کانال های توزیع

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

مطالعه بازار
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نوزاد

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

سازه ای )ساختنی ها(

شیشه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

آموزشی

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه

پارچه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

رده سنی

انواع بازی

متریال

138 ،124 ،108 ،66 ،52 ،50

 ،130 ،128 ،126 ،124 ،118 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،102 ،100 ،98 ،96 ،94 ،92 ،90 ،88 ،86 ،84 ،82 ،78 ،76 ،70 ،66 ،64 ،62 ،60 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،42 ،36 ،34 ،30
140 ،138 ،136 ،132

 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 ،98 ،96 ،94 ،92 ،90 ،88 ،86 ،84 ،82 ،80 ،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،64 ،62 ،60 ،58 ،56 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،42 ،40 ،38 ،36 ،32 ،30 ،28
140 ،138 ،136 ،132 ،128 ،126 ،124 ،122 ،120 ،118 ،116 ،114 ،112

 ،122 ،118 ،116 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 ،98 ،96 ،94 ،92 ،88 ،84 ،82 ،80 ،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،64 ،62 ،60 ،58 ،56 ،54 ،52 ،46 ،42 ،40 ،38 ،36 ،32 ،30 ،28
140 ،138 ،136 ،132 ،128 ،126 ،124

 ،136 ،132 ،128 ،126 ،124 ،122 ،112 ،110 ،108 ،106 ،102 ،98 ،96 ،94 ،92 ،88 ،84 ،82 ،80 ،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،64 ،62 ،60 ،58 ،56 ،52 ،46 ،42 ،40 ،36 ،32 ،30 ،28
140 ،138

140 ،138 ،124 ،118 ،108 ،100 ،78 ،76 ،70 ،66 ،52 ،50 ،42

140 ،138 ،136 ،132 ،126 ،124 ،122 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،102 ،100 ،98 ،94 ،88 ،84 ،80 ،78 ،70 ،66 ،64 ،62 ،54 ،52 ،50 ،48 ،40 ،38 ،36 ،32 ،30

140 ،136 ،108 ،78 ،42 ،36

 140 ،130 ،108 ،86 ،70 ،62 ،42

140 ،138 ،126 ،110 ،100 ،98 ،84 ،78 ،76 ،74 ،64 ،62 ،42 ،40 ،36 ،34

140 ،138 ،128 ،126 ،124 ،122 ،112 ،110 ،108 ،106 ،100 ،96 ،92 ،84 ،82 ،76 ،72 ،70 ،68 ،66 ،64 ،62 ،60 ،50 ،48 ،40 ،36 ،30 ،28

140 ،138 ،128 ،122 ،116 ،112 ،108 ،98 ،90 ،76 ،64 ،62 ،60 ،54 ،48 ،46 ،44 ،38 ،36

 ،120 ،118 ،116 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 ،98 ،96 ،94 ،92 ،90 ،88 ،84 ،82 ،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،66 ،64 ،62 ،60 ،58 ،56 ،54 ،52 ،50 ،46 ،44 ،40 ،38 ،36 ،32 ،30 ،28
140 ،138 ،136 ،128 ،126 ،124 ،122

140 ،138 ،136 ،132 ،128 ،126 ،122 ،116 ،112 ،110 ،108 ،104 ،102 ،94 ،88 ،84 ،80 ،78 ،74 ،70 ،66 ،62 ،60 ،56 ،54 ،52 ،50 ،48 ،40 ،36 ،30

 ،132 ،130 ،126 ،124 ،120 ،118 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 ،98 ،94 ،92 ،88 ،86 ،84 ،82 ،78 ،76 ،72 ،70 ،62 ،60 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،42 ،40 ،36 ،32 ،30 ،28
140 ،138 ،136

140 ،138 ،126 ،112 ،110 ،108 ،98 ،96 ،92 ،82 ،76 ،74 ،68 ،64 ،62 ،58 ،50 ،48 ،46 ،44 ،42 ،36 ،34

140 ،138 ،136 ،132 ،126 ،124 ،122 ،120 ،118 ،110 ،108 ،106 ،102 ،92 ،90 ،84 ،74 ،68 ،66 ،62 ،60 ،52 ،48 ،42 ،40 ،38 ،36 ،30

140 ،138 ،136 ،132 ،124 ،116 ،108 ،102 ،74 ،66 ،56 ،52 ،50 ،46 ،42 ،36

140 ،138 ،126 ،124 ،118 ،112 ،110 ،108 ،106 ،102 ،78 ،72 ،70 ،62 ،60 ،52 ،46 ،42 ،36 ،32 ،30 ،28

140 ،74 ،36
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تهران

بوشهراصفهان

آذربایجان غربی

28

 ،108 ،94 ،72 ،46 ،30
122 ،114

58

 ،60 ،54 ،52 ،50 ،48 ،44 ،42 ،40 ،36 ،34 ،32
 ،92 ،86 ،84 ،82 ،80 ،78 ،76 ،74 ،70 ،68 ،66
 ،120 ،116 ،110 ،106 ،104 ،102 ،100 ،96
140 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124

فهرست استانی

آذربایجان شرقی

112

البرز گیلان

98 ،62  56

قزوینیزد

64 ،38 90 ،88118

قم
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انســان از کودکی به صورت فطری به بازی علاقه دارد بگونه ای که می توان بازی را زندگی کودک دانســت. انسان اولین تجربیات خود از زندگی را در 
قالب بازی می آزماید و می آموزد. در این میان اســباب بازی اصلی ترین و مهمترین وسیله در این تجربه آموزی است که در سنین مختلف مطابق با سیر 

تکامل و رشد کودکان می تواند اثرات مختلفی داشته باشد.
اســباب بازی ها علاوه بر جنبه های آموزشی و مهارتی از اصلی ترین عناصر موثر در فرهنگ سازی و شکل دادن به سبک زندگی در یک جامعه هستند . 
اسباب بازی ها ریشه در تاریخ و فرهنگ ملت های مختلف دارند و هیچ ملتی را نمی توان یافت که برای کودکانشان اسباب بازی طراحی و نساخته باشند؛ 
هرچند ابتدایی و ساده. وجود عروسک های ملل مختلف در جهان نیز موید همین ماجراست به گونه ای که در موزه عروسک ملل در ایران بیش از دو هزار 

عروسک گردآوری شده است.
صنعت اســباب بازی به عنوان یکی از قدیمی ترین صنایع در حوزه صنایع خلاق و فرهنگی، امروزه درآمدی بیش از 90 میلیارد دلار در جهان دارد که 
همین گردش مالی می تواند اهمیت آن راعلاوه بر جنبه های فرهنگی و آموزشــی در زمینه های  اقتصادی و تجاری نیز نشــان دهد. حدود 80 درصد از 
اسباب بازی جهان هم اکنون در چین تولید می شوند  ولی تمامی شرکت های اســباب بازی برتر دنیا اروپایی و آمریکایی هستند این خود گویای برتری 

طراحی اسباب بازی نسبت به فرآیندهای تولید فیزیکی است. 
با ظهور فناوری های نوین اطلاعاتی و ارتباطی و فرآیندهای جدید ســاخت و تولید، صنعت اسباب بازی نیز روندهای جدید و بروزی را در جهان تجربه 
می کند. تولید روبات ها و پهبادها به عنوان اســباب بازی، اتصال اسباب بازی ها به ابزار دیجیتالی از طریق وای فای و بلوتوث، بهره مندی از اینترنت اشیا، 
اســتفاده از واقعیت افزوده و واقعیت مجازی در اسباب بازی ها و ساخت اسباب بازی توسط پرینترهای سه بعدی بخشی از روندهای جدیدی است که در 

صنعت اسباب بازی در جهان روز به روز در حال گسترش است.

مقدمه
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شــناخت روندهای صنعت اسباب بازی و آشــنایی با فناوری های طراحی و تولید اســباب بازی می تواند، زمینه ساز توســعه صنعت اسباب بازی در 
ایران باشد تا بر این اســاس و تأکید بر پشتوانه غنی فرهنگی و نیز ظرفیت های موجود کشــور در عرصه تولید، طراحان و تولیدکنندگان ایرانی بتوانند 

محصولاتی با کیفیت و طراحی منحصربفرد تولید نمایند. 
بر این اســاس به دلیل آنکه توجه به فناوری و ایجاد بستر مناسب برای توســعه آن از جمله ماموریت های راهبردی ستادهای توسعه فناوری معاونت 
علمی و فناوری ریاست جمهوری اســت؛ ستاد توسعه فناوری های نرم و هویت ســاز معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری و کانون پرورش فکری 
کودکان و نوجوانان به منظور توســعه فناوری های صنایع فرهنگی، با همکاری شورای نظارت بر اســباب بازی به عنوان اصلی ترین متولی اسباب بازی 
کشــور، اقدام به شناسایی فناوری در حوزه راهبردی اسباب بازی نموده اند. بر این اساس، پس از مطالعه و شناسایی فناوری های موجود و ترسیم درخت 
فناوری، تهیه و تدوین کتاب فناوری های صنعت اسباب بازی کشور در دستور کار قرار گرفت. در این کتاب، ضمن ارائه دسته بندی و معرفی فناوری های 

صنعت اسباب بازی، توانمندی های فناورانه کشور در این صنعت در قالب معرفی تولیدکنندگان صنعت تبیین می شود.
هدف از نشــر کتاب حاضر، معرفی ظرفیت های موجود در صنعت اسباب بازی برای سرمایه گذاران بخش خصوصی در داخل و خارج از کشور است. در 
بعد داخلی، وجود یک بانک اطلاعاتی جامع از شرکت های فعال در حوزه اسباب بازی این امکان را فراهم می کند تا توجه سرمایه گذاران بخش خصوصی 

به ظرفیت های فناورانه شرکت های فعال و سودآوری صنعت اسباب بازی جلب شده و عملا تسهیلگری در سرمایه گذاری  صورت پذیرد.
در بعد خارجی، با ارائه اطلاعات شرکت ها و توانمندی های فناورانه آن ها، اطلاع رسانی مناسب از ظرفیت های فناورانه کشور برای ایجاد همکاری های 

اقتصادی و فناوری صورت می گیرد.
امید است با مشارکت بیشتر شرکت ها در صنعت اسباب بازی کشور) که بیش از 100شرکت است(، برغنای محتوای این کتاب در نسخه های بعد 

افزوده شود.
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مروری بر فناوری های صنعت اسباب بازی

فناوری های طراحی

بطور کلی فناوری های صنعت اسباب بازی را که برگرفته از زنجیره ارزش در این صنعت باشد، می توان در 4 بخش اصلی فناوری های طراحی، تولید، توزیع 
و ترویج تقسیم بندی کرد. یک کســب و کار فعال در صنعت اسباب بازی ممکن است در یک یا چند بخش از این زنجیره ارزش فعال باشد. کسب و کارهای 
صنعت اســباب بازی ایران غالبا چندین بخش از این زنجیره را در مجموعه خود گردآورده اند؛ البته که کسب و کارهایی نیز وجود دارند که کل فعالیت خود 
را معطوف به یک بخش کرده اند. به همین دلیل در این کتاب به صورت اختصاصی به تولیدکنندگان این صنعت پرداخته شده که ممکن است در سه بخش 

دیگر نیز فعالیت هایی داشته باشند.

این بخش شــامل تمامی دانش های فنی مورد نیاز برای طراحی اسباب بازی قبل از تولید نهایی آن به عنوان یک محصول قابل عرضه به مخاطب است. این 
بخش فناوری هایی را شامل می شود که می تواند مستندات نرم و ســخت لازم را که توصیفگر تمامی ویژگی های فنی محصول نهایی باشد، به بخش تولید 

ارائه دهد تا اسباب بازی مورد نظر را مطابق با اهداف مدیران و طراحان شرکت تولید نماید. 
این بخش، بطور کلی شامل سه حوزه است: 

  طراحی کسب و کار 
 طراحی محصول 

  پیش تولید محصول
این ســه حوزه را می توان به عنوان ســه مرحله اصلی فرآیند عملیاتی طراحی اســباب بازی در نظر گرفت که ســاختاری چرخه ای داشته و روی یکدیگر 

اثرگذاری مستقیم دارند. این مراحل را می توان با گام های تفکر طراحی )Design Thinking( نگاشت کرد.
مرحله طراحی کسب و کار اشــاره به دانش فنی لازم برای راه اندازی کسب و کار اسباب بازی شامل طراحی مدل کسب و کار و برنامه ریزی کسب و کار 
اسباب بازی دارد. برای انجام این مهم، نیاز به شــناخت کلیات صنعت اسباب بازی اعم از ذی نفعان صنعت، کانال های توزیع، بازار اسباب بازی و ملاحظات 

مالی و از سوی دیگر، شناخت چشم انداز و ماموریت ها و ارزش هایی که کسب و کار باید برای خود تعریف کند. 
مرحله طراحی محصول در برگیرنده ســه بخش ایده پردازی، طراحی)هنری/صنعتی( اســباب بازی و طراحی بســته بندی اســت. برای ایده پردازی 
اسباب بازی، نیاز به دو نوع دانش فنی است شامل فرآیندها و تکنیک های ایده پردازی  و شناخت ماهیت بازی، انواع بازی، کارکردهای بازی، نیاز مخاطبان 
در گروه های ســنی مختلف می شــود. به همین دلیل فناوری های ایده پردازی، به دانش فنی تدوین ایده محوری بازی و دانش فنی شــناخت انواع بازی 
تقسیم بندی می شود. علوم مختلفی چون روان شناسی، علوم تربیتی، جامعه شناسی، مردم شناسی و علوم مهندسی و هنری در تدوین ایده محوری بازی 
نقش بســزایی دارد که بنابر طراحی کسب و کار، نقش هر یک می تواند کم یا زیاد شود. از سویی دیگر نوع بازی و گروه سنی در ایده پردازی بازی بسیار موثر 

است. طراحی اسباب بازی حرکتی برای گروه سنی پیش از دبستان با طراحی یک بازی رومیزی بزرگسال فرآیندهای بسیار متفاوتی دارند. 
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خروجی ایده پردازی، مستنداتی خواهد بود که بســته به نوع بازی شامل فناوری های طراحی کانسپت، مدل سازی، تصویرسازی و طراحی گرافیک است. 
عملا در این مرحله اسباب بازی طراحی می شود، در صورتی که در مرحله ایده سازی، عنصر اصلی بازی است و طراحی بازی صورت می پذیرد. طراحی)هنری/
صنعتی( شامل ارگونومی محصول، شاخص های زیبایی شناختی، طراحی هنری اسباب بازی، تطابق محصول با نیازهای محتوایی مخاطبان متمرکز است.

کمتر صنعتی اســت که با صنعت بسته بندی سر و کار نداشته باشد و اســباب بازی نیز از این امر نه تنها مستثنا نیست، بلکه توجه به طراحی بسته بندی به 
اندازه طراحی خود اسباب بازی، امری مهم و اســتراتژیک است. به همین دلیل فناوری های این حوزه نیز در فناوری های صنعت اسباب بازی در نظر گرفته 

شده است.
مرحله پیش تولید )تولید نمونه اولیه محصول( مقدمات اصلی را برای حداقل کردن خطای تولید نهایی فراهم می کند. فناوری های نمونه ســازی و 
طراحی فرآیندهای ســاخت و تولید که دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی را نیز در خود جای داده است، در فناوری های پیش تولید در نظر گرفته می شوند. 
ظهور فناوری های جدید، همانند پرینتر ســه بعدی و پیشــرفت آن به گونه ای که هزینه های تولید نمونه را روز به روز بــه هزینه های تولید انبوه نزدیکتر 
می ســازد، نوید بخش آن است که مرحله پیش تولید، خود روزی متصل به بخش تولید شود. توســعه فناوری های چاپ های دیجیتال و دستگاه های برش 

دیجیتال باعث ارتقا کیفیت محصول، افزایش سرعت تولید و کاهش هزینه های تولید در این بخش شده است.
دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی که از طریق آزمایش بازی1  محقق می شــود، اســباب بازی را از لحاظ کارکردی، کاربردی و ایمنی مورد ارزیابی قرار داده 
و می تواند خروجی های این بخش، مســتنداتی را برای مراحل طراحی کســب و کار و طراحی محصول جهت اصلاح پیش فرض های قبلی ارائه دهد تا در 

چرخه ای اصلاح کننده، این مراحل به اصلاح مداوم یکدیگر بپردازند.

1-Play Test
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طراحی کسب و کار طراحی محصول

طراحی

شکل 1. زیرفناوری های طراحی اسباب بازی

دانش فنی طراحی 
مدل کسب و کار 

)BM(

دانش فنی ایده 
پردازی

دانش فنی طراحی 
برنامه کسب و کار 

)BP(

دانش فنی طراحی 
بسته بندی

دانش فنی 
 شناخت

 انواع بازی

دانش فنی 
طراحی صنعتی 

بسته بندی

دانش فنی و 
مهارت طراحی 
هنری بسته بندی

دانش فنی تدوین 
ایده محوری بازی

 دانش فنی طراحی
)هنری صنعتی( 

اسباب بازی

دانش فنی 
مدل سازی

دانش فنی طراحی کانسپت
تصویرسازی

 دانش فنی 
طراحی گرافیک
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پیش تولید محصول

دانش فنی 
انتخاب مواد 

دانش فنی استفاده 
از تجهیزات خیاطی

دانش فنی استفاده 
از تجهیزات 
قالب سازی

تجهیزات برش

دانش فنی استفاده و 
بکارگیری دستگاه های 

برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و 
بکارگیری دستگاه های 

CNC برش
دانش فنی استفاده از 
سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده 
از تجهیزات 
رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده و 
بکارگیری دستگاه های 

چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده 
و بکارگیری پرینتر 

سه بعدی

دانش فنی 
انتخاب فناوری 

تولید

دانش فنی ارزیابی 
عملکرد بازی
)Play test(

دانش فنی طراحی 
فرآیند تولید

تجهیزات تولید 
نمونه 

دانش فنی 
انتخاب مواد 

نهایی

  طراحی فرآیندهایتولید نمونه اولیه
 ساخت و تولید
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فناوری های تولید

تنوع مواد تولیدی و انواع اسباب بازی ها باعث می شود تا تقسیم بندی فناوری های تولید بر اساس روندهای تولید جهانی با نگاهی به آینده صورت پذیرد. در 
تقســیم بندی پیش رو، در هر بخش، بر اساس اهمیت و ویژگی های فناوری های تولید، نوع دسته بندی ها نیز متفاوت است. به همین دلیل با حفظ سنخیت 

فناوری ها در هر بخش، تفاوت مشخصی در بین دسته بندی فناوری های بخش ها با یکدیگر وجود دارد.
تقسیم بندی فناوری های تولید به الکترونیکی و غیرالکترونیکی در این کتاب، اشاره به جایگاه ویژه و پر رنگ فناوری های الکترونیکی در صنعت اسباب بازی 

دارد که روند صعودی بکارگیری این فناوری ها در سال های اخیر موید همین ماجراست.

شکل2. زیرفناوری های تولید اسباب بازی

1-material

فناوری اسباب بازی های غیر الکترونیکیفناوری اسباب بازی های الکترونیکی

تولید



17

فناوری  اسباب بازی های الکترونیکی
ســرعت و نفوذ فناوری های اطلاعات و ارتباطات در صنایع گوناگون، در صنعت اســباب بازی نیز تاثیر بســزایی داشته اســت. در چند سال اخیر تحولات 
ویژه ای هم در فرآیندهای تولید و هم در نوع اســباب بازی های تولید شده رخ داده به گونه ای که دسته بندی های جدیدی همانند اسباب بازی های فناورانه 
را نیز می توان به دسته بندی های ســنتی اضافه کرد. کاهش هزینه های تولید قطعات الکترونیکی و تنوع بالای آن ها مزید بر این علت شده است. جذابیت 
و گســترش تصاعدی بازی های ویدئویی بخصوص بازی های موبایلی، صنعت اســباب بازی را بســیار تحت الشــعاع قرار داده تا جایی که تولیدکنندگان 
اسباب بازی را بر آن داشته تا با استفاده از ظرفیت های ابزار دیجیتالی که تقریبا در دسترس همگان است، اسباب بازی هایی را تولید کنند که هم کارکردهای 

سنتی خود را حفظ کنند و هم از جذابیت های نوین بهره مند شوند.
در این کتاب، اســباب بازی الکترونیکی که دربرگیرنده اســباب بازی های سنتی الکترونیکی و فناورانه اســت، از حیث فناوری های مربوط به منبع انرژی، 
فناوری های اتصال الکترونیکی میان اجزای اسباب بازی، فناوری های اتصال بیرونی با ابزار دیجیتالی دیگر، قابلیت برنامه پذیری توسط کاربر، فناوری های 
هوش مصنوعی، بهره مندی از سنســورهای مختلف و سیســتم های پخش )نور، صدا و تصویر( تقسیم بندی شــده اند. قاعدتا این بخش از درخت فناوری 

اسباب بازی سال به سال با تحول مواجه خواهد بود و بر شاخ و برگ آن افزوده خواهد شد.
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دانش فنی کدنویسی 
برای ایجاد قابلیت برنامه 

پذیری در محصول

دانش فنی کدنویسی 
برای ایجاد هوش 

مصنوعی در محصول
 فناوری های 
غیر پرتابل

دانش فنی بکارگیری 
فناوری اتصال کابلی 

در محصول

 فناوری های 
غیرکابلی
)Remote(

دانش فنی 
بکارگیری  آداپتور 

در محصول

دانش فنی بکارگیری سایر 
فناوری های غیرکابلی اتصال 

میان اجزاء در محصول 
دانش فنی بکارگیری اینفرارد 

در محصول 
دانش فنی بکارگیری بلوتوث 

در محصول
دانش فنی بکارگیری وای فای 

در محصول

 فناوری های 
پرتابل

دانش فنی بکارگیری 
 باتری معمولی
 در محصول

دانش فنی بکارگیری 
 سلول خورشیدی

 در محصول

دانش فنی بکارگیری 
 باتری شارژی
 در محصول

فناوری اسباب بازی های 
الکترونیکی

قابلیت برنامه پذیری
 فناوری های اتصال هوش مصنوعیمنبع انرژی)توسط کاربر(

میان اجزاء اسباب بازی
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فناوری های نور
دانش فنی 

 IOT بکارگیری 
در محصول

دانش فنی 
استفاده از 

سنسور حرکتی

فناوری های صدا
دانش فنی 

بکارگیری پردازش 
تصویر در محصول

دانش فنی 
استفاده از 

سنسور صوتی

فناوری های تصویر
دانش فنی 

 AR  بکارگیری 
در محصول

دانش فنی 
استفاده از 

سنسور تصویری

شکل 3. زیرفناوری های تولید اسباب بازی های الکترونیکی

فناوری های سیستم های پخشفناوری های سنسورهافناوری اتصال بیرونی
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فناوری  اسباب بازی های غیرالکترونیکی

اسباب بازی های غیرالکترونیکی به دو گروه عمده شیمیایی و غیر شیمیایی)مکانیکی و...( تقسیم بندی شده اند. اسباب بازی های غیرالکترونیکی شیمیایی 
بر اساس ویژگی های شیمیایی مواد انتخابی برای تولید، دسته بندی شده اند که همین ویژگی، وجه تمایز و ارزش افزوده اسباب بازی تولید شده است. ویژگی های 

در نظر گرفته شده شامل پایداری، چسبندگی، خوراکی بودن، قابلیت تغییر رنگ داشتن، قابلیت تغییر شکل خاص و افنجاری و واکنشی بودن است.
اسباب بازی های غیرالکترونیکی غیر شیمیایی بر اساس جنس مواد1 که برای تولید آن به کار رفته از یکدیگر متمایز شده اند. البته پر واضح است تعداد 
کثیری از اسباب بازی ها از چندین جنس ماده اولیه مختلف ساخته می شوند ولی در اینجا منظور ماده اصلی است که اسباب بازی توسط آن ساخته شده است. 
بر این اســاس دانش فنی تولید محصولات کاغذی و مقوایی، پلاســتیکی، چوبی، فلزی، پارچه ای و شیشــه ای برای این بخش در نظر گرفته شده است. تنوع 
فناوری های تولید مورد نیاز در هر یک از این مواد -که معمولا مختص یکی دیگر از صنایع اســت- باعث می شود تا بیش از این، فناوری های لایه های پایین تر 

مورد توجه قرار نگیرد.

دانش فنی تولید 
مواد پایدار

دانش فنی تولید 
مواد با ویژگی 

چسبندگی

دانش فنی تولید 
مواد با قابلیت 

خوراکی

دانش فنی تولید 
مواد با قابلیت 

تغییر رنگ

دانش فنی تولید 
مواد با قابلیت 
تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید 
مواد انفجاری

فناوری اسباب بازی های شیمیایی 
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فناوری اسباب بازی های 
غیرالکترونیکی

دانش فنی 
تولید تجهیزات 

چوبی

دانش فنی تولید 
محصولات 

فلزی

دانش فنی تولید 
محصولات 
پلاستیکی

دانش فنی تولید 
محصولات 

مقوایی و کاغذی

دانش فنی تولید 
محصولات 
شیشه  ای

دانش فنی تولید 
محصولات 

پارچه ای

 فناوری اسباب بازی های غیرشیمیایی 
)مکانیکی و...(

دانش فنی تولید 
اسباب بازی های 
کوچک پلاستیکی

دانش فی تولید 
اسباب بازی های 
معمولی پلاستیکی

شکل 4. زیرفناوری های تولید اسباب بازی های غیرالکترونیکی
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فناوری های بازاریابی، توزیع و فروش

امروزه مطالعات بازار و بازاریابی مقدم بر تولید و گاهی راه اندازی کســب و کار است. به همین دلیل، اگر کسب و کار بنای ارائه خدمات یا تولید کالایی را دارد، 
در وهله نخست باید به مطالعه بازار و تحقیق بازاریابی توجه نماید. با اینکه بازاریابی مفهوم جامع تری است که بر زنجیره ارزش احاطه دارد و باید به عنوان یک 
فرآیند پشــتیبان در نظر گرفته شود، ولی به دو دلیل در این کتاب بازاریابی در کنار توزیع و فروش در زنجیره ارزش صنعت اسباب بازی قرار گرفته است. اول 
آنکه ظهور و بروز جنبه های اصلی بازاریابی در توزیع و فروش بیشتر دیده می شود و دوم آنکه در این کتاب سعی شده هر بخش از زنجیره ارزش به گونه ای در 
نظر گرفته شــود که یک کسب و کار بتواند مستقلا به یکی از این بخش ها بپردازد. همانگونه که هم اکنون نیز در صنعت اسباب بازی توزیع کنندگان بسیاری 

وجود دارند که بازاریابی و توزیع و فروش اسباب بازی تولیدکنندگان را بر عهده دارند.
با توجه به مواردی که ذکر شــد، فناوری های بازاریابی، توزیع و فروش در ســه بخش کلی دانش فنی مطالعه بازار، دانش فنی تدوین استراتژی و برنامه های 

بازاریابی و دانش فنی طراحی، اجرا و مدیریت کانال های توزیع تقسیم بندی شده است.
دانش فنی مطالعه بازار: این دانش، شــامل فرآیند ذائقه سنجی و بازارسنجی است که فناوری های لازم برای ذائقه سنجی شامل شناسایی مخاطب هدف، 
جمع آوری داده ها، تحلیل اطلاعات و فناوری های داده کاوی و فناوری های بازارســنجی شــامل دانش تحلیل روند بازار، شناسایی رقبا و تحلیل سهم بازار و 
فناوری های مربوط به هوش کسب و کار است. یکی از دغدغه های همیشگی صنعت اسباب بازی و تمامی صنایعی که مخاطب آن، کودکان و نوجوانان هستند، 
تفاوت بین خریدار و مصرف کننده است. اسباب بازی توسط بزرگسالان خریداری ولی توسط کودکان و نوجوانان مصرف می شود. شناسایی ذائقه هر دو طیف 
با علایق و دغدغه های کاملا متفاوت از هم یکی از چالش هایی اســت که کســب و کار با کسب دانش فنی مطالعه بازار می تواند تولید خود را به سمت و سوی 

مناسبی سوق دهد.
استراتژی و برنامه های بازاریابی: یک کسب وکار، نیاز به تدوین استراتژی و برنامه های بازاریابی دارد تا بتواند پس از مطالعه بازار، مخاطب هدف خود را 
انتخاب کرده، جایگاه خود را میان رقبا تعریف کند و وجه تمایز خود را به مخاطبان بنمایاند. اینجاست که بهره مندی کسب و کار از یک مدل آمیخته بازاریابی 
می تواند مهمترین نقش در  ارتقاء فروش محصول را ایفا کند. بطور کلی مدل آمیخته بازاریابی در ســاده ترین حالت برای یک کســب و کار مشخص می کند 
که چه محصولی را در چه جایی به چه قیمتی و با چه تبلیغاتی به فروش برســاند. با توجه بــه اهمیت این موضوع دانش فنی بهره مندی از مدل های آمیخته 

بازاریابی، تبلیغات، برندینگ و ارتباط با مشتری به عنوان فناوری های تدوین استراتژی ها و برنامه های بازاریابی در این کتاب دسته بندی شده اند.
کانال های توزیع: اصلی ترین محل عرضه اسباب بازی، فروشگاه های فیزیکی است که با توسعه فضای مجازی و به خصوص شبکه های اجتماعی در یک دهه 
اخیر رقابت تنگاتنگی با فروشگاه های دیجیتالی  قرار گرفته است. به همین دلیل نقش فناوری در طراحی، اجرا و مدیریت کانال های توزیع بسیار پر رنگ تر از 
گذشــته شده است. فناوری در کانال های توزیع سنتی و فیزیکی بیشتر نقش مدیریتی داشته و در کانال های توزیع و فروش دیجیتالی ماهیتی فناورانه دارد. 
با توجه به فروش بالای اسباب بازی در سایت آمازون و نیز بحران فروش فروشگاه های زنجیره ای اسباب بازی ToysRus می توان پیش بینی کرد که اسباب بازی 
نیز مانند خیلی از کالاهای دیگر در آینده بیشتر در بستر اینترنتی فروخته خواهند شد. به همین دلیل توجه به فناوری های طراحی، اجرا و مدیریت کانال های 

توزیع دیجیتالی برای صنعت اسباب بازی بسیار حائز اهمیت خواهد بود.
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بازاریابی، توزیع و فروش

دانش  فنی ایجاد و 
استفاده از شبکه های 

توزیع فیزیکی

مهارت فروش 
در شبکه های 

اجتماعی

دانش فنی و مهارت خرده 
فروشی )قفسه چینی، 
دانش فروشندگی و...(

دانش تحلیل 
سهم بازار

دانش فنی ایجاد 
فروشگاه آنلاین 

دانش فنی استفاده از 
روش های توزیع فیزیکی 
)مستقیم و غیرمستقیم(

دانش تحلیل روند 
بازار

دانش  فنی ایجاد و 
استفاده از شبکه های 

توزیع دیجیتال

دانش استفاده از 
مدل های آمیخته 

بازاریابی

دانش استفاده 
از روش های 

برندینگ 

دانش استفاده 
از روش های 

تبلیغات

دانش و مهارت 
 مدیریت ارتباط

 با مشتری

کانال های توزیعمطالعه بازار استراتژی ها و برنامه های 
بازاریابی و فروش

دانش و مهارت 
ذائقه سنجی 

مخاطب
دانش بازارسنجی

دانش شناسایی 
رقبا

شکل 5. زیرفناوری های بازاریابی، توزیع و فروش اسباب بازی
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فناوری های ترویج استفاده از اسباب بازی

ترویج در نگاه نخســت، بخشــی از بازاریابی است ولی آنچه که باعث گردید تا در این کتاب، ترویج اســباب بازی و فناوری های مرتبط با آن، بخش مجزایی 
از درخت فناوری را به خود اختصاص دهد، اهمیت تاثیرات بازی و اســباب بازی در ابعاد مختلف آموزشــی، درمانی و فرهنگی بود. در این بخش، بیشتر از 
ترویج صرفا یک محصول برای ارتقای فروش، توجه به تاثیراتی اســت که اســباب بازی برای مصرف کننده خود به ارمغان می آورد. با این رویکرد اثربخشی 
اســباب بازی محوریت اصلی بخش ترویج را به عهده دارد که باید قابلیت ارزیابی نیز داشته باشــد. با توجه به این موضوع، یک اسباب بازی باید مورد نقد و 
تحلیل قرار گیرد تا ابعاد مختلف کارکردی و کاربردی آن توسط متخصصان و نیز مخاطبان مشخص شود. همین نقد و تحلیل باعث می گردد تا ظرفیت های 

نهفته محصول که حتی در ذهن تولیدکننده نیز نبوده، آشکار و در ترویج آن موثر واقع شود.
در فناوری های بخش ترویج، علاوه بر خود اســباب بازی و اثرات آن، فرآیندهای بازی محور نیز که ابزار اصلی آن ها بازی و اسباب بازی است، در نظر گرفته 
شــده است. اگر اسباب بازی را به عنوان وسیله ای در نظر بگیریم که می تواند تاثیرات آموزشی، درمانی، فرهنگی و اجتماعی بر روی مخاطبان و جامعه خود 

داشته باشد، طراحی و اجرای فرآیندهای بازی محور می تواند این اثرات را هدفمندتر و پایداتر کند.

ترویج استفاده از اسباب بازی

دانش فنی طراحی 
فرآیندهای بازی محور 

کمک درمانی

دانش فنی طراحی 
فرآیندهای بازی محور 

فرهنگی و هنری

دانش فنی 
طراحی فرآیندهای 

بازی محور فکری

دانش فنی طراحی 
فرآیندهای بازی محور 
آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی 
فرآیندهای بازی محور 

حرکتی - مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل 
اثربخشی بازی

طراحی فرایندهای بازی محور

شکل 6. زیرفناوری های ترویج استفاده از اسباب بازی
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راهنمای کتاب

کتاب فناوری های صنعت اسباب بازی ایران شامل درخت فناوری هایی است که در این صنعت به کار گرفته می شود. همچنین این کتاب اطلاعات بومی 
و تجاری سازی شــده مربوط به فناوری های روز و کاربردی صنعت اسباب بازی را در چهار حوزه طراحی، ترویج اســتفاده از اسباب بازی و بازاریابی، توزیع 
و فروش ارائه کرده اســت. بر این اساس، در کتاب حاضر ضمن ارائه دســته بندی از فناوری ها، به معرفی شرکت ها و موسسات فعال در صنعت اسباب بازی 
کشور پرداخته شده است. کتاب حاضر برای سیاست گذاران و تصمیم سازان قابل استفاده بوده و تصویر مناسبی از ظرفیت ها و وضع موجود صنعت را ایجاد 
می نماید. همچنین این کتاب، برای سرمایه گذاران بخش خصوصی نیز کاربردی بوده و  ظرفیت های سرمایه گذاری در صنعت اسباب بازی را نشان می دهد.

این کتاب دربرگیرنده اطلاعات شــرکت ها و موسســات فعال در زمینه اسباب بازی اســت که با توجه به فناوری های تجاری سازی شده، در ایران مشغول 
فعالیت هستند.  اطلاعاتی که برای هر شرکت ارائه شده شامل موارد زیر است: 

 نام و لوگوی شرکت
 نام مدیرعامل و سایر افراد اصلی

 ماموریت ها و فعالیت های اصلی شرکت در زمینه صنعت اسباب بازی
 تصویر و مشخصات نمونه محصولات

 اطلاعات کامل تماس شرکت

فناوری هایی که در این نسخه از کتاب جمع آوری شده اند را می توان مطابق با جدول صفحه بعد دسته بندی کرد.
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شکل 7.  فناوری های در نظر گرفته شده در نسخه حاضر کتاب
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)Remote(

کابلی

فناوری های 
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دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های برندینگ دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد
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دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی
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دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول
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دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی
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دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی
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دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی
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دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری
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کوه سیر، شهرک فناوری الکترونیک
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پست الکترونیک
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رده سنی

انواع بازی

متریال

نوزاد 

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

شیشه ای فلزی

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

 طراحــی و تولیــد مجموعه هــای آموزشــی رباتیــک و 
اســباب بازی هــای علمی)ســازه ای و الکترونیکــی(

ــس،  ــد گیربک ــی مانن ــزات جانب ــد تجهی ــی و تولی  طراح
ــان و... ــرل، الم ــته کنت چرخ،دس

توحید یگانه
 مدیرعامل
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سازه ای )ساختنی ها(سازهای)ساختنیها(محیطی و حرکتی

صنایع آموزشی رباتیک و 
اسباب بازی های علمی ارومکا
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دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی
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دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول
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دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید
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دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

آموزشی

 مهندسی خلاقیت  مدل حرکتی پانکس

ربو کیت

مهندسی خلاقیت پانی لند

ربات فوتبالیست

آکادمی خلاقیت اسپادانا 
)ایده پردازان نوین سپاهان(

سید محمود فخری
 مدیرعامل

ــرکت های  ــن ش ــی ازبزرگتری ــوان یک ــه عن ــرکت   ب ــن ش  ای
تولیدکننــده بســته های مهندســی خلاقیــت و رباتیــک  و 
اســباب بازی های آموزشــی کشــور، قصــد دارد محصــولات 
خــود  را در زمینــه پــرورش خلاقیــت ویــژه کــودکان و نوجوانــان 
توســعه دهــد  و  محصــولات تولیــد شــده را  عــلاوه بــر توزیــع 
در  سراســر نقــاط کشــور،  بــه کشــورهای منطقــه نیــز صــادر 
کنــد و همچنیــن از تجــارت الکترونیــک در توزیــع بهــره ببــرد.  
ایــن محصــولات بــا توجــه بــه محتــوای آموزشــی و کتاب هــای 
تهیــه شــده بــا طــرح درس مشــخص قابلیــت برگــزاری 
کلاس هــای ویــژه از مهدکودک هــا تــا دبیرســتان را دارد و 
ــت. ــی اس ــز آموزش ــبی در مراک ــی مناس ــیله کمک آموزش وس

  www.panex.ir
www.bazareq.com

pedram.sadri7@gmail.com
mfakhri110@yahoo.com

اصفهان،دانشگاه اصفهان،خیابان 
رسالت،  مرکز رشد فناوری، اتاق ۹

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۳۱ -۹5۰۱۴۱۴۴
 ۰۹۱۳  ۱252۸55
۰۹۱۳    2۱۴۸2۱2

پدرام صدری
عضو هیئت مدیره
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصولدانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

نور

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانیدانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی

دانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویری

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

فلزی

آموزشی

پلاس پلاس 100 تکه

نیروی خورشیدی

پلاس پلاس 300 تکه

ربات های کوچک

 انتگرال
 )شرکت نامگان اندیشه و دانش(

علی نمازی
مدیرعامل و مدیر بخش مکانیک

  تولید و طراحی محصولات و اسباب بازیهای علمی 

  آمــوزش STEM بــا بهــره گیــری از برندهــای معتبــر 
ــدات  ــز تولی ــان و نی ــرتکنیک آلم ــد فیش ــی مانن بین الملل

داخلــی 

  مدلســازی ســه بعــدی و کاربــرد پرینترهــای ســه بعــدی 
در آمــوزش و ســاخت نمونــه

  www.integralxdx.com

info@integralxdx.com

تهران، خیابان بهشتی، خیابان 
صابونچی، کوچه ادائی، پلاک ۱۷، واحد 6

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۸۸۷5۱6۴6

حسینعلی نمازی
 مدیر بخش الکترونیک
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

مدل سازیطراحی کانسپت

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

محیطی و حرکتی

سایر موارد 

هدف گیری و آموزش رنگ ها

توپ غول آسا

انواع پایه بسکتبال 

شوت دارت فوتبالی

 انجمن حمایت از 
حق بازی کودکان ایران

امین غلامی
 مدیرعامل

 پایش وضعیت نیازها

 تنــوع و دسترســی بــه اســباب بازی های حرکتــی 
مهارتــی در کشــور

اســباب بازی های حرکتــی  نمونه ســازی  و  طراحــی   
ورزشــی 

www.irankidsplay.ir

activeplayiran@gmail.com

تهران، خیابان مطهری، خیابان میرعماد، 
کوچه 5، پلاک ۳

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

)داخلی۳۰2(۸۸۷۴۷۸۸۴- ۰2۱  
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش فنی تولید محصولات پارچه ای

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

شن عنکبوتی

شن جادویی

شن بازیگوش

کیت آزمایشگاهی شیمی

 اندیشه آفرینان شریف
 )برند پایکا(

شایان فروزنده دل
 مدیرعامل

 طراحی و ساخت بازی های فکری

 طراحی و ساخت بسته های آموزشی

 طراحی و ساخت بسته های خلاقیتی و مهارتی

 www.siptc.ir 

 andisheh.sharif@gmail.com

تهران، صادقیه، ابتدای خیابان کاشانی، 
کوچه اعتمادیان، پلاک ۴۰، طبقه اول، 

واحد ۳ 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۴۴۰۱۰۹6۳ 
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ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات پارچه ایدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصول

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتالدانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول  دانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکیدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

بازی فکری و رومیزی

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

آموزشیکاردستی هنری

ماز موعود 

پازل چوبی حیواناتهفت تکه حدیث و آیه

افق اندیشه موعود
عبدالکریم صالحی
 مدیرعامل

 پژوهش

 آسیب شناسی

 طراحی و تولید محصول

 نیاز سنجی مخاطبان

  ایده پردازی 

 شناسایی و تولید محصولات 

 عرضه و فروش

www.bazarefarhangi.com

info@bazarefarhangi.com

 قم، میدان بسیج، بلوار محدث عمارت 
آلاء، طبقه دوم، واحد ۸

تهران، خیابان شهید بهشتی، پلاک ۱۹5 
واحد ۱ 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰25 -۳۷۸۴۹۳۹۷

منصوره صحرایی 
طراح و تصویر پرداز
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ت
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حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری
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نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری
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آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

سازه ای )ساختنی ها(محیطی و حرکتی

آموزشی

معمای ذهن 

بازی فکری جور

کتاب ذهن خلاق 

سودوکو حرفه ای 

افق زیبای آرین
سعید کوشان
 مدیرعامل

 ایــن شــرکت در زمینــه ســاخت اســباب بازی هــای 
فکــری و کتــاب آمــوزش ذهنــی محاســبات ریاضــی 
و همچنیــن برگــزاری مســابقه ریاضــی از ســال 1390 

تاکنــون فعالیــت داشــته و دارد.

-

s_koushan@yahoo.com

تهران، نازی آباد، خیابان شهید اکبر 
مشهدی، مجتمع مسکونی کاج )پلیس 

سابق(، بلوک ۳، پلاک ۸۱ 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۹۹۰  556۰۹2۷
 ۰۹۱۹  2۸2۸2۸۰

 سیده گیتی 
صندوقچه ساز 

رئیس هیئت مدیره
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ت
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازیدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه
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پلاستیکی
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آموزشی

رده سنی

انواع بازی
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سواب

پیش از مدرسهنوزاد 

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

سایر موارد فلزی

اسپاتد )اسب خالدار(

سمند )اسب موطلایی(

تکاور )اسب نجیب(

ابلق موبور

نوآوران اسباب بازی آذین
حسین امیرنادری
 مدیرعامل

  تولید و طراحی و نوآوری در زمینه اسباب بازی

www.shadlin-toys.ir

info@shadlin-toys.ir

تهران، قیطریه، روشنایی غربی، 
بهار شمالی، کوچه لاله، پلاک ۳، واحد 2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -226۹6۷۹۴

عرفان امیرنادری 
نائب رئیس هیئت مدیره

نوزاد و پیش از مدرسه
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تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکمدل سازیطراحی کانسپت

صدا

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید محصولات فلزی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

خمیربازی جنگلی آموزش حیوانات

خمیرشنی 300گرمی لیوانی

سطل جادویی خمیرشنی و میزبادی

چوب گل مجسمه سازی

نقش تندیس آریا
سعید برخدا
 مدیرعامل

ــرو  ــام و پیش ــب ن ــا  صاح ــس آری ــش تندی ــرکت نق  ش
در صنعــت نوشــت افــزار، لــوازم هنــری و آموزشــی و 
اولیــن تولیــد کننــده خمیربــازی و مجســمه ســازی در 
ــرکت از  ــن ش ــوع ای ــدات متن ــون تولی ــت. اکن ــران اس ای
ــمعی،   ــی،مداد ش ــتل نقاش ــواش، پاس ــواع گ ــه ان جمل
آبرنــگ، رنــگ انگشــتی، خمیــر شــنی،  رنــگ گریــم، انــواع 
دفاتــر، انــواع مــداد، ظــروف غذاخــوری، قمقمــه و لیــوان، 
خــط کــش جــات، انــواع روپوش،بازی هــای فکــری، 

ــی اســت.  ــوازم جانب ــر ل ــی و ســایـ سرگـــرمـ

www.aryacompany.ir

fidarbonarya@gmail.com

تهران، خیابان ولیعصر، تقاطع بزرگراه 
نیایش، بلوار اسفندیاری، پلاک66، 

)ساختمان نوبل( واحد ۳۰2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۸۸65۰6۱۹ - 2۳

مسعود برخدا
رئیس هیئت مدیره
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)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی
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تخته وایت برد دانش آموزی در سه سایزخمیربازی آلیسا

آلیسا

 نرگس عظیمی 
ستوده کاشانی
 مدیرعامل

 طراحــی، تولیــد و ســاخت ابزارهــا و لــوازم هنــری، 
اســباب بــازی هــا و بــازی هــای هنــری

-

aalisaa.artco@gmail.com

 کاشان، کیلومتر 5 جاده نوش آباد، 
شهرک صنعتی انصار، جنب زیارت اقبالیه

آدرس
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دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات پارچه ای

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

سازه ای )ساختنی ها(

کاردستی هنری

سایر موارد 

پازل بهداشتی

شنتو

فرفره تبلیغاتی

فرفره تبلیغاتی

آوا ملک
حمیدرضا ملکی
 مدیرعامل

  تولیدکننده سرگرمی های فکری و بازی های هدفمند 
 با قابلیت تبلیغات روی محصولات

www.avamalek.com

avamalek.co@gmail.com

تهران، میدان رسالت، خیابان شهید 
مدنی، خیابان گنجی، پلاک۴۴

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۷۷۸۰۸۸2۴



49

ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکیدانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی انتخاب فناوری تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

نوزاد 

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

پارچه ای 

سازه ای )ساختنی ها(

سایر موارد 

آموزشی

آجره 70 قطعه   کیفی

قطعات دومینو حرفه ای

چیدنی ها )دومینو(

مکعب های تصویری - وسایل نقلیه

بافرزندان
سید علی اصغر آقامیری
 مدیرعامل

 تولیــد بازی هــای فکــری و ســرگرمی های آموزنــده بــا 
ــران ــای ای ــرای بچه ه ــت ب کیفی

www.bafarzandan.com

info@bafarzandan.com

 تهران، ابتدای خیابان انقلاب، بین 
منیری جاوید و ۱2 فروردین، ساختمان 

    ۱۳۴۸

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -66۹5۰۸۷۷

نوزاد و پیش از مدرسه
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات پارچه ای

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

نوزاد 

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

فلزی

آموزشی

کشمکش    

لگو 55 قطعه

دست چین

تیزبین

بازی تا 
محسن رجبی
موسس و مدیر عامل

 ایــن شــرکت بــا هــدف طراحــی و تولید انــواع اســباب بازی 
مــورد نیــاز كــودكان و نوجوانــان ایــران تاســیس شــده و بــا 
ــد  ــی و تولی ــه طراح ــود در زمین ــای خ ــر توانمندی ه ــه ب تكی
ــالت  ــن رس ــه در ای ــته ك ــر آن داش ــعی ب ــازی س ــباب ب اس
پیشــرو محســوب شــود. ایــن شــرکت محصولاتــی را تولیــد 
ــی  ــش م ــا را افزای ــه ه ــت بچ ــوش و خلاقی ــه ه ــد ک می کن
دهــد. فلســفه وجــودی و هــدف اصلــی ایــن شــرکت تولیــد 
ــودکان باهــوش اســت.  ــرای ک اســباب بازی هــای شــیک ب
ــر،  ــی نظی ــازی ب ــادی اســباب ب ــداد زی ــن مجموعــه تع در ای
بــازی و هدایــا پیــدا خواهیــد کــرد کــه بچــه هــای باهــوش و 

همچنیــن والدیــن آنهــا را بــه مبــارزه مــی طلبــد. 

www.bazita.ir

mrajabee@gmail.com

تهران، بلوار مرزداران، خیابان آریافر، 
پلاک 2۳ ، واحد ۴

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۴۴25۷۱6۸

سپیده غرقی
مدیر بازرگانی و فروش

نوزاد و پیش از مدرسه
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویرسازی طراحی گرافیکتصویر سازی

تصویر

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

دانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

CNC دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

12تا14 ساله7تا12 ساله

آموزشیکاردستی هنری

کارت چین کاشی چین

کاردستی مزرعه لیوانی

کارت چین هامپوئیل

کارت بازی ترگل ورگل

بازی دوست
حامد تأملی
 مدیرعامل

 طراحــی و تولیــد اســباب بــازی و ســرگرمی های 
آموزشــی

 طراحی و اجرای دوره های بازی آموزی

www.bazidoost.ir

info@bazidoost.ir

تهران، استادمعین، خیابان هاشمی، 
کوچه مسجد علی اکبر)ع(، پلاک یک، 

طبقه دوم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -66۰2۴62۱

نسرین قرائی گرکانی
مدیر تحقیق و توسعه
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ت
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ی 
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ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیطراحی کانسپت

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

12تا14 ساله7تا12 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

آموزشی

چوپر تقسیم

چوپر ضرب

چوپر جمع

چوپر پیشرفته

پرورش هوش های چندگانه 
آریا

 حسین مومنی
 مدیرعامل

 تقویــت محاســبات ذهنــی، شــنیداری و پــرورش 
هــوش منطقــی دانــش آمــوزان

www.umins.ir

-

رشت،فلکه لاکانی، فاز۱ضیابری، کوچه 
ماسالی2، ساختمان آریا 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۱۳ -۳۳265۷۸۰

سحر دعائی
رئیس هیئت مدیره
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تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی



58

نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

سایر موارد 

آموزشی

بسته آموزش الکترونیک

بسته آموزش نانوفناوریبسته آموزشی اپتیک و لیزر

احمد محمدی اسلامی
 مدیرعامل

ــارک علــم  ــژوه افــزار لیــان در ســال 1388 در پ  شــرکت پ
و فنــاوری خلیــج فــارس بوشــهر تاســیس شــد و در زمینــه 
طراحــی و ســاخت ابزارهــای آموزشــی، کمــک آموزشــی و 
ــه فعالیــت اســت. اســباب بازی هــای علمــی مشــغول ب

www.lianware.ir

am2072@gmail.com

بوشهر، خیابان شهیدماهینی، کوچه دریا 
یک، ساختمان گلشن دانش، مرکز رشد 

علم و فناوری خلیج فارس، طبقه ۴، واحد 
۴۰2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۷۷ -۳۳۴5۴۴۰۸

پژوه افزار لیان
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تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی
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  ارائه بازوهای صنعتی و ربات های همکار
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پیشگامان رباتیک صنعت مازند
امین شریف دینی
 مدیرعامل

ــی در  ــش فن ــروش دان ــد و ف ــا هــدف تولی ــن شــرکت ب  ای
گرایش هــای تخصصــی روباتیــک، مکاترونیــک، هــوش 
ــای  ــع نیازه ــت رف ــیون در جه ــرل و اتوماس ــی، کنت مصنوع
اولیــه و اساســی کشــور فعالیــت داشــته اســت. از آنجــا کــه 
ــن شــرکت  ــردا هســتند ای ــده ســازان ف ــروز آین ــدان ام فرزن
بــر آن شــد تــا در راســتای توانمنــد ســازی ایــران، در حــوزه ی 
پــرورش خلاقیــت و مهارت هــای اولیــه دانــش آمــوزان و 
آشــنایی آنهــا بــا علــوم نویــن و دانشــگاهی گام بردارد.ایــن 
شــرکت بــا دارا بــودن افــراد متعهــد و  متخصــص، در ســطوح 
کارشناســی، کارشناســی ارشــد و دکتــری در تخصص هــای 
ــرل(،  ــک و کنت ــرق )الکترونی ــا(، ب ــام گرایش ه ــک )تم مکانی
کامپیوتــر )تمــام گرایش هــا( توانســته  اســت، فعالیت هــای 

ــه انجــام رســاند. ــم مکاترونیــک ب ــده ای در حــوزه ی عل ارزن

www.prslemo.com

hamideh.sanaei@yahoo.com

کرج، شاهین ویلا، بلوار ظفر، پلاک ۹، 
واحد 2 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۹۱2  ۴۹6۹2۷۸

حمیده سادات ثنایی
جانشین مدیرعامل
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکیدانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

سازه ای )ساختنی ها(محیطی و حرکتی

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

گیربکس

تاپ توی
مجید برزو 
 مدیرعامل

ــد بازی هــای  ــت خــود را در عرصــه تولی ــوی فعالی ــاپ ت  ت
فــری در جهــت افزایــش خلاقیــت کــودکان ســرزمینش پــا 

بــه عرصــه وجــود نهــاد.

www.toptoy.co

info@toptoy.co

قم،عوارضی کاشان، خیابان بادیان، 
کوچه شماره ۸، کارگاه اول سمت چپ

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰25 -۳655۱۷۱۸

سید روح الله موسوی
مدیر تولید
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از روش های تبلیغاتدانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکیدانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 
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دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی



66

نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

نوزاد 

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پارچه ای چوبی

سازه ای )ساختنی ها(

آموزشی

چوگانک

ماشین چوبی

تاتی رو

پرتاب حلقه

سرگرمی های رشد آفرین چوبین
محمد نوروزی 
 مدیراجرایی

ــا  ــی متناســب ب ــد اســباب بازی های چوب  طراحــی و تولی
ارزش هــای ایــران اســلامی 

 اســتفاده حداکثــری از مــواد طبیعــی ماننــد چــوب، نــخ و 
ســایر مــواد طبیعــی

 ارائه محصولات قابل رقابت با محصولات خارجی

 کاهــش قیمــت محصــولات بــه منظــور ایجــاد قابلیــت 
خریــد بــرای تمامــی اقشــار

  حفــظ کیفیــت در بالاتریــن ســطح اســتانداردهای 
جهانــی

www.choobin.com

-

تهران، خیابان انقلاب اسلامی، بعد از 
خیابان فلسطین )نبش خیابان برادران 

شهید مظفر جنوبی(، پلاک ۱۰۷۰

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -66۴۰۴۱۳۹

امیر رودی 
رئیس هیئت مدیره

نوزاد و پیش از مدرسه
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دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش شناسایی رقبا

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

CNC دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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بالای 14 سال12تا14 ساله

سازه ای )ساختنی ها(

سایر موارد 

آموزشی

)Free Flight(  هواپیمای مدل

هواپیمای مدل )رادیوکنترل(

F1 D هواپیمای مدل

) P-30 ( هواپیمای مدل

خلاقیت برتر 

سجاد راستی
  مدیرعامل 
رئیس هیئت مدیره

 بــا توجــه بــه اهمیــت و جایــگاه هوافضــا و صنایــع مرتبــط بــا 
آن، ترویــج مســایل هوانــوردی میــان همــه نهاد هــای  مرتبــط 
ــان  ــت. می ــده اس ــه ش ــک دغدغ ــه ی ــل ب ــا تبدی ــا هوافض ب
دانش آمــوزان اهمیــت مســائل ترویجــی یکــی از اثرگذارتریــن 
اقدامــات در ایــن زمینــه از ســنین پاییــن بــه شــمار مــی رود.
ــم در  ــاق مه ــک اتف ــدارس، ی ــگاه  هوافضادرم ــدازی باش راه ان
فرهنــگ ایــن صنعــت در میــان کــودکان ونوجوانــان بــا هــدف 
ــوری و  ــی وتئ ــق کار عمل ــتعداد، تلفی ــکوفایی اس ــف وش کش
ــر  ــت برت ــت.  خلاقی ــوردی  اس ــم و ورزش هوان ــترش عل گس
بــه عنــوان کارگــزار باشــگاه هوافضــای جــوان ، ســتاد هوایــی 
ــوری و  ــت جمه ــاوری ریاس ــی فن ــت علم ــوردی معاون وهوان

ــت . ــوزی اس ــش آم ــوزه دان ــرورش در ح ــوزش و پ وزارت آم

www.khalaghiyat-bartar.ir
www.jampa.ir

khb.iran@gmail.com

تهران،اتوبان شهید نواب جنوب به 
شمال،بعداز پل قزوین،نبش کوچه 

قطب، پلاک ۱۸5 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ - ۸۸۴6۷26۴
 ۰2۱ - 55۴۳22۳۸
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دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 
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)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی بکارگیری AR در محصول

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

CNC دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برشدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی
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پلاستیکی

12تا14 ساله7تا12 ساله

وسایل نقلیه 

بالای 14 سال

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

آموزشی

کره هوش

معمای 5 قطعه

ترازوی حسابگر

قطار اشکال هندسی

 سرگرمی های فکری آموزشی دانا
محمدعلی رئیس دانا
 مدیرعامل و موسس

ــه خطــر  ــدون هرگون ــت و ب ــا کیفی ــد محصــولات ب   تولی
ــا در نظــر داشــتن گــروه ســنی مخاطــب  بــرای کــودکان ب

ــول ــر محص ه

  تولیــد محصــولات خلاقانــه، بومــی ســازی شــده و عــدم 
کپــی بــرداری صــرف از محصــولات دیگــر

  تولیــد محصــولات فکــری و آموزشــی بــا هــدف توســعه 
فکــر و توانایــی کــودکان و گروه هــای ســنی دیگــر

 توســعه تدریجــی محصــولات بــا هــدف حضــور مــداوم 
ــازار  ــه روز در ب و ب

ــه  ــخ دادن ب ــدف پاس ــا ه ــولات ب ــی محص ــای کیف   ارتق
ــازار ــای ب نیازه

www.toysdana.ir

info@toysdana.ir

تهران، اتوبان بهشت زهرا )صالح آباد(، 
صالح آباد شرقی، ۱6 متری کلهر، پلاک ۳2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

 ۰2۱ -222۱6۸۴۴
  ۰۹۱2  ۳22۳۷۷۸
  ۰۹۱2   62۱۰۷۷۸

نوزاد و پیش از مدرسه
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سنسورها
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بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکطراحی کانسپت مدل سازی

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

دانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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سایر موارد 
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استراق سمع بی سیم

شیلد آردوینو مولتی فانکشن 

کیت آردوینو 

پکیج سنسور آنالوگ و دیجیتال

الکترونیک دانشجو کیت
افشین طباطبایی
رئیس هیئت مدیره

اروند طباطبایی
 مدیرعامل

 ماموریــت ســازمانی دانشــجو کیــت ســرعت در ارســال 
کالاهــای آموزشــی بــه سراســر کشــور اســت.

 چشــم انــداز ســازمانی، تبدیــل شــدن بــه جامــع تریــن و 
ــام  ــای DIY در راســتای اله ــن مرجــع آموزش ه کاربردی تری

بخشــی خلاقیــت بــرای ســنین مختلــف اســت.

 ارایــه کالاهــای الکترونیــک و رباتیــک از جملــه کیــت 
الکترونیــک و بردهــای توســعه در دســتور کار فعلــی 

. هســتند

www.daneshjookit.com
www.digispark.ir

daneshjookit@gmail.com

اصفهان چهارراه فلسطین، طبقه دوم، 
دانشجو کیت
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آموزشی
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 سایر 
)مکانیکی و...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

مدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی تولید محصولات فلزی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی طراحی فرآیند تولید

CNC دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبا

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

طراحی گرافیک تصویر سازی



74

نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

سایر موارد شیشه ای 

آموزشی

هفت سنگ ما

یه قل من، یه قل تو

تیله های من

فرفره های من

دلتنگی ها
هادی عظیمی
 مدیرعامل

ــل های  ــوبی های نسـ ــان خـ ــق میـ ــد عمی ــاد پیون   ایج
ــانی. ــف انس مختلـ

   مجموعــه بازی هــای ســنتی دلتنگی هــا بهانــه ای 
ــدران  ــادران و پ ــته م ــرات گذش ــرور خاط ــرای م ــت ب اس
ــرای کــودکان  امــروز کــه مــادران و پــدران فــردا خواهنــد  ب

بــود.

www.deltangiha.com

-

تهران، خیابان سپاه، نرسیده به میدان 
سپاه، خیابان حاتمی، کوچه فلاح، 

بن بست یکم غربی، پلاک 6، واحد ۱ و 2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۷۷65۴2۰۸
 ۰2۱ -۷۷65۷۱2۴

مریم سادات خلیلی امین
رئیس هیئت مدیره
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

پلاستیکی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

سازه ای )ساختنی ها(محیطی و حرکتی

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

استخر ماسه رنگین کمان

بسته طرح خلق با ماسه رنگی

پکیج سطل قلعه

خمیرشنی و ماسه جادویی موتا

دنیای بازی کودکان
سهیلا اکبری
 مدیرعامل

 توسعه بازی های حسی و لمسی

www.playworld.ir

playworld.ir@gmail.com

تهران، میدان هفت تیر، ابتدای قائم 
مقام، پلاک۸،  واحد 5 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۸۸۸6۱6۳6

ناصر اکبری
مدیر تولید

نوزاد و پیش از مدرسه
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ت
شرک

ی 
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ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش
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ــته  ــازی رش ــباب ب ــدات اس ــرکت تولی ــن ش ــدف ای   ه
ــاخه  ــه ش ــت ک ــال اس ــی راگ فوتب ــی  و ایران ــی مل ورزش
تایگــرز فوتبــال آن کاندیــدای ســالمترین ورزش خانوادگــی 
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)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

بازی فکری و رومیزی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

شب مافیا)به روایتی دیگر(

اسم فامیل بازی

پروموکارت

آخرین ایستگاه

دورهمی جواهری
اشکان جواهری
 مدیرعامل  و طراح

 رشد و ترویج بازی های رومیزی

  طراحی ، تولید، پخش و فروش بازی

www.dorehamigames.com

info@dorehamigames.com

تهران، یوسف آباد، خیابان جهان آرا، 
انتهای کوچه 2۱

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۹۱2  ۰6۰6۷۴۱
 ۰۹۱2  ۰6۰6۷۴2

 نصیبه یوسف نژاد
مدیر تولید
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی شناخت انواع بازیدانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکری

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

پلاستیکی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

سازه ای )ساختنی ها(

سایر موارد 

آموزشی

ربات تعقیب  صدا

ربات حل ماز

ربات تعقیب نور

ربات آتشنشان

روبوکد )شرکت راه امید(
محمدرضا دولو 
 مدیرعامل

 موسســه علمــی آموزشــی راه امید)روبوکــد( بــا ســابقه 
فعالیــت در امــور آموزشــی، در زمینــه آمــوزش علــوم 
نویــن و بــا هــدف ارتقــا ســطح دانــش و مهارت هــای 
عمومــی قــدم در عرصــه آمــوزش علــم رباتیــک در مــدارس 
ــرای  ــاده اســت.این موسســه ب و موسســات آموزشــی نه
نیــل بــه ایــن هــدف ضمــن بررســی دقیــق مجموعه هــای 
ــه گزینــش  ــدام ب ــازار روز جهــان، اق آموزشــی موجــود در ب
مناســب ترین مجموعه هــا جهــت آمــوزش در ایــران 
ــی  ــه روز و بوم ــی ب ــته آموزش ــک بس ــب ی ــه آن در قال و ارائ
منســجم کــرده اســت.با در نظــر گرفتــن کاربــرد روز 
ــریع  ــد س ــره و رش ــی روزم ــک در زندگ ــم رباتی ــزون عل اف
ایــن دانــش در کشــورهای پیشــرفته آمــوزش رباتیــک بــه 
دانش آمــوزان و علاقه منــدان اجتنــاب ناپذیــر اســت.

www.robocode.ir

 iranrobocode@gmail.com

تهران،خیابان فداییان اسلام،میدان 
شهرری، خیابان خانمحمدی،پلاک ۱۱5

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

 ۰2۱ -22۴۴۸۹۸۱    ۰2۱ -22۴۴۹۱6۳
 ۰2۱ -66۷2۳۴۳2
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بازاریاب
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طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازار

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

سازه ای )ساختنی ها(محیطی و حرکتی

آموزشی

بسته رباتیک آرما

بسته رباتیک روبی

ساختنی ها 1 

اسکیموها

 روبی توی )شرکت توسعه رباتیک 
و اتوماسیون سایوان(

امیر بهادری فرد
 مدیرعامل

  تغییــر نگــرش در سیســتم آموزشــی و پرورشــی همــگام 
بــا جدیدتریــن رویکردهــای جهانــی بــا تولیــد و ارائــه 

کالاهــای اموزشــی و بازی هــای فکــری

www.robeetoy.com

info@robeetoy.ir

تهران، سید خندان، خیابان دبستان، 
کوچه موحد کاشانی، میدان کاشانی 
موحد، ساختمان مجیدیه و دبستان، 

طبقه دوم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۹۱2 5۹۳56۳۷

 آماج چمنکار 
رئیس هیئت مدیره
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

صدانور

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازیدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

پلاستیکی

7تا12 ساله

وسایل نقلیه 

ریموت اسباب بازی 2۷ مگاهرتز 

چرخ دنده

شارژر باتری نیکل - کادمیوم و لیتیوم یون

گیربکس اسباب بازی

ریما)شرکت  اسباب بازی هوشمند 
پارس ایده (

سیدرضا  حسینی
 مدیرعامل

 ایــن شــرکت در زمینــه ی طراحــی، ســاخت و تولیــد لوازم 
ســرگرمی هوشــمند، وارد فعالیــت شــده کــه  اســباب 

ــت. ــوازم اس ــن ل ــاخه ای از ای ــمند ش ــای هوش بازی ه

www.rimatoys.com

rima.toy.production@gmail.com

تهران، کیلومتر ۱5 جاده خاوران، شهرک 
صنعتی خاوران، سایت فناوران، بلوار 

کوثر ، پلاک ۳6۱۰

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۳۳2۸۷5۸6-۸

سیدمهدی حسینی 
طراح، قالب ساز
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تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

تصویرنور

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی طراحی فرآیند تولید دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برشدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصولدانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

آموزشی

بازی مت

هوش چین ارتباطی الفبا

برج هانوی

هوش چین مجموعه 4تکه

 زاغک 
)شرکت ایده نوین آفرین یزد(

ابوالفضل رحمانی 
 مدیرعامل

ــوان  ــق 1400 به عن ــا در اف ــت ت ــر آن اس ــرکت ب ــن ش  ای
و  تولیــد ســرگرمی های فکــری  برترین هــای  از  یکــی 
وســایل کمــک آموزشــی ایرانــی  شــناخته شــده و در عیــن 
حــال بتوانیــم بــه بازارهــای جهانــی نفــوذی گســترده پیــدا 

ــم.  کنی
 شــرکت ایــده نویــن در زمینــه تولیــد ســرگرمی های 
ــن  ــولات ای ــد. محص ــی کن ــت م ــی فعالی ــری- آموزش فک
مجموعــه در جهــت آمــوزش بــه کــودکان و پــرورش قــوای 
ذهنــی آنهــا اســتفاده مــی شــود. ایــن شــرکت بنــا دارد بــا 
اســتفاده از ایده هــای نــاب و تولیــد محصولاتــی اســتاندارد 
از لحــاظ کیفیــت و کمیــت آموزشــی و توزیــع آن در ســطح 
کشــور، بــا ایجــاد تنــوع بــالای محصــولات، برنــدی مطــرح 

ــه باشــد. ــن زمین در ای

www.hooshchin.com

idenovin88@gmail.com

یزد، بلوار جمهوری، کوی پروین 
اعتصامی، کوی بهارستان، روبروی 

شرکت یزد گلباف

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۳5 -۳52۳5۱۴۴

مهدیه بابایی
رئیس هیئت مدیره
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکیدانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکیدانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از روش های تبلیغاتدانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

7تا12 سالهپیش از مدرسه

چوبی

آموزشیکاردستی هنری

جورچین چوبی آریو 

ساعت چندمنظوره آریو

ریاضی بازی آریو

سپهر امید

  الهام صادقی
 فیروزآبادی
 مدیرعامل

ــه  ــد اســباب بازی هــای آموزشــی در زمین  طراحــی و تولی
ــات، آموزش هــای فرهنگــی و مهارت هــای  آمــوزش ریاضی

ــت ورزی دس

-

sepehromid.ystp@gmail.com

میبد، میدان هلال احمر، خیابان 
22بهمن، مرکز رشد علم و فناوری، طبقه۳

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۳5 -۳2۳2۹۴۱2

حامد پورطالبی 
فیروزآبادی

رئیس هیئت مدیره
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ستفاده 
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سبا
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طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل روند بازار

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید محصولات چوبی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برشدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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12تا14 ساله
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بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

سازه ای )ساختنی ها(

سایر موارد 

آموزشی

 ino ino ربات هوشمند

مهارت دست ورزی   

ربات آموزشی کفشدوزک

مهارت دست ورزی   

سفیران سرزمین ربات ها
داود صفیری
 مدیرعامل

 طراحــی و ســاخت ربات هــای آموزشــی و اســباب 
خلاقانــه  بازی هــای 

 تقویــت مهارت هــای دســت ورزی جهــت افزایــش 
هــوش هیجانــی کــودکان و نوجوانــان 

ــت  ــه  تح ــی خلاقان ــازه های چوب ــولات س ــد محص  تولی
Oyna ــا ــد  اوین برن

www.sarzaminrobatha.com

sarzaminrobatha@gmail.com

تهران، پیروزی،خیابان 2۱متری دهقان، 
کوچه افشار پلاک ۳۹

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

 ۰2۱ -۷۷۴۰۳۸2۴
۰2۱ -۷۷۱6۸5۳5

اکرم صفیری
مدیرآموزش
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

تصویرصدانور

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

دانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برشدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی
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کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

آموزشی

بازی درمانی کنترل خشم

بازی درمانی کودک شکیبا

بازی درمانی صورت های فضایی

بازی درمانی کشتی نجات

 شادرام 
)شرکت درمان پویا فراسو ایرانیان(

سیدامیرحسین 
میرقادری
 مدیرعامل

  ایــده پــردازی، ســناریو ســازی و طراحــی بازی هــای درمانی 
در حــوزه ســلامت روان و پیشــگیری از آســیب های اجتماعــی 
ــروبات  ــدر و مش ــواد مخ ــه م ــاد ب ــگیری از اعتی ــر پیش نظی

ــلال ADHD، طــلاق و... ــلال ســوگ، اخت ــی، اخت الکل

ــه و آزمایشــگاهی از  ــه اولی    نمونه ســازی و ســاخت نمون
ــای  ــی و پایان نامه ه ــای پژوهش ــف طرح ه ــا و تعری بازی ه
ــا  ــی بازی ه ــی اثربخش ــت ارزیاب ــی جه ــلات تکمیل تحصی

در جامعــه هــدف مــورد نظــر بــازی

ــی  ــای درمان ــازی بازی ه ــاری س ــراژ و تج ــد روی تی    تولی
ــع در ســطح کشــور ــد شــده و توزی تایی

  تحقیــق و توســعه در بــازار و محصــول و بــاز طراحــی بازی هــا بــا 
توجــه بــه فیدبــک متخصصیــن  جهــت تولید هــای نوبــت بعــدی

www.shadram.com

 shadramgames@gmail.com

 اصفهان، دانشگاه علوم پزشکی 
اصفهان، ساختمان آفرینش، مرکز 

نوآوری سلامت دانشگاه علوم پزشکی، 
موسسه درمان پویان فراسو ایرانیان 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۳۱ -۳62۹۰۷۴۰

مصطفی نجفی
مدیر پژوهشی
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ت
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویری

دانش فنی بکارگیری AR در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 سالهپیش از مدرسه

سازه ای )ساختنی ها(

سایر موارد 

آموزشی

پک های ساخت اسلایم شباهنگ               

 اسلایم بلک لایت با لیزر شباهنگ

 اسلایم شب تاب شباهنگ  

پیکسل های شباهنگ

اندیشمندان جوان شباهنگ
مبینا امیدوند
 مدیرعامل

 طراحی و تولید اسباب بازی هایی با محوریت: 

 تفریح همراه با یادگیری

  افزایش قدرت خلاقیت کودکان

  رشد و پرورش استعدادهای کودکان

  افزایش انگیزه یادگیری در کودکان 

www.shabahangins.ir

-

تهران، تهرانپارس،خیابان استخر، خیابان 
صفایی فراهانی،خیابان بختیاری،خیابان 
2۴۸ شرقی،واحد رشد و فناوری دانشگاه 

تهران

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۷۷۱۱۱۳۰۸

امیرفرهنگ امیدوند
مدیر داخلی



97

ت
شرک

ی 
حور

ی م
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش شناسایی رقبا

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانیدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش فنی تولید محصولات چوبیدانش فنی تولید محصولات چوبی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

محیطی و حرکتی

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

دستگاه بافندگی دارک

تعاونی توسعه تولیدی فرش و 
ادوات شروین البرز

مجید موحدی منصور 
 مدیرعامل

ــول،  ــدن محص ــام ش ــول،ارزان تم ــوه محص ــد انب  تولی
حــذف واســطه های فروش،اســتفاده از ماتریــال مرغــوب 

ــت ــا کیفی و ب

  از منظــر هنــری: معاصــر ســازی هنــر صنعــت 
ــور و  ــی کش ــل فعل ــرای نس ــی ب ــرش باف ــی و ف ــم باف گلی
پاسداشــت ایــن هنــر دیریــن، ایجــاد رابطــه بیــن مدرنیته 

و ســنت و هنــر.

www.shervinalborz.com

majid4748@yahoo.com

کرج، فاز  مهرشهر، خیابان ۴۰۴شرقی 
پلاک ۷۱ 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰26 -۳۳5۱۰۴۸۷

معصومه عقاب نشین
معاون مدیرعامل
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی انتخاب فناوری تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

12تا14 ساله7تا12 ساله

سازه ای )ساختنی ها(محیطی و حرکتی

آموزشی

بولینگ 

لگو میل

توپ جادویی

قناد کوچولو 

 شهر اسباب بازی
 )شرکت ره شتاب مدرن(

مهدی ضیغمی کاشانی
 مدیرعامل

 www.toycity.co

info@toycity.co

تهران، خیابان ظهیرالاسلام، پلاک 255، 
واحد ۷

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۷۷6۴۷۳۸۱

 شــرکت صنعتــی بازرگانــی ره شــتاب مــدرن فعالیــت 
خــود را در ســال 1391 در حــوزه ی بــازی و اســباب بــازی 
ــت و  ــا کیفی ــولات ب ــد محص ــی و تولی ــرد طراح ــا رویک ب
مفیــد و بــا اســتفاده از برتریــن تکنولوژی هــای روز 
ــا  ــه ب ــه ک ــن مجموع ــرد. ای ــاز ک ــه آغ ــن زمین ــا در ای دنی
ــناخته  ــازی) toy city ( ش ــباب ب ــهر اس ــاری ش ــام تج ن
ــی  ــوان یک ــه عن ــس از 6 ســال ب ــون پ می شــود هــم اکن
از بزرگتریــن تولیدکننــدگان اســباب بــازی کشــور و 
در حــال حاضــر بــه عنــوان بزرگتریــن تولیدکننــده 
ملــی  ســطح  در  اســتخری  اســتاندارد  توپ هــای 

ــود. ــی ش ــناخته م ش

نوزاد و پیش از مدرسه
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ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

CNC دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

فلزی

آموزشی

سرگرمی های خلاق و خلاق فکری داخل تخم مرغ های شانسی

 صنایع موسوی زاده 
)برند لی لی شگفتانه(

سید شجاع الدین 
موسوی زاده 
 مدیرعامل

 39 ســال ســابقه تولیــد اســباب بــازی همــراه بــا دانــش 
روز

 شروع تولید از سال 1358 

ــه  ــا ب ــرون ســپاری از ســال 1385 ت ــه صــورت ب ــد ب   تولی
ــروز  ام

  تولید سرگرمی های خلاق و خلاق فکری

  ایجاد اشتغال وسیع

www.leyleyshansi.ir

shoja6096@yahoo.com

تهران، شهر جدید پردیس، منطقه 
صنعتی کمرد

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۷626۳۳۱۰
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پلاستیکیکاغذ و مقوا

12تا14 ساله7تا12 ساله

آموزشی

ترافیک منچ

 صنعت گران کارنیکان 
حجت اله غفوری  
 مدیرعامل

 بــا توجــه بــه اهمـــیت آشنـــایی و آمــوزش علائــم 
راهنمایــی و راننـــدگی به کودکـــــان و نوجوانــان و فراگیری 
آســان ایــن گــروه ســنی، طراحــان فرهنگــی شــرکت 
صنعتگــران کارنیــکان موفــق بــه ابــداع بــازی ســاده ای بــا 
نــام ترافیــــک منـــچ شــدند. در ایــن بــازی علاوه بــر نقش 
ــهرداری  ــق شـــ ــات مناط ــده  خدم ــعی ش ــی، س آموزش
ــاص  ــور خ ــده و به ط ــازی گنجان ــی ب ــب  کل ــران در قال ته
بــا قــرار دادن تصاویــر پیــش زمینــه و روی جلــد ، از 
فعالیت هــای مختــص مناطــق و یــا فعــالان ترافیـــکی 
به عنــوان یــک کالای تبلیغاتــی مــورد اســتفاده قــرار 

گیــرد.

www.karnikco.com

info@karnikco.com

تهران، خیابان شهید شاهپروری،  پلاک 
 ۱۹۷

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -666۱66۸۰



105

ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

آموزشی

بسته آموزشی هوافضا

انواع هواپیماهای گلایدر و موتوردار

هاورکرافت کنترلی ویژه

دنیای بازی های خلاق

عصر خلاق
سعید شادروانان
 مدیرعامل

 طراحــی، ســاخت و تولیــد ســرگرمی های علمــی 
ــن  ــای نوی ــر روش ه ــی ب ــات مبتن ــه خدم ــی و ارائ آموزش
یادگیــری از طریــق بــازی، ارائــه خدمــات پژوهشــی از قبیل 
هوافضــا، رباتیــک، علــوم آزمایشــگاهی، بازی هــای خــلاق 

ــوزی ــش آم ــطح دان و ... در س

www.asrekhallagh.com

shadravanan@chmail.ir

 تهران، ضلع شمالی دانشگاه صنعتی، 
شریف، خیابان آزاده غربی، پلاک ۸

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۹۱2 6۷۰5۴۷۹



107

ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

تصویر

دانش شناسایی رقبا

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

نوزاد 

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

دوز ۴ سو

میمون باهوش

حلقه هوش رنگین کمان

کوکی مکانیک )قطار(

فرفره های رنگی پویا
محسن کبیری 
 مدیرعامل

 ایجــاد فضایی مناســب بــرای تولیدکننــدگان و ســازندگان 
ــدگان اســباب بازی های هــدف دار  ــع کنن و توزی

  هم افزایی در جهت کاهش هزینه های تولید

ــی  ــدف دار و دسترس ــباب بازی های ه ــع اس ــاخت و توزی  س
ــزم ســاخت اســباب بازی ها ــوژی و فرآیندهــا و مکانی ــه تکنول ب

   تحقیــق بــازار، بازارســازی و بازاریابــی تولیــدات قبــل از 
تولیــد وبعــد از توزیــع 

  ایجــاد اشــتغال پایــدار در کارگاه هــای کوچــک  و مشــاغل 
خانگــی )کار در منــزل(

-

itpcproject@gmail.com

کاشان، کیلومتر 5 جاده توش آباد، 
شهرک صنعتی مالک اشتر، جنب زیارت

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۳۱ -5۴۸2۱۰5۴

نوزاد و پیش از مدرسه
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات پارچه ایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

محیطی و حرکتی

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

سایر موارد 

آموزشی

چین واچین

گنج آپادانا

راز جنگل

هزارسازه

 فکرآذین 
)شرکت شکوه فکر فردا(

غلامرضا هریک دیزجی
 مدیرعامل

 بطراحــی و تولیــد بــازی و ســرگرمی هــای فکــری و 
آموزشــی

-

fekrazin@gmail.com

تهران،  خیابان آزادی،  بلوار اکبری،  نبش 
قاسمی،  برج مهر، طبقه همکف غربی

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۸۸2۴۱۷۳۹

 غلامرضا حاجی آقایی
رئیس هیئت مدیره
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ت
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 ساله

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

تیم نجات

کیت دینو من

مدل های خمیری

جنگل دوستی

کارابال فریار
سعید رحیمی
 مدیرعامل

 طراحی و تولید بازی های فکری و اسباب بازی 

www.karabal.ir

sale@karabal.ir

تبریز، خیابان پاستور جدید چهارم، مابین 
فدک و حافظ، ساختمان 55، طبقه چهارم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۴۱ -۳55۷22۹۴

سکینه هاشم زاده 
رئیس هیئت مدیره
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تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

نور

دانش تحلیل روند بازار

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات پارچه ای

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

پازل مکعبی

 کوپ چین
)شرکت سرگرمی های فکری گلپا(

حمید طبرزدی
مدیرعامل

 ایــن شــرکت از ســال 92فعالیــت خــود را در ایــن زمینــه 
ــای  ــد پازل ه ــر تولی ــلاوه ب ــر ع ــال حاض ــرد.در ح ــاز ک آغ
ــا  ــت. م ــی اس ــه طراح ــر در مرحل ــول دیگ ــی 4محص مکعب
توانســتیم بــا تولیــد ایــن محصــول واردات پازل هــای 

ــم . ــش دهی ــور کاه ــه کش ــی راب ــی و مکعب چوب

 یکــی از اهــداف ایــن شــرکت ایجــاد اشــتغال بــرای 
ــداد  ــتیم تع ــی  توانس ــف اله ــه لط ــه ب ــوده ک ــان ب جوان

ــم. ــی کنی ــتغال زای ــتقیم اش ــورت مس ــه ص ــر ب 30نف

ــه  ــد و عرض ــت تولی ــن کیفی ــا بهتری ــولات ب ــن محص  ای
ــه  ــازل ب ــدان دور واردات پ ــه چن ــده ای ن ــوند در آین می ش

ــانیم. ــر می رس ــه صف ــور را ب کش

-

heliya.tabarzadi@gmail.com

اصفهان،گلپایگان،شهرک صنعتی 
گلپایگان خیابان سوم،روبروی دفتر 

هیئت امنا شهرک

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۹۹  ۰۰۷۷5۱5۴

اکرم  طبرزدی
نائب رئیس هیئت مدیره
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تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبا

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

CNC دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکری

دانش فنی انتخاب مواد 
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

12تا14 ساله7تا12 ساله

پارچه ای 

آموزشیکاردستی هنری

فایل تصویری کوک

ماسک و ابزار

فایل تصویری فینگر بال

فایل تصویری بستنی ها

 گالیله کوچولو 
)شرکت آوید رویش اندیشه(

 نرگس عسگری
 مدیرعامل

ــی و  ــی،کمک آموزش ــای آموزش ــد ابزاره ــی و تولی  طراح
پک هــای علمــی و هنــری

www.galilehkoochooloo.com

galilehkoochooloo@gmail.com

تهران، بزرگراه جناح، خیابان گلاب، 
خیابان حسینی، گلناز غربی پلاک ۱۱ 

واحد۳

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۴۴22۰۳۱۰

رضا خادملو
مدیرفروش
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طراحی کسب و کار
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ستفاده 
ترویج ا
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ب باز
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از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش فنی تولید محصولات پارچه ای

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 
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محیطی و حرکتی
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سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 
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پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

فلزی

آموزشی

پازل چوبی حروف

مکامینو

کولیس آموزشی

مکاترون

مکاترون  )شرکت مهندسی 
تجهیزآفرینان علم و خلاقیت کارنو(

انسیه زارعان 
 مدیرعامل

آمــوزش همــراه بــا تجربــه عملــی و طعــم لــذت از 
ــت.  ــرون اس ــی مکات ــک آموزش ــه کم ــای مجموع ویژگی ه
ــی از  ــته های فن ــا رش ــوزان ب ــش آم ــه دان ــن مجموع در ای
جملــه رشــته مهندســی مکانیــک، مهندســی الکترونیــک 
و مهندســی مکاترونیــک آشــنا شــده و بخشــی از رســالت 
ــور  ــه ط ــته ها را ب ــن رش ــان ای ــی مهندس ــی و اجرای علم
عملــی تجربــه مــی کننــد. از اهــداف دیگــر ایــن مجموعــه، 
کمــک بــه دانــش آمــوزان در شناســایی اســتعداد شــغلی 
خــود در حــوزه فنــی و مهندســی اســت. طــی  کــردن 
ــوزش  ــه ی آم ــه مرحل ــا س ــردی ب ــوزش کارب ــه ی آم چرخ
تئــوری، طراحــی مهندســی و  پیــاده ســازی عملــی از 
ــم و  ــوزه عل ــرون در ح ــه مکات ــدی مجموع ــای کلی ویژگی ه

تکنولــوژی  اســت.

www.mechatron.ir

-

قزوین، کیلومتر 2 جاده باراجین، پارک 
علم و فناوری استان قزوین

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

 ۰2۸ -۳۳65265۴

علی سروش
رئیس هیئت مدیره

نوزاد و پیش از مدرسه
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از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش شناسایی رقبا

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

CNC دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی
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سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
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سواب

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

آموزشی

ربات بازوی هیدرولیک

هواپیماهای قابل پرواز

منجنیق

بازی های الکتروم

مهارت افزا
محمد حسین نخ چی
 مدیرعامل

 ایــن شــرکت تولیدکننــده اســباب بــازی هــای آموزشــی 
بــا مــدل STEAM اســت.

www.advancedtech.pro

-

تهران، کیلومتر ۸ جاده مخصوص، بعد از 
آزادگان، خیابان شانزدهم، کوچه چهارم 

شرقی، پلاک ۱

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۴۴522۴۴2
۰۹۱2 ۴۷۹۷۳۸2
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ستفاده 
ترویج ا
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ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

CNC دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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بازی فکری و رومیزی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

سازه ای )ساختنی ها(

آموزشی

پازل سه بعدی کاخ عالی قاپو

پازل سه بعدی سردر باغ ملی

پازل سه بعدی پل خواجو

مجموعه بازی های گردشگران کوچک

میراث فرهنگ و تمدن پارس
مجید نظارتی زاده
 مدیرعامل و مدیر تولید

 طراحــى و تولیــد محصــولات فرهنگــی - آموزشــى هــدف 
دار براســاس فرهنــگ و تمــدن ایرانــى ـ اســلامى

 تقویت هویت فرهنگی و ملى کودکان و نوجوانان

 بومى سازى سرگرمى هاى فرهنگی و کمک آموزشى

 آشــنایى کــودکان و نوجوانــان بــا بناهــای تاریخــى 
کشــور

ــه  ــران ب ــى ای ــای تاریخ ــا بناه ــان ب ــردن جهانی ــنا ک  آش
ــى  ــدن ایران ــگ و تم ــا فرهن ــا ب ــدن آنه ــنا ش ــور آش منظ

اســلامى و جــذب گردشــگر

 

info@3dpuzzle.co

 اصفهان، خیابان شریف واقفی، جنب 
بانک سپه، طبقه اول، واحد ۱ 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰۳۱ -۳2 66 ۰۴ 55

 مصطفی اخوان
مدیر طراحی

کاغذ و مقوا

کاردستی هنری

کاغذ و مقوا

کاردستی هنری
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پرتابل
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)Remote(
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فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازی

دانش فنی انتخاب مواد نهاییدانش فنی انتخاب مواد نهایی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانیدانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی

دانش شناسایی رقبا

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

CNC دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برشدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسهنوزاد 

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

آموزشی

بازی با مربع ها و مکعب ها

وسیله آموزشی سینا

صفحه اشکال میخ و چکش

توپ صدادار

سرگرمی های میلاد قائم ابتکار
مدینه پورعلی
 مدیرعامل

ــب  ــابقه و کس ــال س ــش از 30 س ــا بی ــرکت ب ــن ش   ای
تجربــه بــه عنــوان یــک شــرکت خصوصــی در امــر طراحی و 
تولیــد وســایل آموزشــی و کمــک آموزشــی و ســرگرمی های 
علمــی فعالیــت مــی کند.طراحــی و تولیــد وســایل 
ــوزان  ــش آم ــاز دان ــورد نی ــی م ــک آموزش ــی و کم آموزش
عــادی و اســتثنائی کشــور، نابینایــان، ناشنوایان،جســمی 
و حرکتی،کــم تــوان ذهنــی در ایــن شــرکت بــا کمــک 

کارشناســان خبــره صــورت می گیــرد. 

-

m.poorali5152@gmail.com

تهران خیابان خاوران،نبش کوچه شهید 
نباتی، پلاک ۱۹۴، واحد اداری ۴2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۳6۰5۳۸55

عباس محرمی
رئیس هیئت مدیره

نوزاد و پیش از مدرسه
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ت
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ی 
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ی م
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فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات پارچه ایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

بالای 14 سال12تا14 ساله

محیطی و حرکتی

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

سایر موارد 

آموزشی

بسته رباتیک روبورو

بسته رباتیک روکارو

بسته رباتیک مکارو

بسته رباتیک مکاترو

 نادکو
 )شرکت نوآوران ابزار دانش آموز(

هادی اسماعیلی
 مدیرعامل

 طراحــی و ســاخت محصــولات بــا محوریــت بــازی 
همــراه آمــوزش علمــی

ــا  ــوزان ب ــش آم ــنایی دان ــرای آش ــی ب ــای آموزش  دوره ه
علــوم نویــن و علــوم ترکیبــی از قبیــل رباتیــک، هوافضــا، 

ــو شــیمی، نجــوم، طراحــی ســه بعــدی نان

 آموزش دوره های مهارت خلاقت و ریاضی با چرتکه

www.nad-co.com

info@nad-co.com

تهران، خیابان آزادی، ضلع شرقی 
دانشگاه صنعتی شریف،خیابان صادقی، 

بن بست دوم،پلاک۷،طبقه دوم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -66۱۹۷2۹۰

علی اکبر امیری
معاون  مدیرعامل
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تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی شناخت انواع بازیدانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازیدانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

بالای 14 سال12تا14 ساله7تا12 سالهپیش از مدرسه

سازه ای )ساختنی ها(

آموزشیکاردستی هنری

مجموعه  آموزشی هنر جاگورتا

مقوای جاگورتا سایز A4 طرح ارکید

مقوای جاگورتا نواری طرح ویولت

مقوای جاگورتا نواری طرح ارکید

نوید تجارت قرن بیست و یکم
نوید رضائی 
رئیس هیئت مدیره

ــردن  ــا ک ــردن و ت ــا رول ک ــت ب   ایجــاد ســرگرمی و خلاقی
ــا ( ــر جاگورت ــدار ) هن ــوای موج مق

 هنــر جاگورتــا یکــی از هنرهــای پایــه اســت کــه بــه دلیــل 
ــا آن  ــراد ب ــه وســیعی از اف ــری عــام، دامن ســهولت و فراگی
ارتبــاط برقــرار می کننــد و نیازمنــد ابــزار تخصصــی خــاص 
نیســت. هنــر جاگورتــا کــه زیــر مجموعــه هنرهــای کاغــذی 
طبقــه بنــدی می شــود، روشــی بســیار ســاده بــرای 
ــراد  ــدی در اف ــدرت تجســم ســه بع ــت و ق ــت خلاقی تقوی
اســت. ســاختن حجمهــای ســاده حاصــل از رول کــردن و 
تــا کــردن مقــوای موجــدار ذهــن را آمــاده و موجــب تقویــت 
مرحلــه بــه مرحلــه خلاقیــت می شــود و بــه همیــن خاطــر 

معطــوف بــه رنــج ســنی خاصــی نیســت.

-

-

تهران، بلوار میرداماد، خیابان رودبار 
غربی، کوچه باغیانی، پلاک 2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -2222۳۸۱۸ 

نادر رضائی
نائب رئیس هیئت مدیره
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازیطراحی کانسپت

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابیدانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

دانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

مهارت فروش در شبکه های اجتماعی

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی انتخاب مواد 

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

پیش از مدرسه

پلاستیکی

وسایل نقلیه 

جرثقیل ساز و باز

کامیون کوچولو

کامیون بازیافت

اتوبوس مدرسه

نیکو تویز
اشکان علی باقری
 مدیرعامل

ــد  ــی و تولی ــدف طراح ــا ه ــال 1396 ب ــز در س ــو توی  نیک
اســباب  ســیس شــده اســت. ایــن شــرکت از ایــده 
پــردازی تــا تولیــد محصــول را بــا همراهــی تیم هــای 
ــران  ــین و مدی ــت ها، مهندس ــی، گرافیس ــان صنعت طراح

تولیــد انجــام می دهــد. 

www.nikootoys.com

info@nikootoys.com

شهرک صنعتی خرمدشت،کوچه هفتم، 
پلاک ۳2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۷62۱۸۳۷۴
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازی

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبا

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتریدانش استفاده از روش های برندینگ دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکیدانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

پایاپای

جالیز

دژ

پاتک

 هوپا 
)شرکت هدایت و پرورش اندیشه(

محمدحسین متولی
 مدیرعامل

 بــا طراحــی و تولیــد بازی هــای فکــری از ســال 139۰ 
تاکنــون، هوپــا همــواره بــا بازی هــای متنــوع خــود، 
ــت. از  ــرده اس ــه ک ــت را عرض ــرگرمی و خلاقی ــان، س هیج
ــتان گویی  ــت و داس ــر خلاقی ــی ب ــلا مبتن ــی کام بازی های
ــک و  ــد پات ــی مانن ــا بازی هــای هیجان ــد اســتوژیت، ت مانن
بازی هــای فکــری و مهارتــی ماننــد دالیــز. دیــدگاه هوپــا در 
ــد کلمــه خلاصــه مــی شــود:  ــازی فکــری در چن طراحــی ب

ــواده. ــام خان ــرای تم ــاده ب س

www.hoopagames.ir

info@houpaa.com

تهران، میدان فاطمی،خیابان بیستون، 
کوچه دوم الف، پلاک ۳/۱، واحد دوم غربی

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۸۸۹6۴6۱5

علیرضا لولاگر
مدیر فروش و تولید
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ت
شرک

ی 
حور

ی م
ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازی طراحی کانسپت

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور کمک درمانیدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی دانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات فلزی

تصویرصدا

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

)BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانش فنی طراحی صنعتی بسته بندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی استفاده از تجهیزات رنگ آمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات قالب سازی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

آموزشی

محصولات جانبی شکرستانمکعب قصه گویی لوپتو 

محصولات جانبی شکرستان

 مرکز تلویزیون و انیمیشن
 حوزه هنری

احسان کاوه 
 مدیرعامل

 ماموریت هــا و فعالیت هــای اصلــی شــرکت در حــوزه 
تولیــد انیمیشــن اســت و طراحــی و تولیــد اســباب بــازی 
ــد انیمیشــن در  ــی و مکمــل تولی ــوان محصــول جانب به عن

ــه شــده اســت.  نظــر گرفت

 تبییــن: مطالعــه و پژوهــش نظریه هــا، آخریــن دانــش و 
دســتاوردهای محصــولات رســانه ای بــا اولویــت تولیــدات 
انیمیشــن در دنیــا و ارائــه مبانــی علمــی و راهکارهــای 

اجرایـــــی بومی سازی شــده.

محصــولات  شــاخص  و  حرفــه ای  تولیــد  تولیــد:   
انیمیشــن در راســتای اهــداف محتوایــی مجموعــه.

www.rpcta.com

info@rpcta.com

تهران، خیابان دکتر فاطمی، خیابان 
خیری هولیقی )دوم(، شماره 5

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۸۸۹5۴۸۱۱
 ۰2۱ -۸۸۹6۳۳6۰

هدیه خانباباخانی 
مدیر امور مشارکت
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ت
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ی ها

فناور

تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورآموزشیوکمکآموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانشفنیطراحیفرآیندهایبازیمحورکمکدرمانی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی

طراحی گرافیکتصویر سازیمدل سازی طراحی کانسپت

دانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

دانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

)Play Test( دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی

دانش فنی شناخت انواع بازی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانش فنی و مهارت طراحی هنری بسته بندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور آموزشی و کمک آموزشی دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فکریدانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور حرکتی-مهارتی

دانش فنی طراحی فرآیندهای بازی محور فرهنگی و هنری

دانش و مهارت فنی نقد و تحلیل اثربخشی بازی
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نوزاد 

نوزاد و پیش از مدرسه

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

عروسک و لوازم جانبی

چوبی

12تا14 ساله

وسایل نقلیه 

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازهای)ساختنیها(

شیشه ای 

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

رده سنی

انواع بازی

متریال

شده
ت تولید

صولا
ق مح

سواب

نوزاد 

کاغذ و مقوا

پیش از مدرسه

بازی فکری و رومیزی

پلاستیکی

7تا12 ساله

چوبی

12تا14 ساله

پارچه ای 

بالای 14 سال

محیطی و حرکتی

فلزی

سازه ای )ساختنی ها(

کاردستی هنری

سایر موارد 

آموزشی

بچین و نریز

نیم تنه بدن انسان

جورچین روی هم چین مزرعه

معمای ستاره

شرکت  صنایع آموزشی
 مجید شکوهی
 مدیرعامل

ــازی هــای علمــی و آموزشــی   ــن اســباب ب ــد و تامی  تولی
ــال( ــا 99 س ــالان) 0 ت ــودکان و بزرگس ــرای ک ب

www.eei-co.com

info@eei-co.com

تهران، کیلومتر ۸ جاده مخصوص 
کرج،ابتدای آزادگان به جنوب، شهرک 

استقلال، بلوار دکتر عبیدی،خیابان 
جلال، بعد از تقاطع دوم، دست چپ

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  ۰2۱ -۴۴5۴52۹5-۸

 مجید قادری
مدیر دپارتمان 

اسباب بازی های علمی 
و خلاق )بازی پژوه(

نوزاد و پیش از مدرسه
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تجهیزات 
تولید 
نمونه

تجهیزات برش ی 
طراح

تولید
ش

ی، توزیع و فرو
بازاریاب

ایده پردازی

طراحی

طراحی کسب و کار

طراحی فرآیندهای ساخت و تولید

الکترونیکی

غیرالکترونیکی

ستفاده 
ترویج ا

ی
ب باز

سبا
از ا

طراحی فرآیندهای بازی  محور

مطالعه بازار

استراتژی ها و برنامه های بازاریابی و فروش

کانال های توزیع

منبع انرژی
پرتابل

غیرپرتابل

غیر کابلی
)Remote(

کابلی

فناوری های 
اتصال میان اجزاء 

اسباب بازی

فناوری اتصال بیرونی

قابلیت برنامه پذیری)توسط کاربر(

سنسورها

سیستم های پخش

هوش مصنوعی

شیمیایی

 غیرشیمیایی 
)مکانیکی و ...(

بازارسنجی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع فیزیکی

دانش  فنی ایجاد و استفاده از شبکه های توزیع دیجیتال

دانش فنی تولید محصولات پلاستیکی

طراحی بسته بندی

تولید نمونه اولیه

دانشفنیتولیدمحصولاتشیشهایدانش فنی تولید محصولات مقوایی  و کاغذی

تصویرصدانور

طراحی گرافیکتصویرسازیمدلسازیطراحی کانسپت

دانش تحلیل سهم بازاردانش شناسایی رقبادانش تحلیل روند بازار

دانش و مهارت ذائقه سنجی مخاطب

دانش استفاده از مدل های آمیخته بازاریابی

مهارت فروش در شبکه های اجتماعیدانش فنی ایجاد فروشگاه آنلاین 

دانش استفاده از روش های تبلیغات

دانش فنی استفاده از روش های توزیع فیزیکی )مستقیم و غیرمستقیم(

دانش استفاده از روش های برندینگ 

دانش فنی و مهارت خرده فروشی )قفسه چینی، دانش فروشندگی و ...(

دانش و مهارت مدیریت ارتباط با مشتری

دانش فنی بکارگیری باتری معمولی در محصول

دانش فنی بکارگیری آداپتور در محصول

دانش فنی بکارگیری IOT در محصول

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد قابلیت برنامه پذیری در محصول

دانش فنی استفاده از سنسور حرکتی

دانش فنی کدنویسی برای ایجاد هوش مصنوعی در محصول

دانش فنی تولید مواد پایدار

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر شکل مواد

دانش فنی تولید اسباب بازی های کوچک پلاستیکی

دانشفنیتولیدمحصولاتپارچهایدانش فنی تولید محصولات فلزیدانش فنی تولید محصولات چوبی

دانش فنی تولید اسباب بازی های معمولی پلاستیکی

دانش فنی تولید مواد با ویژگی چسبندگی

دانش فنی تولید مواد انفجاری

دانش فنی تولید مواد با قابلیت تغییر رنگدانش فنی تولید مواد با قابلیت خوراکی

دانش فنی استفاده از سنسور تصویریدانش فنی استفاده از سنسور صوتی

دانش فنی بکارگیری AR در محصولدانش فنی بکارگیری پردازش تصویر در محصول

دانش فنی بکارگیری فناوری اتصال کابلی در محصول

دانش فنی بکارگیری اینفرارد در محصولدانش فنی بکارگیری بلوتوث در محصولدانش فنی بکارگیری وای فای در محصول 

دانش فنی بکارگیری سایر فناوری های غیرکابلی اتصال میان اجزاء در محصول

دانش فنی بکارگیری سلول خورشیدی در محصولدانش فنی بکارگیری باتری شارژی در محصول

دانش فنی تدوین ایده محوری بازی

دانش فنی ارزیابی عملکرد بازی )Play Test(دانش فنی انتخاب مواد 

دانش فنی شناخت انواع بازی

)BP( دانش فنی طراحی برنامه کسب و کار )BM( دانش فنی طراحی مدل کسب و کار

دانش فنی انتخاب فناوری تولیددانش فنی طراحی فرآیند تولید

دانشفنیطراحیصنعتیبستهبندی

دانش فنی انتخاب مواد نهایی

دانشفنیومهارتطراحیهنریبستهبندی

دانش فنی استفاده و بکارگیری پرینتر سه بعدی

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش CNCدانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های برش دیجیتال

دانش فنی استفاده و بکارگیری دستگاه های چاپ دیجیتال

دانشفنیاستفادهازتجهیزاترنگآمیزی

دانش فنی استفاده از سایر شیوه های برش

دانش فنی استفاده از تجهیزات خیاطی

دانشفنیاستفادهازتجهیزاتقالبسازی
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فناوری های صنعت اسباب بازی ایران

ن
یرا

ی ا
باز

ب 
سبا

ت ا
نع

 ص
ای

 ه
ری

ناو
ف

در راســتای توســعه فناوری های اســباب بازی 
کشور، کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان و 
ستاد توسعه فناوری های نرم و هویت ساز معاونت 
علمــی و فناوری ریاســت جمهوری بــا همکاری 
دبیرخانه شــورای نظارت بر ســاخت، طراحی، 
واردات و توزیع اسباب بازی و مرکز همکاری های 
تحول و پیشرفت ریاست جمهوری، اقدام به تهیه 
کتاب فناوری های اســباب بازی کشور کرده اند.  
در این کتــاب، ضمن ارائه دســته بندی و معرفی 
فناوری هــای روز اســباب بازی، توانمندی های 
ایران در طراحی و تولید اســباب بازی در هریک از 

بخش های فناورانه مورد اشاره قرار گرفته است.
  

طرح جلد این کتاب برگرفته از اسباب بازی های 
بومی با نام های »دومینو«، »دست به دست«، 
»معمــا در معمــا« و »مکعب رنگی« اســت که 
از تولیــدات کانون پــرورش فکری کــودکان و 

نوجوانان کشور است.
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